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NOMBRE DEL PROYECTO / ACTIVIDAD
TITULO: Rincon Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicién y Conocimiento CODIGO: ISTQ-UVS-AM-001-2024

2. LINEAS DE INVESTIGACION:

Tecnologia e innovacién

3. SUBLINEAS DE INVESTIGACION:

Animacion & Multimedia

4. DESCRIPCION DE PROYECTO O ACTIVIDAD:

ra transformar un

El proyecto Rincon Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicion y Conocimiento, es una iniciativa disefiz
espacio especifico dentro del instituto en un centro dinamico y multifuncional dedicado a |a promocid

1, exhibicién y
aprendizaje en el campo de la Animacion Multimedia. Este espacio servird coma punto de encuentro para estudiantes,
profesores y profesionales del sector, facilitando |a interaccion académica y profesional, asi como la difusién de trabajos
acados y proyectos innovadores.

dest

ANTECEDENTES

En el contexto internacional, la animacién multimedia experimenta un crecimiento significativo, consolidandose como una
industria vital en el entretenimiento, |2 publicidad y la educacién. La influencia de la animacién se extiende a diversas dre

camo el cine, la television, los videojuegos y las aplicaciones interactivas. Las instituciones de educacion superior y centros de
formacion alrededor del mundo reconocen la importancia de esta discipling y han desarrollado programas educativos que

ios y aprovechar las oportunidades de un mercado global en

combinan teoria y practica, preparandolos para enfrentar los des

constante evolucion

A nivel nacional, la industria de la animacidn multimedia muestra un crecimiento sostenido. Los profesionales del campo se

su participacion en producciones internacionales, y las instituciones educativas han comenzado a adaptar sus

destacan por

inza innovadoras. Sin embargo, aln existen desafios

isfacer las demandas del mercado laboral.

curriculos para
significatiy

uir tecnologias

a fermacion de profesionales competentes que puedan sa

El Instituto Tecnologico Superior Quito reconoce |a necesidad de fortalecer su programa de Animacion Multimedia para
mantenerse competitivo y relevante. A pesar de contar con un curriculo sdlido, |a falta de un espacio dedicado a la exhibicidn y
el intercambio de conocimientos ha limitado las oportunidades de aprendizaje practico y |a visibilidad de |os trabajos de
nuestros estudiantes. La carencia de un espacio adecuado para mostrar los proyectos destacados, compartir investigaciones

ssores ha creado una barrera para el desarrollo integral de los

oricas y promover |a interaccion entre estudiantes y prc

estugiantes.

OBJETIVOS

*  Objetivo General:

Superior Quito denominado “Rincén Multimedia:

Conocimiento” vermita la exhibicion de trabajos estudiantiles, novedades de la industria y

ciar el alcance de la carrera con el fin de fortalecer el sentido de pertenencia estudiantil y mejorar la cohesion de la

comunidad academica
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*  Objetivos Especificos:

e Establecer que interés tiene el area estudiantil de la Carrera de Animacion Multimedia en convertirse en los propios
gestores de espacios de reconocimiento académico a través de la implementacion de actividades y proyectos ligados
con el Area de Vinculacion con la Sociedad.

e Promover lainteraccion y colaboracion entre estudiantes, profesores y profesionales del campo de la animacion
multimedia a través de actividades participativas y proyectos conjuntos, con el fin de fortalecer la comunidad
académica y profesional dentro del instituto.

METODOLOGIA PARA LEVANATAMIENTO DE NECESIDADES: (Cuantitativo, cualitativo, mixto)

Para el levantamiento de necesidades del proyecto Rincon Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicion y Conocimiento, se utilizo
una metodologia mixta. Esta metodologia combina técnicas tanto cuantitativas como cualitativas para obtener una
comprension mas completa y detallada de las necesidades y expectativas de la comunidad académica.

Metodologia Mixta
Cuantitativa - Encuesta estructurada a Estudiantes:

Se disend y distribuyd una encuesta estructurada a todos los estudiantes de la carrera de Animacidn Multimedia. La encuesta
incluyoé preguntas cerradas y de opcién multiple que permitieron cuantificar aspectos especificos como la frecuencia de uso de
los espacios actuales, |as preferencias en cuanto a tipos de actividades y equipamiento, y |a percepcion de la calidad de las
instalacionesy recursos disponibles.

Cualitativa - Focus Group con el Area Docente:

Se organizo un focus group con la participacion de todos los profesores del area de Animacién Multimedia tiempo completo
Durante |a sesion, se discutieron en profundidad las experiencias y observaciones de los docentes respecto a las necesidades
formativas de los estudiantes, |as carencias actuales en infraestructura y equipamiento, y las oportunidades de mejora para la
carrera.

POBLACION Y MUESTRA:

Poblacién
La poblacion del estudio incluye dos grupos principales:

s  Estudiantes de la Carrera de Animacion Multimedia: Todos los estudiantes matriculados en |a carrera de Animacion
Multimedia en el instituto.

s Docentes tiempo completo de |a carrera de Animacion Multimedia.

Muestra
Para asegurar que los resultados del levantamiento de necesidades sean representativos y puedan generalizarse a toda la
poblacion, se ha seleccionado una muestra adecuada de cada grupo

Estudiantes
Se ha puesto en consideracion |a encuesta a |a totalidad del area estudiantil. Al ser una carrera peguefia, es importante conocer
los intereses de |os estudiantes.

Docentes

Muestreo por conveniencia: Se ha seleccionado a los docentes tiempo completo pertenecientes a |a carrera de Animacion
Multimedia ya gue conocen de manera cercana las multiples necesidades que existen en nuestro entorno, ademas por que los
docentes a tiempo parcial no se guedan en |a institucion al terminar sus horas de clase.
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VINCULACION CON LA SOCIEDAD

Version:

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION:

Instrumentos de Investigacion
Cuestionario de Encuesta:

1. Estructura

1.1 Datos Demogréficos: Preguntas sobre el afio de estudio

1.2 Uso Actual del Espacio: Frecuencia de uso, tipos de actividades realizadas, satisfaccion con las instalaciones actuales.

1.3 Preferencias y Necesidades: Tipos de equipamiento y recursos deseados, actividades y eventos de interés, valoracion

de posibles mejoras.

1.4 Percepcion del Proyecto: Opinion sobre la importancia del proyecto, expectativas y sugerencias

Gufa de Discusién para Focus Group:

1. Estructura:

Formato: Preguntas cerradas y de opcion multiple, con algunas preguntas abiertas pare comentarios adicionales.

3. Distribucion: En formato digital (a través de una plataforma de encuestas en linea forms)

1.1 Introduccion: Explicacion del propdsito del focus group y reglas de participacion.

1.2 Experiencias Actuales: Preguntas sobre la experiencia actual de ensefianza, uso de espacios y recursos dispenibles.

1.3 Necesidades Educativas: Discusion sobre las necesidades no cubiertas, tipos de recursos y equipamiento necesarios para

mejorar la calidad educativa.

1.4Vision del Proyecto: Opiniones sobre el proyecto, expectativas y sugerencias para maximizar su impacto

2. Formato: Preguntas abiertas y semi-estructuradas para facilitar la discusion y la participacion de todos los miembros.

3. Moderacion: Facilitador que guie la discusion, asegure que todos los participantes tengan la oportunidad de hablar y

mantenga el enfoque en los temas clave.

10. ORGANIZACION/ INSTITUCION BENEFICIARIA: Escriba todos los datos de la institucidn en la cual se realiza el proyecto de Vinculacion

con la Comunidad.

Nombre completo
organizacién/institucién beneficiaria
Instituto Superior Tecnoldgico Quito

Lugar de ubicacién

Provincia

Pichincha
Beneficiarios Directos (Describa de
manera general quiénes se
benefician de manera directa)
Antonio de Ulloa N28

Atienza Esg

30y Diego de
Estudiantes de la Carrera
Animaciéon Multimedia y docentes

c
)

CARGO O FUNCION EN LA
INSTITUCION BENEFICIARIA:

NOMBRES Y APELLIDOS DE
COORDINADOR(ES) DE INSTITUCION
BENEFICIARIA:

MSc. Catalina Sudrez

Tiempo estimado de duracién:

Vicerrectora Administrativa

12 meses

@ (+593) 96 356 1961 @ admisiones@itq.edu.ec @

Antonio de Ulloa N28-30
y Diego de Atienza (EsqQ).

Canton Parroquia

Quito Belisario Quevedo

Beneficiarios Indirectos (Describa de manera general
quienes se benefician de manera indirecta)

Comunidad ITQ

FUNCION QUE CUMPLE EN EL PROYECTO DE
VINCULACION CON LA COMUNIDAD:

Entidad beneficiaria
Fecha estimada de iniciacién: 01/05/2024
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Actividad de vinculacion

(marque con una x)

Convenios institucionales
Acuerdo

Provecto de vinculacién propio

I1STQ

Programa de capacitacion a3 la
comunidad

‘ Practicas Vinculacion con la

comunidad
Investigacion
Proyecto Investigacidn Accion

Sectores de intervencion
(marque con una x)

Educacién

Salud
Desarrollo Social

Apoyo Praductivo

Agricultura, Ganaderia y Pesca

Vivienda

Proteccién del medio ambiente vy

desastres naturales

Educacidn Continua
Ayudantia de Catedra

Presencia en la Comunidad

Recursos naturales y energia

Transporte, comunicacidn y viabilidad
Desarrollo Urbano
Turismo

Cultura

Otros
11.

Desarrollo de investigacion cientifica
Deportes

Justicia y Seguridad

Otros

Ejes estratégicos de vinculacidn con la colectividad
(marque con una x)

Ambiental
Interculturalidad/género
Investigativo Académico
Desarrollo social, comunitario

Desarrollo local

Economia popular y solidaria
Desarrollo téenico y tecnoldgico
Innovacion
Responsabilidad social institucional
Matriz productiva

Otros

DESCRIPCION DE LA ENTIDAD BENEFICIARIA: (Describir a la Institucién/Empresa/Organizacion, haciendo referencia a su misién,

vision, actividades que realiza, organigrama, etc.)

Estructura Organizacional

Aseguramiento Calidad
* Plnificacién Ingt itucional
® Asegurambento de calidad

Direccion de Planifics dén Institucional y

| I 1
Désecchin de Mark Adrisk .5 dad y Salud Ocx ! Direcddn de Talento Humano
* Marksting y Comunicacion ® Cortabifidad y fnanclero * Salecchin
® A . Mqﬂdomsy(m * Eakacéa
Adisiones ® Servicios ® Formadda ycapacitacién
® Infraestructues
Vicerectosado Acadduica
| =
| ==
[ 1 1 R e
Vinadacén con s Sociedad yPracnca: ¥ Desarrollo Saguimiento y Titulacién Diseccidn Bienestar Pricokégicn,
® Vinculacdn con | Sockedad ® | 4Deimovacién ® Seguimiento 5 Estudiantly Pecagégico
* Prictics preprolesionales * Teacuberend s de Conocimiento * Titdackon * Blenestar Pricddgico
Tacnok ® Benastar Estodiant |
-
I ome |

Direccion de Educacidn Continua

® Escuels de idilomas [

® Cursos de Educacion Contirass ] el proces Docente I

® Escuela de Conduccion Prefesional

— 1 . |
0 — ]
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12. ANALISIS SITUACIONAL (DIAGNOSTICO): Se precisard los antecedentes sobre la problematica que se desea contribuir a solucionar a
partir de una descripcion de la misma, basada en las necesidades identificadas.

En el contexto internacional, I3 animacién multimedia experimenta un crecimiento significativo, consolidandose como una
industria vital en el entretenimiento, la publicidad y la educacion. La influencia de |a animacidn se extiende a diversas areas
como el cine, la television, los videojuegos y las aplicaciones interactivas. Las instituciones de educacion superior y centros de
formacién alrededor del mundo reconccen la impartancia de esta disciplina y han desarrollado programas educativos que
combinan teoria y practica, preparéndolos para enfrentar los desafios y aprovechar las oportunidades de un mercado global en

constante evolucion.

A nivel nacional, la industria de la animacion multimedia muestra un crecimiento sostenido. Los profesionales del campo se
estacan por su participacion en producciones internacionales, y las instituciones educativas han comenzado a adaptar sus
urriculos para incluir tecnologias emergentes y metodologias de ensefianza innovadoras. Sin embargo, aun existen desafios
significativos en la formacion de profesionales competentes que puedan satisfacer las demandas del mercado laboral

d
c

El Instituto Tecnoldgico Superior Quitc reconoce la necesidad de fortalecer su programa de Animacion Multimedia para
mantenerse competitivo y relevante. A pesar de contar con un curriculo sélido, la falta de un espacio dedicado a la exhibicion y
el intercambio de conocimientos ha limitado las oportunidades de aprendizaje practico y la visibilidad de los trabajos de
nuestros estudiantes. La carencia de un espacio adecuado para mostrar los proyectos destacados, compartir investigaciones
tedricas y promover la interaccion entre estudiantes y profesores ha creado una barrera para el desarrollo integral de los

estudiantes.

13. RESULTADOS, ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS:

ENCUESTA REALIZADA A LOS ESTUDIANTES DE LA CARRERA ANIMACION MULTIMEDIA

extracurriculares. La participacion masiva indica

w

@ cuartonivel
que los estudiantes estan motivados para

PREGUNTA INTERPRETACION
5 i a encuesta fue ditribuida por canale irtuales y
¢En qué nivel de la carrera te encuentras? L ta fue ditribuida r les virtual
45 de 47 estudiantes matriculados en la carrera
@ Frimer nivel 18 Iz llenaron.
@ Segindo nive » La alta tasa de respuesta [(95.7%) sugiere un
fuerte interés de los estudiantes en los temas
@ Tercernivel n . relacionados con la carrera y las actividades

contribuir y expresar sus opiniones sobre el
desarrollo y mejoramiento de su entorno
académico.

Consideras relevante la creacién de un espacio interactivo dentro del Instituto | La respuesta unanime de los estudiantes
subraya una clara y fuerte demanda por la
creacion de un espacio interactivo dentro
del instituto. Esta unanimidad refleja gue
los estudiantes ven un valor significativo en
tener un lugar dedicado para mostrar sus
proyectos y realizar actividades relacionadas

Tecnoldgico Quito en el que se presenten proyectos hechos por estudiantes de la

carrera de Animacién Multimedia

® s 45
® no o con la r.‘arrera.
La creacion de un espacio interactivo es
percibida como una herramienta esencial para el
desarrollo educativo y profesional de los

estudiantes. Les proporciona un entorno donde
pueden aplicar sus conocimientos, experimentar
ton nuevas ideas y tecnologias, y prepararse

para el entorno profesional real

e 2 Antonio de Ulloa N28-30
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¢Qué beneficios consideras que tendrfa la creacién de este espacio? (Selecciona todas e INamerode |Porcentaje |
' | las opciones que consideres aplicables) (e AR S BE?EEE?ELSE' TS‘?.', =i
Mayor
@ Migcrreconodmienio parics . 31 reconocimiento para 31 68.9%
los estudiantes
Oportunicad working 22 . o
0 Oncisxissins gty monismg Oportunidades de 22 48.9%
. Motivacidn para mejorar la calid... 31 networkmg ¥

Motivacién para
mejorar la calidad 131 68.9%
detrabajos

@ Espacio interactiva para aprendi.. 23

Espacios interactivos
de trabajo |

Los resultados de la encuesta destacan varios
beneficios clave gue los estudiantes asocian con
la creacion del Rincon Multimedia: Espacio Vivo
de Exhibicion y Conocimiento:

Mayor Reconocimiento: La creacion del espacio
serd crucial para proporcionar visibilidad a los
proyectos estudiantiles, fortaleciendo la
reputacion de los estudiantes y la carrera en
general.

Motivacién para Mejorar: £l espacio funcionara
como un estimulo para que los estudiantes
perfeccionen la calidad de sus trabajos,
promoviendo un entorno de excelencia.
Espacios Interactivos de Trabajo: Ofrecer un
entorno practico y colaborativo enriquecera la
experiencia de aprendizaje y facilitara la
realizacién de proyectos innovadores.
Oportunidades de Networking: Facilitard |a
creacion de conexiones valinsas que pueden
beneficiar a los estudiantes en sus futuros roles
profesionales

¢Qué tipo de trabajos te gustarfa que se presentaran en este espacio? (Selecciona

todas las opciones que consideres aplicables) Tipo de Trabajo Numero de Porcentaje del
Respuestas Total
@ ‘Conomitgés P ; Cortometrajes 33 73.3%
@ Animscicoes 30 o & Animaciones 13 73.3%
@ Videojvegos 2 o 3D
O ok 0 2 Videojuegos 26 57.8%
@ Modetaco 10 £ 15 Concept Art 31 68.9%
@ Animaciones 20 3 10 Modelado 30 31 68.9%
@ Bocetos y ditjos 3% s Animacion 2D 36 80.0%
o
Bocetos
St 36 80.0%
Dibujos
Estos resultados subrayan la necesidad de un
espacio versatil y multifuncional que pueda
acomodar una variedad de presentaciones,
desde trabajos fundamentales hasta proyectos
mas elaborados e interactivos, respondiendo asi
a las expectativas y necesidades de los
estudiantes en la carrera de Animacion
Multimedia,
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¢Estarfas dispuesto/a a participar activamente en la organizacion y/o presentacién de Ntmero de Porcentaje del

| | trabajos en este espacio? Respuesta Estudiantes Total

| Si 39 86.7%
®s % No 6 13.3%
® N 6

Los resultados de la pregunta S reflejan una
actitud muy positiva hacia la participacion en el
Rincon Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicion y
Conocimiento, con el 86.7% de los estudiantes
dispuestos a involucrarse activamente. Esta

disposicion es un activo valioso para el éxito del
proyecto, asegurando que el espacio interactivo
serd dinamico y bien gestionado. La minoria que
no esta dispuesta a participar reguiere atencién
para encontrar formas de involucrar a todos los
estudiantes y maximizar el impacto y el
funcicnamiento del espacio.

¢Qué nombre consideras que deberfa llevar este espacio interactivo?

Nombre NiUmero de Porcentaje del
@ Aideninteicativo 2 Propuesto Respuestas Total
Andén
Estaadn digital 10 4.4%
b e Interactivo
@ Rincén multimedia 3 Estacién
10 22.2%
Digital
Rincén
3 33 73.3%
Multimedia
Los resultados muestran una clara preferencia
por el nombre Rincén Multimedia, con un 73.3%
de los estudiantes eligiéndolo. Este nombre es el
mas alineado con la propuesta original del
proyecto y resuena bien con la comunidad
estudiantil, sugiriendo que es la opciéon mas
adecuada para representar el espacio
interactivo.
Lla aceptacién de Rincdn Multimedia como
nombre del espacio destaca su relevancia y
conexidn con los objetivos del proyecto, y
proporciona una identidad clara que puede ser
facilmente reconocida y valorada por todos los
involucrados.
Focus group:

El focus group revela un consenso general entre los docentes de Animacidn Multimedia del ITQ sobre la importancia y los beneficios
significativos de establecer un espacio de exhibicidn interactivo para los trabajos estudiantiles. Se destaca que esta iniciativa no solo motivaria
a los estudiantes al ofrecerles un reconocimiento tangible de sus logros, sino que también elevaria la visibilidad de la carrera dentro y fuera
del instituto, facilitando oportunidades de networking profesional. Entre los desafios identificados se encuentran la necesidad de fomentar
una competencia sana, garantizar la alta calidad de los trabajos presentados y manejar eficientemente la logistica de mantenimiento y
renovacion del espacio. Las sugerencias aportadas, como la incorporacion de elementos interactivos y diversas actividades de recaudacion de
fondos, proporcionan una base solida para la planificacidn estratégica y la ejecucion exitosa del proyecto, asegurando su viabilidad a largo
plazo y su impacte positivo en la comunidad educativa y mas alla.

o~ . Antonio de Ulloa N28-30
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Pregunta 1: ¢Qué piensan sobre la idea de crear un espacio dedicado a exhibir los trabajos de los estudiantes de Animacién Multimedia?

¢Cudles creen que serfan los principales beneficios de esta iniciativa?

|
[
[ L] Rachel: Es importante porque genera motivacion en los chicos.
| e  Camila: Sirve como una plataforma para mostrar el alcance de la carrera.
e Alexis: Seria un lugar en el que se pondria a competir los mejores trabajos por nivel,
[‘ . Angel: Uno de los beneficios mas importantes es el netwaorking.
‘ . 2 . v g . . » . . - .
i Andlisis; La creacidon de un espacio de exhibicidn es vista como una herramienta motivacional y de reconocimiento, que también facilita la
competencia sanay la creacion de redes profesionales.

Pregunta 2: ¢Han visto o participado en alguna exhibicion similar en otros lugares? ¢ Qué aspectos positivos o negativos destacarfan de esas
| experiencias que podrfamos aplicar o evitar en nuestro proyecto?
|
1 e Camila: Evitar la competencia entre estudiantes; replicar espacios interactivos y creativos observados en IAVQ y La Metro;
asepurarse de la calidad de los trabajos presentados.

|

e  Rachel: En la USFQ existe una muestra donde se presentan trabajos ya culminados; es importante asegurar una calidad homogénea.

e  Alexis: Cuidar las etapas de materializacion para evitar errores. [
|

| . Angel: Incluir un video explicativo de los estudiantes sobre |z exposicion,

[
| Andlisis: Se destaca la importancia de la interaccion y la creatividad en las exhibiciones, asi como la necesidad de mantener la calidad de |os
| trabajos y una clara comunicacion del proposito de la exposician.

1

1

Pregunta 3: ¢ Qué tipo de trabajos creen que deberfan ser presentados en este espacio? ¢ De qué manera les gustaria que se organizaran y
presentaran los trabajos?

Rachel: Por formato (animacion, video, ilustracion).
Camila: Por ntcleo, pero no algo tan sistematico.
Alexis: Ordenados por estilos.

Angel: Un proceso que muestre las etapas de produccion de los proyectos.

Andlisis: Se sugiere una organizacion flexible y variada, considerando tanto el formato como el estilo y el praceso de produccion de los
trabajos.

Pregunta 4: ¢ Qué elementos interactivos consideran esenciales para hacer el espacio mas atractivo y educativo? ¢Tienen alguna idea sobre
tecnologlas o actividades interactivas que podriamos incorporar?

e Camila: Espacios y actividades que ensefien conocimientos especificos de la carrera (ejercicios con la ley de la Gestalt, CMYK); uso
de stickers y secciones interactivas.

e Alexis: Sensores de movimiento, peso o luz.
Rachel: QR codes que redirijan a informacidn adicional, incluyendo escenas tras cdmaras y bloopers.

o Angel: Actividades relacionadas con el contenido a mostrar, como rompecabezas CMYK para trabajos de disefio.

Andlisis: La interaccion es clave para el éxito del espacio, con propuestas de tecnologfas y actividades que permitan una experiencia educativa
y entretenida

Pregunta 5: ¢Con qué frecuencia creen que deberfan renovarse las exhibiciones para mantener el interés y relevancia del espacio? ¢Qué
factores deberfan considerarse al planificar |a renovacién de las exposiciones?

e  Camila: Cada interciclo, trabajando durante las vacaciones.

e  Rachel: Cada interciclo, ayuddndonos de los estudiantes que pertenecen al proyecto para que puedan planificary llevar a cabo la
exposicion.
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e Alexis: De acuerdo con cada interciclo.
e Angel: Incluir trabajos tan pronto como estén terminados, sin esperar al final del interciclo.

Andlisis: Se propone una renovacion regular cada interciclo, con la flexibilidad de incorporar trabajos nuevos inmediatamente.

Pregunta 6: ¢De qué manera creen que este espacio podrfa impactar positivamente en la comunidad del instituto y més all&? ¢Cémo
podriamos maximizar este impacto?

e Camila: Mejora de la visibilidad y pertenencia institucional; inspiracion para futuros estudiantes.
e  Rachel: Visibilidad para los estudiantes y motivacion para otras carreras.

e Alexis: Proporciona experiencia practica a los estudiantes.

e  Angel: Aplicacién de los espacios ITQ en proyectos externos, como colegios y fundaciones.

Andlisis: E| espacio de exhibicion no solo beneficia a los estudiantes de la carrera, sino que también tiene el potencial de inspirar a la
comunidad mas amplia y fomentar un sentido de pertenencia.

Pregunta 7: ¢Hay alguna otra idea, sugerencia o preocupacién que no hayamos mencionado y que crean importante considerar en la
planificacién de este proyecto?

e Camila: Importancia del presupuesto y métodos de construccion.

e Rachel: Definir el espacio y su modificacion; colaboracion del instituto.
e Alexis: Mantenimiento y solucion de dainos en el material.

e Angel: Coincide con Alexis sobre la importancia del mantenimiento.

Andlisis: Aspectos logisticas como el presupuesto, la definicién y modificacién del espacio, y el mantenimiento son cruciales para la viabilidad
y sostenibilidad del proyecto.

Pregunta 8: ¢Qué tipo de eventos o actividades podrfamos organizar para recaudar fondos para llevar a cabo el proyecto?

e Camila: Feria de emprendimientos, tarde de peliculas, bingo.
e Rachel: Movie day, venta de stickers y dulces.

e Alexis: Noche de cine con entradas pagadas.

. Angel: Tarde de juegos con inscripciones.

Anélisis: Las ideas para recaudar fondos incluyen una variedad de eventos sociales y recreativos, que no solo ayudarian a financiar el proyecto,
| sino también a fomentar la participacion de la comunidad
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clara necesidad vy deseo por parte de la comunidad estudiantil de contar con un espacio dedicado a la presentacion de sus proyectos, donde
puedan exhibir sus logros, recibir retroalimentacién, y colaborar de manera creativa.

Los resultados de |a encuesta reflejan una alta tasa de participacion y un fuerte interés en la creacion de este espacio. Los estudiantes han
expresado un deseo unanime de tener un entorno que muestre una variedad de trabajos, desde animaciones 2D y 3D hasta cortometrajes vy
concept art. Ademds, la disposicion general para participar activamente en |a organizacién y presentacion de trabajos indica un compromiso
robusto con el proyecto

La eleccién predominante del nombre Rincon Multimedia v |a identificacién de beneficios clave como mayor reconocimiento, motivacion para
mejorar la calidad de trabajos y la creacion de espacios interactivos de trabajo respaldan la relevancia y el impacto positivo esperado de este
espacio. la creacién de un entorno que fomente la interaccion, el reconocimiento y la colaboracion contribuird significativamente al
desarrollo profesional y académico de los estudiantes

17. RECOMENDACIONES

Implementacién Gradual: Iniciar con una fase piloto del Rincén Multimedia para evaluar la funcionalidad del espacio, la participacion
estudiantil y el impacto de las actividades. Esto permitird hacer ajustes necesarios antes de una implementacién a gran escala.

Equipamiento y Recursos: Asegurar que el espacio esté adecuadamente equipado con |a tecnologia y herramientas necesarias para apoyar la
presentacion y el desarrollo de una variedad de trabajos, como equipos de proyeccion, software especializado y areas de trabajo colaborativo.
Programacién de Actividades: Desarrollar un calendario de actividades que incluya exposiciones peridicas, talleres y eventos de networking
para mantener el espacio activo y atractivo para los estudiantes.

Inclusién y Participacién: Crear un comité estudiantil para gestionar el espacio, promoviendo la participacion de una amplia gama de
estudiantes y asegurando que el espacio se adapte a sus necesidades y preferencias.

Evaluacién Continua: Implementar un sistema de retroalimentacion continua para evaluar la efectividad del espacio, recopilar apiniones de
los usuarios y realizar mejoras basadas en las sugerencias recibidas.

18. PARTICIPANTES: (Nombres y apellidos completos del docente o docentes de carrera que participa en calidad de coordinador,

tutores u otras responsabilidades asignadas.)

Docentes Nombre y titulo Horario de trabajo para el Funciones asignadas
| profesional proyecto. .
Coordinador de Unidad de Vinculacién con la | Erika Vivanco Lunes — Viernes [ Seguimiento
ociedad: | |
Docente Coordinador del Proyecto: Angel Tayupanta Lunes — Viernes Seguimiento, revision,
| Camila Diaz Diaz tutorias, aprobacién de
| _ | entregables.
Lider de grupo (Estudiante): Sebastian Jiménez Lunes — Viernes Representante del grupo
Docentes miembros del equipo de trabajo: Rachel Proafio Lunes — Viernes Seguimiento, revision,
tutorias,
Lunes — Viernes Seguimiento, revision,
| Alexis Urgilés tutorias,
Datos Personales Carrera Funciones asignadas/con horas
Apellidos y nombres Cl | de trabajo
CACHIMUEL NEGRETE EMILY PIEDAD 1004350136 Animacién Multimedia | Actividades de cronograma
por grupo / 96h
CHICAIZA GUAMAN BRIGETTE ABIGAIL 1427432820 Animacion Multimedia | Actividades de cronograma
| por grupo / 96h
CHUQUITARCO BASTIDAS DANIELA ALEJANDRA 1753446903 Animacion Multimedia | Actividades de cronograma
por grupo / 96h
ERAZO SANCHEZ MYRKA ANAHI 1726676764 | Animacién Multimedia Actividades de cronograma
por grupo / 96h
ERAZO VASQUEZ ESTEBAN YAHIR 1754797247 | Animacién Multimedia | Actividades de cronograma
por grupo / 96h
GUACHAMIN ESPINOZA JEZABEL MICAELA 1754503363 | Animacién Multimedia Actividades de cronograma
| por grupo / 96h
IIMENEZ ROMERO SEBASTIAN ALEJANDRO 2350164121 Animacion Multimedia Actividades de cronograma

y Diego de Atienza (Esq).
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por grupo / 96h

OCANA TUTILLO CARLOS SAHYD 1754178984 Animacion Multimedia Actividades de cronograma
por grupo / 96h

OSCULIO TIPAN DARIO DANIE! LI2S2ADS Animacion Multimedia | Actividades de cronograma
por grupo / 96h

VITERI FALCON ALDO ISMAEL 1754373684 Animacion Multimedia Actividades de cronograma

por grupo / 96h

19.1 AUTORIZACION DE ENTIDAD BENEFICIARIA

Anexo del presente documento.

Pendiente

20. REGISTRO DE ENTREVISTAS: Se adjuntarén registros/evidencias de las personas entrevistadas y la informacién correspondiente.

Encuesta realizada al 4rea estudiantil de la carrera animacién Multimedia

PREGUNTAS:

lingresa tu nombre y apellido

2. ¢En qué nivel de la carrera te encuentras?

3. Consideras relevante la creacidn de un espacio interactivo dentro del |nstitute Tecnoldgico Quito en el que se presenten proyectos
hechos por estudiantes de la carrera de Animacion Multimedia

4. ¢Qué beneficios consideras que tendria la creacién de este espacio? (Selecciona todas las opciones que consideres aplicables)
5. ¢Qué tipo de trabajos te gustaria que se presentaran en este espacio? (Selecciona todas las opciones que consideres aplicables)

6. ¢Mediante gué tipo de producto interactivo consideras que se podrian presentar los proyectos elegidos? (Ej. Un cédigo QR que
redirija al espectador al producto final)

7. ¢Estarias dispuestofa a participar activamente en la organizacion y/o presentacion de trabajos en este espacio?
8. ¢Qué nombre consideras que deberia llevar este espacic interactivo?
9. Por favor, comparte cualquier otra idea o sugerencia gue tengas sobre este proyecto

Focus Group:

Informe del Focus Group con los Docentes de |a Carrera de Animacién Multimedia

.\,
S

Fecha: 5 - 06 -
Participantes:

. Rachel Proano
e  (amila Diaz
e Alexis Urgilés

. Angel Tayupanta

T ) S 5 lades, 1085 Y
el Instituto Tecnoldgico Quito para instalar una expaosicidn interactiva del material producido

proyecto busca crear un espacio fisico dentro d

por los estudiantes de Animacién Multimedia.
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14. PRESUPUESTO

CANTIDAD DESCRIPCION COSTO ESTIMADO

5 Computadoras para diseno 600

1 Renovacion del espacio (pintura, vinil, Sintra) 100

30 Impresion de elementos visuales S

1 Pantallz digital 600
TOTAL 3850

Es importante resaltar que algunos de los elementos del presupuesto seran gestionados directamente por los docentes y los
estudiantes dentro de! espacio académico, es decir, seran resultados de entregables fisicos.

15. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

ETAPA |
Tarea Responsable ' MES 1 MES2 MES3 MES4 MESS5 MES6 @ OBSERVACIONES
Organizacion Camila Diaz
del grupo :\”"" L
estudiantil de e
apoyo
Establecer el Camilz Diaz

Angel [
lugar de e

intervencion Estudiantes de

visual vinculacién

Propuesta de Camila Diaz
Angel

disefio del
espacio

Tayupanta

Seleccion de Camila Diaz

Lo Angel
los trabajos nge!

i e Tayupanta
paraie primera | pachel proafio

exhibicion Alexis Urgiles
Renovacion del | Camila Diaz
Espacio Angel
- fayupanta
Rachel Pro:

Alexis U 3

Estudiantes de

vinculacion
Promocion v Camila Diaz
Promocion y

Angel

Comunicacion i
Tayupanta

Rachel Proafio
Alexis Urgiles

ila Diaz

Organizacion ta
de Ange

: Tayupanta
nauguracion Rachel Proano
Alexis Urgiles
Evaluacion de Camlila Diaz

resultados
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ETAPA II
Tarea Responsable MES 1 MES2 MES3 MES4 MES5 MES6 OBSERVACIONES
Organizacion del | Camila Diaz
Angel

grupo estudiantil
de apoyo
| Establecer el Camila Diaz

Tayupanta

s Angel
rograma parala 4

prog = "_p 2 Tayupanta
creac
creacion ae Estudiantes de
experiencia de vinculacion
realidad
aumentada
Propuesta de Camila Diaz
1Yo Ar
disefio de neel

‘ Tayupanta
portadas con Estudiantes de
experiencia de vinculacion
realidad
aumentada

Implementacion | Camila Diaz
de experiencia Arigel

A Tayupanta
de realidad Rachel Proafio

aumentada Alexis Urgiles
Promocion y Camila Diaz
Ang(‘l

Comunicacion
Tayupanta
Rachel Proafio
Alexis Urgiles
Estudiantes de
vinculacion

Organizacion de | Camila Diaz

Inauguracion Angel ‘
Tayupanta
Rachel Proafio

Alexis Urgiles
Organizacion del | Camila Diaz

: A Angel (
rupo estudiantil
Bl i Tayupanta |

de apoyo Rachel Proano

Alexis Urgiles |
Establecer el Camila Diaz

Angel

programa para la

s Tayupanta
creacion de

experiencia de
realidad
aumentada

16. CONCLUSIONES

El proyecto Rincdn Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicién y Conocimiento ha sido disefiado para proporcionar un entorno interactivo y
dindmico dentro del Instituto Tecnoldgico Quito, con el objetivo de exhibir los trabajos realizados por los estudiantes de la carrera de
Animacién Multimedia, proporcionar informacion e innovacién de la industria. La investigacion y los datos recopilados han demostrado una
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Participantes del Focus group: Participantes del Focus group:

¥ INSTITUTO SUPERIOR

TECNOLOGICO QUITO o gy
: man,o:cuun ”///’2
CION MULTIMEDIA 3 7 2
""'«-;.//‘ —
Camila Diaz — Coord. Animacion Multimedia Angel Tayupanta - Docente Animacion Multimedia
M ﬁac%el Proaﬁo
Alexis Urgilés - Docente Animacidn Multimedia Rachel Proafic — Docente Animacion Multimedia
21. FIRMAS DE RESPONSABILIDAD
ELABORACION ‘ REVISION Y APROBACION
Fecha:
Fecha: 30/05/2024
RO S VINCULACION
Estudiante
MSc, Erika Vivanc
ESTUDIANTE LIDER Y RESPONSABLE COORDINADORA DE VINCULACION
REVISION | APROBACION
Fecha
Fecha: 30/05/2024 N 2
7. ,,./_\ ( ; )
/”/; Firme: o e
| INSTITUTE SUPERIOR
rma
TE:CN()! OGICO QUITO
RogelTalipeeitse =~ 0| 2@ RTEETTTEET T B
T INV A"I
DOCENTE TUTOR coom§T:N§f)ono A ON
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1. PROYECTO

| TITULO Rincén Multumedla Espacto Vivo de Exhibicién y Conocimiento . ‘ CODIGO: ISTQ-UVS-AM-002-2024

| 2. LINEASDE INVESTIGACION:
Tecnologna e innovacion

3. SUBLINEAS DE INVESTIGACION:

Animacion y Multimedia

ca_r;erajAnimaciér) Mul{imé&é

 PAO: Marzo 2024 - Agosto 2024 ‘ Matutino x| Nocturna ' | Ejecutivo Virtual |
COBERTURA Y LOCALIZACION ‘Sierra, Pichincha, tho, Belisario Quevedo
PLAZO DE EJECUCION
.6 meses. Dos etapas de 3 meses o
FECHA DE PRESENTACION 07 06 ‘ 2024 FECHA | 17 06 2024 FECHA 10 ’ 12 2024
‘ INICIO | FINAL '
FRECUENCIA DE LAS ACTIVIDADES
DIARIA ‘ SEMANAL | QUINCENAL MENSUAL
3
Actividad de vinculacién (marque con una x) | Sectores de intervencién (marque con Ejes estratégicos de vinculacién con la
‘ = I8 ) | una x) I ) colectividad (marque con una x)
| Convenios institucionales | | Educaclén = = | x | Ambiental
| Acuerdo | | Salud lnterculturahdad/género [
| Proyecto de vinculacién propio ISTQ | | Desarrollo Social | | Investigativo Académico | X
| Programa de capacitacion a la comunidad ‘ Apoyo Productivo | Desarrollo social, comunitaric | X
\ Practicas Vinculacion con la comunidad | Agricultura, Ganaderfa y Pesca | Desarrollo local
| Investigacion | Vivienda | { Economfa popular y solidaria
Proyecto Investrgacnon Accion X Proteccion del medio ambiente y Desarrollo técnico y
| desastres naturales | | tecnolégico
Educaﬁn@_Cgﬂtnnua | | Recursos naturalesy energfa | Innovacién
Ayudantia de Catedra Transporte, comunicacién y | Responsabilidad social
| viabilidad | institucional
Presencia en la Comunidad. | Desarrollo Urbano | Matriz productiva.
| Turismo
| Cultura !
| Desarrollo de investigacion cientifica |
Deportes
Justicia y Seguridad |
Otros Otros | x| Otros

d 4. DFSCRIPCION GENERAL DEL PROYECT (o}
El proyecto Rincon Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicion y Conocimiento, es una iniciativa que tiene el objetivo de transformar un

espacio especifico dentro del instituto en un centro dindmico y multifuncional dedicado a la promocidn, exhibicidn y aprendizaje en el
campo de la Animacion Multimedia. Este espacio servira como punto de encuentro para estudiantes, profesores y profesionales del
sector, facilitando la interaccion académica y profesional, asi como la difusion de trabajos destacados y proyectos innovadores
potenciado una participacion activa de la comunidad ITQ.

5. ANALISIS SITUACIONAL (DIAGNOSTICO): : |
En el contexto internacional, la animacion multimedia experimenta un crecimiento significativo, consolidandose como una industria |

vital en el entretenimiento, la publicidad y la educacién. La influencia de la animacidn se extiende a diversas dreas como el cine, la |
television, los videojuegos y las aplicaciones interactivas. Las instituciones de educacion superior y centros de formacion alrededor del |
mundo reconocen la importancia de esta disciplina y han desarrollado programas educativos que combinan teoria y practica,

|
; - [
preparandolos para enfrentar los desafios y apravechar las opertunidades de un mercade global en constante evolucion.

A nivel nacional, la industria de la animacidn multimedia muestra un crecimiento sostenido. Los profesionales del campo se destacan |

por su participacion en producciones internacionales, y las instituciones educativas han comenzado a adaptar sus curriculos para incluir |

—_— 1
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tecnologias emergentes y metodologias de ensefianza innovadoras. Sin embargo, alin existen desafios significativos en la formacion de
profesionales competentes que puedan satisfacer las demandas del mercado laboral.

El Instituto Tecnolégico Superior Quito reconoce la necesidad de fortalecer su programa de Animacién Multimedia para mantenerse
competitivo y relevante. A pesar de contar con un curriculo sélido, |a falta de un espacio dedicado a la exhibicién y el intercambio de
conocimientos ha limitado las oportunidades de aprendizaje practico y la visibilidad de los trabajos de nuestros estudiantes. La carencia
de un espacio adecuado para mostrar los proyectos destacados, compartir investigaciones tedricas y promover la interaccion entre
estudiantes y profesores ha creado una barrera para el desarrollo integral de los estudiantes.,

6. JUSTIFICACION: = B ot SERE , 25|

El proyecto Rincon Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicién y Conocimiento esta alineado con varias directrices y objetivos del Plan
Nacional de Desarrollo (PND) del Ecuador, cuyo proposito es fomentar la educacion de calidad, |a innovacion, y el desarrollo cultural y
tecnologico. Uno de los objetivos clave del PND es garantizar una educacion de calidad que forme ciudadanos con competencias
técnicas, cientificas y humanisticas. Este proyecto contribuira a dicho objetivo proporcionando un espacio donde los estudiantes
puedan exhibir y compartir sus trabajos, promoviendo asi el aprendizaje colaborativo y |a excelencia académica, El espacio fomentard la
practica y aplicacién de conocimientos adquiridos en el aula, potenciando las competencias técnicas y creativas de los estudiantes.
Ademas, el PND destaca la importancia de la innovacion y el uso de tecnologias avanzadas para el desarrollo sostenible del pais. Al ser

un espacio dedicado a la animacion multimedia y tecnologias creativas, el Rincén Multimedia impulsard la innovacion y el desarrollo
tecnologico dentro del Instituto Tecnologico Quito. Los estudiantes podran explorar nuevas técnicas y tecnologias, presentando
proyectos que reflejen los dltimos avances en animacion y multimedia.

la ejecucion del Rincén Multimedia respondera directamente a las necesidades identificadas por los estudiantes y docentes de la
carrera de Animacién Multimedia, mediante la creacién de un espacio dedicado que cumpla con varias funciones esenciales. Los
estudiantes necesitan un espacio para exhibir sus trabajos y obtener reconocimiento tanto dentro como fuera de la institucién. El
Rincon Multimedia proporcionard una plataforma para que los estudiantes presenten sus proyectos, aumentando su visibilidad y
reconocimiento. Este reconocimiento no solo motiva a los estudiantes, sino que también puede atraer colaboraciones y oportunidades
profesionales. Se requiere un entorno que motive a los estudiantes a mejorar continuamente la calidad de sus trabajos. Al proporcionar
un espacio donde los trabajos pueden ser exhibidos y apreciados por la comunidad, los estudiantes estardn motivados a producir
trabajos de alta calidad. Las exposiciones regulares y la retroalimentacion recibida contribuiran a un cicle de mejora continua. Ademas,
los estudiantes necesitan espacios fisicos donde puedan trabajar de manera colaborativa y creativa.

7. PARTICIPANTES:

Docentes Nombre y tiiulo‘brdfesiahal | Horario de trabajo para el Funciones asignadas
| proyecto. |
Coordinador del proyecto Camila Diaz Diaz Lunes - Viernes I Seguimiento, revision,
14H0Q0 - 17H00 tutorias, aprobacion de '
e L S - _| entregables.
Tutor del proyecto Angel Tayupanta Lunes - Viernes Seguimiento, revision,
14H0O0 — 17H00 tutorias, aprobacion de
| [ entregables.
Docentes miembros del equipo de Lunes — Viernes | Seguimiento, revision.
trabajo Rachle Proaio ' 14HO0 - 17H00
Aléxis Urgilés Lunes — Viernes Seguimiento, revision.
14H00 - 17H00 N

| Estudiantes

- Datos Personales | Carrera ‘ Funciones asignai:las/cbn
) Apellidos y nombres [ _a | e | horas de trabajo
CACHIMUEL NEGRETE EMILY PIEDAD 1004350136 Animacion Multimedia | Actividades de cronograma

por grupo / 96h

——— e , — P— |
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e S ,m . FORMATO DE PROPUESTA DE PROYECTOS | ..
Edicion No. 01 | ;cyncuracion con La SOCIEDAD Pag. 1de2
[ CHICAIZA GUAMAN BRIGETTE ABIGAIL [mamn | Apimacién Multimedia | Actividades de cronograma
[ por grupo / 96h
CHUQUITARCO BASTIDAS DANIELA ALEJANDRA | 1753846903 | Animacién Multimedia Actividades de cronograma
- [ | | por grupo / 96h
ERAZO SANCHEZ MYRKA ANAHI HI2R00I58 | Animacién Multimedia Actividades de cronograma
| | porgrupo/96h {
ERAZO VASQUEZ ESTEBAN YAHIR 1754797247 i Animacion Multimedia Actividades de cronograma
‘ [ por grupo / 96h |
GUACHAMIN ESPINOZA JEZABEL MICAELA 1754503363 Animacion Multimedia Actividades de cronograma
l por grupo / 96h ’
JIMENEZ ROMERO SEBASTIAN ALEJANDRO | 2350164121 l Animacién Multimedia Actividades de cronograma ‘
| | — |_por grupo / 96h
" OCARNA TUTILLO CARLOS SAHYD 1754178984 Animacion Multimedia Actividades de cronograma
por grupo / 96h
OSCULIO TIPAN DARIO DANIEL | o305 | Apimacion Multimedia | Actividades de cronograma
por grupo / 96h
VITERI FALCON ALDO ISMAEL 1754373684 | Animacion Multimedia Actividades de cronograma

I a——— , £ : | por grupo / 96h
‘ 8. ORGANIZACION/ INSTITUCION BENEFICIARIA: Escriba todos los datos de la institucion en la cual se realiza el proyecto de |
! Vinculacion con Ja Comunidad. 5 : bl :

Nombre completo Provincia Cantén | Parroquia
organizacién/institucion beneficiaria | ot v | ] |
Instituto Tecnoldgico Superior Quito Pichincha Quito Belisario
Quevedo
Lugar de ubicacién Beneficiarios Directos Beneficiarios Indirectos (describa de manera
general quienes se benefician de manera
2 indirecta)
Antonio de Ulloa N28 — 30 y Diego de Estudiantes de la Carrera Animacion Multimedia y Comunidad ITQ
Atienza Esq. docentes
|
NOMBRES Y APELLIDOS DE CARGO O FUNCION EN LA INSTITUCION FUNCION QUE CUMPLE EN EL PROYECTO DE
COORDINADOR(ES) DE INSTITUCION BENEFICIARIA. VINCULACION CON LA COMUNIDAD.
BENEFICIARIA:

9. MATRIZ DE MARCO LOGICO (PLAN DE TRABAIO)

RESUMEN NARRATIVO DE OBJETIVOS INDICADORES VERIFICABLES ~ MEDIOS DE VERIFICACION.
PROPOSITO: - | Incremento del 'Soséiernila;a?tﬁéégo'n?ae | - Encuestas de satisfaccion estudiantil,
Fomentar la participacion activa y el sentido | estudiantes en actividades extracurriculares - Registros de actividades extracurriculares.

de pertenencia de los estudiantes de | ielacionadas con la carrera. - Documentos de reconocimiento de proyectos.

Animacién  Multimedia mediante la
creacion de un espacio interactivo en el
Instituto Tecnoldgico Quito, que permita la
exhibiciéon y el reconocimiento de sus

-Al menos 5 trabajos exhibidas en el lanzamiento
-Reconocimiento institucional de al menos 2
proyectos destacados cada semestre.

proyectos.
COMPONENTES: - Espacio interactivo creado y equipado con - Informes de progreso de construccion y }
1. Creary elespaciointeractivoen | tecnologla multimedia en el primer semestre., equipamiento
el Instituto Tecnoldgico Quito: - Sistema de exhibicién implementado con al - Calendarios de eventos y registros de asistencia, |

Rincan Multimedia - Programas de talleres y listas de participantes.

2. Implementar un sistema de
exhibicién regular de proyectos
estudiantiles

3. Organizar actividades de
networking y talleres de

capacitacion de la carrera

menos 1 eventos por semestre.

- Actividades de networking y talleres organizados
mensualmente

ACTIVIDADES: Este casillero contiene el PRESUPUESTO para Indica dénde el evaluador puede obtener

111 actividad a ser entregado en el proyecto informacion para verificar si el presupuesto se |

1.1.2 gasté como estaba planificado \
e 3

" " Antonio de Ulloa N28-30
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10. CRONOGRAMA VALORADO POR ACTIVIDADES

ACTIVIDADES

Organizacién del grupo estudiantil de apoyoe
Creac&(:)n de 0nc1;1~;!a o

" Anilisis de resultados
Levantamiento de necesidades

Establecer el lugar de intervencion visual
Propuesta de disefio del espacio

Seleccion de los trabajos para la primera
_exhibicion -

Renovacion del Espacio

Promocion y Comunicacion

Organizacién de Inauguracién

Evaluacion de resultadoes

g J
P “07400[

(Nombres y apellidos)
DOCENTE COORDINADOR DE PROYECTO

(Nombres y apellidos)

COORDINADOR ENTIDAD BENEFICIARIA

D (+593) 96 356 1961 8 admisiones@ita.edu.ec @

| TOTAL ~ RESPONSABLES

Responsable: Cédigo: Version:
W Unid. VS ACT-ITQ-VS-001 1TQ-2022-005
TERARILAIHS WTO FORMATO PARA ELABORACION DE
Edicion No. 01 | PROYECTOS DE VINCULACION CON LA Pég.1de 2
SOCIEDAD
CRONOGRAMA - MONTO/ | FINANCIAMIENTO
MES/SEMANA/TRIMESTRE (openoe oeL execuron PRESUPUESTO __ PROPIOS EXTERNOS
z
. 3 : 9 S
Junio Julio Agosto Septiemb le | 1| g g e Jas =
semanas semanas meses Bl |3 3 E & B
1§18 |82 (8 |5 |&2
|6 2] & 8 | 8 8 £
1[2][3[|2]2[3]a 3] 2 ] 3 |[2]2] 38 | | N
4 I i —
E: ’ s _ulll Tl —
" = = _
1 | W ) Y | [ | -
TOTAL

Antonio de Ulloa N28-30
vy Diego de Atienza (Esq).

4

@ WWW.ITQ.EDU.EC
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SOCIEDAD

1. ESTRATEGIA DE SEGUIMIENTO Y EVALUACION: (Comprende las acciones que la institucion prevé realizar a un proyecto durante la
etapa de ejecucion. El objetivo es detectar desviaciones respecto a la programacion inicial del proyecto).

ACTIVIDAD RESPONSABLE CONTROL
1.- Generar las propuestas de intervencion  Sebastian Jiménez MSc. Angel Tayupanta
del mural
2.-'Aplicar la intervencion en el espacio del  Sebastian Jiménez MSc. Angel Tayupanta
mural
3.- Realizar inspecciones periodicas para Myrka Erazo MSc. Angel Tayupanta

verificar que el mural y los elementos
graficos no presenten deterioro.

¥

2. BIBLOGRAFA: = * * | e

Kohtala, C y Bosqué, C. (2014). The Story of MIT-Fablab Norway: Community Embedding of Peer Production [Lo historia de MIT-Fablab

Norway: integracion comunitaria de la produccion entre pares]. Journal of Peer Production.

Gonzalez, M y Abad, E. (2020). Disefio del espacio educativo universitario y su impacto en el proceso académico: andlisis de tendencias.

Revista de Estilos de Aprendizaje.

Bricefio, E y Martinez, D. (2023). Adecuacidn de Espacios Educativos para Personas con Discapacidad Auditiva en la Universidad la Gran

Colombia sede Bogota. Universidad la Gran Colombia.

Mondragon, A. D. C., & Ubeda, G. A. F. (2018). El mural como estrategia metodoldgica activa para el aprendizaje significativo. Revista
Cientifica de FAREM-Esteli, 26, 40-50. https://doi.org/10.5377/farem.v0i26.6427

Garzon, J. V. (2011). Murales interactivos: una herramienta para construir y compartir conocimiento. Dialnet.

Hervas-Gomez, C., De los Angeles, D. G. M., Martin-Gutiérrez, A., & Diaz-Noguera, M. D. (2022). Murales interactivos-colaborativos como
espacios virtuales de aprendizaje en la educacién superior. Hervds-Gémez, Carlos — Dominguez Gonzalez, Maria de los Angeles
- Martin-Gutiérrez, Angela - Diaz-Noguera, Maria Dolores - Dykinson - Torrossa.
https://www.torrossa.com/en/resources/an/5458183

Convergencia entre educacion y tecnologia. (s.f.). Google Books.
https://books.google.es/books?hl=es&Ir=&id=ZdRVEAAAQBAJ&0i=fnd&pg=PA330&dg=info: UKABEWSLE-
Yl:scholar.google.com/&ots=yg Ha8zmbm&sig=0BKIF PxJCtdAwHXyXFf5{RRoqE#v=onepage&alf=false

Romero, Y. S., Meneses, E. L., & Diaz, V. M. (2012, 1 julio). Murales educativos interactivos aplicados a la ensefianza superior.
https://oisspdc.ulpge.es/ojs/index.php/ElGuiniguada/article/view/287
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INSTITUTO SUPERIOR | Unid. VS FORM-UVS-ITSQ-003 ITQ-2024-001
TECNOLOG'COQU" O FORMATO PARA ELABORACION DE
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| SOCIEDAD
3. RESPONSABLES:

A
/

=

£

ESTUDIANTE LIDER
Sebastian Jimenez

C.1:2350164121

| O
ECNPL

—g INSTITUTO SUPERIOR
o4 TFZNOLOGICO QUITO

ARRERA

DOCENTE (TUTOR) COORDINADOR DE CARRERA

ANGEL ANDRES TAYUPANTA GALLO
C.1.:1727649079

CAMILA VICTORIA DIAZ DIAZ
a 408

INSTITUTO S'JPERIOR

Cc

loR
O GUITO
=7

TECNOLQGICO QUITO
BT 30 L

B hA’
wh JNU'A

ORDINADOR DE VIN;ULACI

MSL/. Erika Vivanco
Nombres y Apellidos
C.1.: 17112256907

@ (+593) 96 356 1961 admisiones@itg edu.ec @

COO;?DINADOR DE I+D
77/”1 fevape>”

C.l:

VICERRECTQR/ACADEMICO

MSc. Diego Ortega
Nombres y Apellidos
C.l.: 1723597827

Antonio de Ulloa N28-30
y Diego de Atienza (Esq)

@ WWWITQ.EDUEC
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|NS'|T|“U"|'9 SUPERIOR Responsable: Codigo: Version:
TECNOLOGICO QUITO Unid. VS ACT-ITQ-VS-010 ITQ-2022-001
Excelencia en Educacion Superior

Edicién No. 01 ACTA DE APROBACION

ACTA DE APROBACION DE PROYECTOS/ACTIVIDADES DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD No ACT-ITQ-VS-002-01

INNOVACION TECNOLOGICA PARA LA EDUCACION

TEMA: | RINCON MULTIMEDIA: ESPACIO VIVO DE EXHIBICION Y CONOCIMIENTO -ETAPA 1

LINEA(S) DE INVESTIGACION 1. TECNOLOGIA E INNOVACION

SUBLINEA(S) DE INVESTIGACION: | 1.1. ANIMACION MULTIMEDIA

AREA DE CONOCIMIENTO: a) TEORIA DE LA IMAGEN Y EL COLOR
b) FUNDAMENTOS DEL DISENO GRAFICO

FECHA DE INICIO: | 07/06/2024 } " FECHA DE FIN: 7 10/12/2024

DURACION: 6 MESES

CONFORMIDAD CON LOS ELEMENTOS DEL PROYECTO/ACTIVIDAD

ASPECTOS - APROBADO |  NO OBSERVACIONES CONFORMIDAD
RO {x l ' APROBADO SI/NO

Nombre del " Rincén Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicién y Conocimiento ’ e
proyecto/actividad: = . .. ‘

Objetivo: + | Crear un espacio multifuncional en el ITQ para promover la formacién, exhibicién y
colaboracién en Animacién Multimedia, impulsando la innovacion y participacién de ‘ o ]
| la comunidad educativa.

Justificacion: | El proyecto Rincén Multimedia: Espacio Vivo de Exhibiciéon y Conocimiento se alinea
| con los objetivos del Plan Nacional de Desarrollo (PND) del Ecuador, fomentando la ‘
educacion de calidad, la innovacién y el desarrollo cultural y tecnolégico. Este espacio \
1 permitira a los estudiantes de Animacién Multimedia exhibir y compartir sus trabajos, l
| promoviendo el aprendizzje colaborativo, la aplicacion préctica de conocimientos, y / ,
el desarrollo de competencias técnicas y creativas. Ademés, al integrar tecnologias ' :
avanzadas y animacién multimedia, impulsara la innovacién y fortalecera el desarrollo ‘
sostenible. La plataforma no solo motivaré a los estudiantes a mejorar continuamente
la calidad de sus proyectos, sino que también aumentard su visibilidad y crearéd | )
oportunidades profesionales, respondiendo asi a las necesidades de la comunidad
educativa.

Alcance: El proyecto abarcard el disefio, acondicionamiento y operacién de un espacio \
multifuncional en el Instituto Tecnolégico Superior Quito, dirigido 2 estudiantes, / ‘
docentes y profesionales de la Animacién Multimedia. Incluira &reas para la
exhibicién de proyectos, talleres practicos, y encuentros académicos y profesionales, |
integrando tecnologias avanzadas y recursos creativos. Este espacio estara ‘
disponible para actividades como exposiciones, capacitaciones, intercambio de
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SUPERIOR Responsable: Cédigo: Versién:
ICO QUITO Unid. VS ACT-ITQ-VS-010 ITQ-2022-001

Excelencia en Fducacion Superior

Edicién No. 01 ACTA DE APROBACION

conocimientos y colaboracién interdiéciplinaria. beneficiando a toda la comunidad
- educativa y fortaleciendo su proyeccién académica y profesional en el ambito de la |
animacion y la innovacién tecnolégica. |

Segun los fundamentos y ajustes presentados se deja constancia de la condicién del presente proyecto de Vinculacién con la Sociedad, obteniendo la certificacién de
APROBADO zr NO APROBADO [] para el periodo académico Marzo 2024 — Agosto 2024.

Quito, 25 de marzo de 2024

Aprobado y Revisado por:

SIJRERIOR

C L&l TO
L T

pd’ . EMICO

L cO cooanmwog(ns VINCULACION
MSc. Diego Ortega MSc. Erika Vivanco
C.1.: 1723597827 C.l: 1719753640
INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

COORD CARRERA
) C TIMEDIA
2 : \ . ==
COORDINADORDE CARRERA DOCENTE SUPERVISOR (tutor)

MSe. Camila Diaz MSc. Angel Tayupanta
C.L: 1724699408 C.I: 1727649079




CARTA DE COMPROMISO DE Unidad de Vinculacion con la

NSTITUTO SUPERIOR | PARTICIPACION DE LA ENTIDAD FORM-UVS-TsQ-0028ociedad
TECNOLéGlCO QUITO | AUSPICIANTE O  COMUNIDAD | —
Formamos tu PROPOSITO DE VIDA BENEFICIARIA Cadigo de FORM-UVS-TSQ-002

documento

| Comunidad
beneficiaria:

| Carrera de Animacién
Multimedia

Entidad Auspiciante: ITQ

Nombre del Proyecto: Rincon Multimedia: Espacio vivo de exhibicion y conocimiento

: Periodo de ejecucién:
Desde: | 17-06-2024

| Mar2024-Ago2024

Hasta: = 10-12-2024

ORGANIZACION/ INSTITUCION BENEFICIARIA: Escriba todos los datos de la institucion en la cual se realiza el
. proyecto de Vinculacién con la Comunidad.

Nombre completo Provincia Canton Parroquia
organizacién/institucién
[ beneficiaria . ;
Instituto Superior Pichincha Quito | Belisario Quevedo

Tecnologico Quito

Lugar de ubicacién

Antonio de Ulloa y Diego
de Atienza

NOMBRES Y APELLIDOS
DE COORDINADOR(ES) DE
INSTITUCION
BENEFICIARIA:

Leda. Catalina Sudrez

Tiempo estimado de
duracién:

Beneficiarios Directos (Describa de
manera general quiénes se benefician
de manera directa)

38

CARGO O FUNCION EN LA INSTITUCION
BENEFICIARIA:

Talento Humano

Beneficiarios Indirectos (Describa de
manera general quienes se benefician de
manera indirecta)

200

FUNCION QUE CUMPLE EN EL PROYECTO
DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD:

Responsable Administrativa y Financiera

del ITQ

Fecha estimada de 16-06-2024
iniciacion:

 Tipo de organizacién:
Publica
| Otros (especificar):

Educacion Superior
Privada
Particular

ONG Qrganismo Internacional

Declaro conocer y avalar formalmente el proyecto:
Nombre del Proyecto: Rincon Multimedia: Espacio vivo de exhibicion y conocimiento

Me comprometo en colaborar con lo siguiente, si el proyecto es aprobado:
1. Firma de carta de compromiso, acuerdo o convenio para continuar con la ejecucién del proyecto.

2. Brindar el espacio para la gestion hasta la finalizacion del proyecto.
3. Gestionar eficazmente la documentacion necesaria para el desarrollo del proeyecto.

Con el compromiso de asegurar la participacion de mi institucién en el mismo.

Fecha: jueves, 06 de junio de 2024

) SUPERIOR |
SICOQUITO

Leda. Catalina Suarez
REPRESENTANTE DE LA ENTIDAD BENEFICIARIA



PLAN DE APRENDIZAJE PARA ESTUDIANTES

PARTICIPANTES EN PROYECTOS DE VINCULACION

Excelencia en Educacion Superior Responsable:
Dpto. Vinculacion

[. DATOS GENERALES
€ Animacién Multimedia

Version: \
ITQ-2023-001 |

Cadigo:
ITQ-VS-PA-001

Lameras =~ 0 0 000 | - ol
Periodo Académico: Marzo 2024 — Agosto 2024

Nombre del Proyecto: Rincén multimedia: espacio vivo de exhibicion y conocimiento
Programa de Vinculacion: Innovacién Tecnologica Para La Educacion

Dominio de investigacion: Equidad , Gestién Del Conocimiento, Innovacién Tecnologia En

Sublinea: Animacién Multimedia
Tecnologia e innovacion

Linea de Investigacion:

Sublinea de investigacion: | Industria 4.0 S
Docente Tutor: Angel Tayupanta - . |
III. APORTE

| El aporte de los estudiantes en el proyecto Rincén Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicion y

Conocimiento sera fundamental, ya que participaran activamente en todas las etapas del desarrollo.

Desde la conceptualizacion y el disefio del mural hasta su pintura y la integracion de tecnologia de [
i
)

realidad aumentada, los estudiantes aplicaron habilidades practicas adquiridas en asignaturas como
disefio grafico, ilustracion digital y tecnologias interactivas.

IV. OBJETIVOS

Objetivo General:
Promover el desarrollo integral de los estudiantes mediante su participacién activa en el proyecto
Rincon Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicion y Conocimiento, a través de la aplicaciéon de
conocimientos técnicos y creativos adquiridos en su formacién académica, con el fin de fortalecer
sus competencias profesionales, fomentar el aprendizaje colaborativo y el sentido de pertenencia, e
impulsar su compromiso con la innovacién educativa y el desarrollo comunitario.
Objetivos especificos
Establecer que interés tiene el area estudiantil de la Carrera de Animacion Multimedia en convertirse
en los propios gestores de espacios de reconocimiento académico a través de la implementacion de
| actividades y proyectos ligados con el Area de Vinculacion con la Sociedad.
| Promover la interaccion y colaboracion entre estudiantes, profesores y profesionales del campo de la
animacion multimedia a través de actividades participativas y proyectos conjuntos, con el fin de
fortalecer la comunidad académica y profesional dentro del instituto.

V. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de Aprendizaje = Método de evaluacionde  Fechade  Asignaturas  Horas de

esperado los resultados de evaluaciéon aplicadas en trabajo
aprendizaje la actividad  previstas
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E=veisncis wn EOvcecitn SUPRTIOT Responsable: Cédigo: Version:
Dpto. Vinculacién | ITQ-VS-PA-001 ITQ-2023-001
Disefar la propuesta de mural Evaluacioén a través de ribrica 01/07/2024 | Fundamentos de | 18
interactivo en llustrador a través | de las propuestas entregadas. diseno
de un montaje digita. Gréfica Digital
Disenar las portadas de los Rubrica de evaluacién del 15/07/2024 | Gréfica Digital 10
mejores trabajos enviados por los | trabajo en equipo
docentes.
Incorporar tecnologias de Presentacion funcional de las 13/08/2024 | Tecnologias de | 18
realidad aumentada para mejorar | aplicaciones RA 'y la informacién y
la interaccion educativa. retroalimentacion de los comunicacion
docentes.
Implementar tecnologias Integracion de realidad 14/11/2024 | Tecnologiasde | 20
emergentes para innovar en aumentada en el mural la informacién y
procesos creativos y educativos. | interactivo, mostrando como comunicacion
estas tecnologias pueden
transformar el aprendizaje y la
interaccion.
Promover el sentido de Encuestas de autoevaluacién y 16/01/2025 | Lenguajey 10
pertenencia y responsabilidad observacion del comunicacion
hacia el cuidado de los espacios comportamiento en el cuidado Digital
comunes. del mural.
Fortalecer habilidades de disefio | Andlisis del portafolio individual | 16/01/2025 | Semidticadela | 10
aplicadas en proyectos reales. y retroalimentacion Imagen
personalizada. Teoria de la
imagen y color
Demostrar innovacion en la Evaluacion final del impacto del | 16/01/2025 | Lenguajey 10
creacion de espacios educativos | mural mediante una exposicion comunicacion
din&dmicos. abierta al publico. Digital
Total, de Horas 96
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DIANTE DENTRO DEL PROYECTO.

Mayo  Julio- Septiembre Noviembre- Enero- Marzo
Actividad a realizar Producto obtenido Objetivo especifico del -Junio Agosto - Octubre Diciembre Febrero
proyecto al que contribuye

Levantamiento de necesidades | Documento de levantamiento de | Levantar las necesidades del :
necesidades. | proyecto mediante un anlisis | |

| contextual y participativc
| con el objetivo de identificar

: los recursos y estrategias [

|
|
|
|
l

1 | requeridas para su correcta ‘ ‘ l‘

(- ‘ | ejecucion |
Organizacion del grupo | Grupos especificos para las | Coordinar la organizacion de X '
estudiantil de apoyo multiples actividades | grupos estudiantiles de {

: apoyo, fomentando la 1 ‘ ‘
| distribucién equitativa de ‘ |
| tareasy el fortalecimiento del ’ “

- oy ) trébajoicolaborative, | | | | I ‘ ,‘ D) | (S

| Establecer el lugar de Fotografias para le montaje digital | Establecer el lugar de ' X \ | .
intervencion visual. | intervencion visual mediante | l \’ ’ |

| la recoleccion de evidencia : , ; ; .

|
| fotografica, para asegurar una | " ] 1
[ ‘
| planificacion adecuada de las | [ [ [ \
| actividades de diserio y '

|_montaje.

\

: = !
Propuesta de disefio del espacio. | Disefios en lllustrador de las Proponer diserios del espacio | '
propuestas a través de montaje | utilizando herramientas | w
|

\

|

<

‘ digitales como llustrator, con
el fin de desarrollar bocetos
visuales que guian las

| intervenciones creativas.

| E——




INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO
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Excelencia en Educacioéon Superior

Responsable:
Dpto. Vinculacion

Version:
ITQ-2023-001

Codigo:
ITQ-VS-PA-001

Seleccion de los trabajos para la
primera exhibicion

Documentos editables de cada
uno de los trabajos que se
expondran

Seleccionar los trabajos mas X
destacados para la primera
exhibicidn, garantizando que
estos reflejen el talento y la
innovacion de los estudiantes
de la carrera de Animacion
Multirmedia.

Disefio de portadas de los
mejores trabajos.

Editables de los disefios de cada
portada para impresion

Disenar portadas de alta X
calidad para los trabajos
seleccionados, utilizando
software especializado para
generar materiales impresos
que destaquen el valor visual
de las obras.

Montaje 1

Ejecuciéon del Mural: Boceto,
pintura y limpieza.

Planificar y ejecutar el primer X X
montaje del mural, que
incluye las etapas de boceto,
pintura y limpieza,
asegurando un proceso
organizado y participativo.

Establecer el programa para la
creacion de experiencia de
realidad aumentada

Software LIVE para la creacién de
experiencias de realidad virtual.

Implementar un programa X
para la creacion de
experiencias de realidad
aumentada, utilizando
software interactivo para
enriquecer la narrativa visual
del mural y fomentar la
innovacion tecnologica.

Propuesta de disefio de portadas
con experiencia de realidad
aumentada

Editables de los disefios de cada
portada en el software

Disenar portadas con
elementos de realidad
aumentada, integrando
tecnologia interactiva que
complementa el contenido
visual y fomenta la
innovacion.

Implementaciéon de experiencia
de realidad aumentada

Pruebas de la experiencia de
interactividad.

Implementar pruebas de la
experiencia de realidad
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PLAN DE APRENDIZA,;c PARA ESTUDIANTES
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Responsable: Cadigo:
Dpto. Vinculaciéon | ITQ-VS-PA-001

Version:
ITQ-2023-001

aumentada, verificando su
funcionalidad y asegurando
que la interaccion sea efectiva
y atractiva para los usuarios.
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VII. MEDIOS, MATERIALES Y RECURSOS

Medios:

e Digitales: Uso de software especializado como Adobe Illustrator, Photoshop y programas para desarrollar
experiencias de realidad aumentada.
e Presenciales: Talleres grupales, reuniones peri6dicas y sesiones de retroalimentacion para guiar y supervisar el
progreso del proyecto.
Materiales:
¢ Insumos para bocetaje: hojas bond, lapices de dibujo, marcadores y borradores
e Pinturas acrilicas y pinceles de diferentes tamanos para la ejecucién del mural.
e Impresiones en alta calidad para los disefios seleccionados y portadas.
e Materiales de limpieza y preparacion del espacio: cinta de enmascarar, trapos, detergente, entre otros.
Recursos:
» Humanos: Docentes especializados en disefio gréafico, animacién y desarrollo tecnologico que actian como
mentores durante el proceso.
e Espacios:
o Laboratorios de computacion equipados con las herramientas necesarias para el diseno y la
programacion
Areas al aire libre o interiores especificos para la ejecucion del mural.
» Contenido académico: Guias y tutoriales sobre fundamentos de diseno grafico, técnicas de pintura y desarrollo
de realidad aumentada.

e Computadoras de alto rendimiento para el disefio gréafico y la programacion.

e Dispositivos moviles con alta resolucion para la documentacion fotogréfica del proyecto.

* Proyectos y tabletas graficas para la presentacion y edicion de propuestas

l e Dispositivos méviles o gafas de realidad aumentadas para pruebas y demostraciones de las experiencias
[ interactivas.
l

VIII. EVALUACION

‘ e Asistencia obligatoria actividades de vinculacién minimo 70%.
e Evaluacion sobre 10 puntos, considerando los siguientes componentes:
Evaluacién de Conocimiento sobre 3 puntos
Evaluacién Resultados sobre 3 puntos
Evaluacion de Desempefio  sobre 4 puntos

IV. BIBLIOGRAFIA

e Craig, AB (2013). Comprension de la realidad aumentada: conceptos y aplicaciones . Morgan Kaufmann.
e Furht, B. (2011). Manual de realidad aumentada . Springer.
e Lupton, E. (2015). Pensar con Tipos: Una Guia para Disenadores, Escritores, Editores y Estudiantes . Prensa
| arquitectonica de Princeton.
\ e Landa, R (2021). Soluciones de disefio grafico . Cengage Learning.
; e Edwards, B. (2012). Dibujar con el lado derecho del cerebro . Tarcher-Perigee.
: e  Watson-Guptill (2007). Color: Un curso para dominar el arte de mezclar colores . Watson-Guptill.
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Unidad de Vinculacién con la
INSTITUTO SUPERIOR | INFORME DE AVANCE DE PROYECTOS | Sociedad

TECNOLOGICO QUITO DE VINCULACION Cédigo de FORM-UVS-

orma DE VIDA
RO PRSI - documento [TSQ-004

[ R R e s o e HESUNIEN GENERAL et e i
Nombre de Programa/Proyecto de vinculacién con la | Rincdn Multimedia Espacio De Exhibicion Y

Sociedad: - - | Conocimiento

| Profesor Tutor: i | Tayupanta Gallo Angel Andrés
Carrerzs vinculadas: | Animacién Multimedia
Entidad Receptora: | Instituto Superior Tecnaldgico Quito
Numero de Beneficiarios Directos: | 3 -

Fecha de inicio del Proyecto / Actividad de Vinculacién | 04-04-2024
con laSociedad: [E= B
Fecha de finalizacion del Proyecto / Actividad de & 21-07-2024
| Vinculacion con la Seciedad: ' ) B |
Periodo académico: | PAO MAR 2024 — AGO 2024

Numero de Beneficiarios Indirectos: 10 ) B ’

A RESUMEN DEL PROYECTO T , ==t

RINCON MULTIMEDIA: ESPACIO VIVO DE EXHIBICION Y CONOCIMIENTO.

Este proyecto se materializa en |a creacion de un mural en el tercer piso del instituto, que servira como una ,
representacidn visual de la carrera de Animacién Multimedia. El mural no solo busca embellecer el espacio fisico
del Instituto Superior Tecnoldgico Quito, sino que también servird como una herramienta pedagogica y un

simbolo de identidad para la comunidad académica. El proceso de creacion del mural involucrara tanto a
estudiantes como a docentes, fomentando la colaboracion y el intercambio de ideas. Ademds, se espera que el
mural sirva como un espacio de inspiracidn y reflexién para toda la comunidad, promoviendo el interés por la
tecnologia y la creatividad.

. B. ESTUDIANTES VINCULADOS SE LTSk it i
Ne NOMBRES Y cl CARRERA CORREQ HORASDE |

| ApELLDOS | _ , DEDICACION
1 | Abigail Chicaiza | 71727412320 Animacién brigg&e_chncaaa@itqedu.ec [ 2-3 horas al
| - | Multimedia abigailchicaiza2006@gmail.com | dia {
2 Daniela Chuguitarco | 1759446903 Animacién ' da;\iela.chucﬂlitarco@i{q.edu.ec | 2-3 horas al ‘
| - | | Multimedia | daniela20031623@gmail.com ‘ dia
3 Daniel Qsculio 1723291405 Animacion d'amel,osculio@ltq.é&uAec 2-3 horas al ‘
] - ] B | Multimedia | ideatproduccion@gmail.com | dl’a
4 | Emily Cachimuel | 1004350136 Animacidn ‘ emily.cachimuel@itg.edu.ec ‘ 1 hora al dia
Multimedia emilycachimuel8@gmail.com \

 C. REGISTRO DE ACTIVIDADES DEL ESTUDIANTE

Fecha : Actividades | Horas  Firma de estudiante  Firmay sello de tutor
= g SN e trabajadas , 2
| Reunién de induccién a 1 m: I
‘ | vinculacién. ‘ } A
| 04-31/07/2024  Reunion con profesores. | 5 ' A

04-31/07/2024  Trabajo dentro del grupo. ‘ 59 ‘ T
‘ 15-20/08/2024 @ Ponerse de acuerdo con todo el [17 [
curso para la implementacion del
| mural | [
21-23/08/2024 Implementacidn del mural en la 16 '

pared del instituto.

D.  ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS:


mailto:brigette.chicaiza@itq.edu.ec
mailto:abigailchicaiza2006@gmail.com
mailto:daniela.chuquitarco@itq.edu.ec
mailto:daniela20031623@gmail.com
mailto:daniel.osculio@itq.edu.ec
mailto:ideatproduccion@gmail.cqm
mailto:emily.cachimuel@itq.edu.ec
mailto:emilvcachimuel8@gmail.com
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ormamos tu documento ITSQ-004

El proyecto "RINCON MULTIMEDIA: ESPACIO VIVO DE EXHIBICION Y CONOCIMIENTO" en el Instituto Superior
Tecnoldgico Quito se centra en promever la innovacién tecnoldgica en la educacion a través de la creacién de un
mural representativo. Los principales resultados incluyen:

1. Participacion Académica: Participacion de estudiantes y docentes en la creacién y aplicacién del mural.
2. Impacto Visual y Pedagégico: El mural transforma un espacio del instituto en un entorno atractivoy

. educativo, fomentando el interés y las discusiones académicas sobre la innovacién tecnolégica.

| 3. Fomento de Creatividad e Innovacién: El proyecto incentivé la creatividad y la aplicacién practica de ‘
conocimientos, reforzando las habilidades técnicas y artisticas de los estudiantes. 1
4. Vinculacién con la Comunidad: Atrae el interés de personas externas y sienta las bases para futuras
colaboraciones. i

El proyecto ha tenido un impacto positivo en la comunidad académica, cumpliendo sus objetivos y promoviendo
futuras iniciativas tecnologicas y educativas. |
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Reunlé De Vinculacién Con

bigallChicaiia

04/07/2024

04/07/2024

COMPLETO

: Profesores Daniela Chugquitarco J
, Daniel Osculio ' i
' Emily Cachimuel ‘ J
‘Abigail Chicaiza 04/07/2024 11/07/2024 COMPLETO ‘
Presentacién Locacién Dantela Chuguitarco
Daniel Osculio
Emily Cachimuel
Abigail Chicaiza 11/04/2024 | 16/04/2024 COMPLETO
Presentacién de propuestas Daniela Chuguitarco i
Daniel Osculio i
Emily Cachimuel
Presentacién de propuesta mejorada ~ Abigail Chicaiza 16/07/2024 @ 23/07/2024 COMPLETO
Daniela Chuquitarco |
[ Daniel Osculio l\ ,
Emily Cachimuel \ ‘ |
Reunién con coordinadora Abigail Chicaiza 31/07/20024 | 31/07/2024 COMPLETO |
Daniela Chuquitarco ‘ “
4 I3 |
Entrega de informes de presupuesto Todo el curso 01/08/2024 | 01/08/2024 COMPLETO {
y de interactividad ; i
Acuerdo para la implementacién del Todo el curso 15/08/2024 | 20/08/2024 COMPLETO: I —7“‘
mural
Implementacién de mural ‘Todoelcurso | 21/08/2024 | 21/08/2024 | compeTo | 000 | |
= — = = !
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F.  ANEXOS

1. CARTA COMPROMISO DE PARTICIPACION DE LA ENTIDAD BENEFICIARIA

B

G. REGISTRO FOTOGRAFICO
1. Estas referencias fueron 2. ldeamos distintos personajes | 3. Siguiendo la estructura, colores,
tomadas para saber cdmo seria que represente cada pilar pilares y personajes hicimos el
estructurado el mural y por la fundamental de la carrera. primer boceto

combinacion de colores.

ANIMAGIUNEMUINEMEDIR
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4 Enel segundo boceto lo ' 5. Para poder presentar cada 6. Habrfa otro tipos de C(;(algc;s QR
mejoramos quitandole las letrasy | uno de los proyectos donde estaria cada prayecto por
| cambiando los personajes. utilizariamos los codigos QR. separado con una pequena
Esta referencia es para la interactividad donde cada que se
recepcion del instituto en el junten cierta cantidad de codigos
primer piso. podria reclamar el proyecto que

mas le guste impreso.

7. Otra de las referencias fue hacer | 8. Ademads también pensamos 9. Esta referencia fue mas acorde
un collage con televisores para en representar cada proyecto con la creatividad de cada uno,
representar en las pantallas cada como se puede ver en la simbolizando cada proyecto y el
proyecto con una portada. de una cdmara. esfuerzo Unico de todos los niveles
: s o P PE R de la carrera.
LD Al

l.  DISCUSION Y CONCLUSIONES
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| Discusién y Conclusiones:

El proyecto "RINCON MULTIMEDIA: ESPACIO VIVO DE EXHIBICION Y CONOCIMIENTQ" tiene como sus
objetivos principales crear un mural que sirve como un recurso pedagoégico innovador. La participacién de
estudiantes y docentes refleja un compromiso significativo con el proyecto, destacando la importancia de la
colaboracién en iniciativas académicas. El mural serd hecho para tener un impacto positivo como una
herramienta educativa que fomenta la creatividad y la reflexién sobre la tecnologia en la educacién.

J.  RECOMENDACIONES

' Recomendaciones:

1. Fomentar la Continuidad del Proyecto: Se podria realizar actualizaciones periddicas al mural, incorporando
nuevos elementos que reflejen los avances en la carrera de Animacion Multimedia.

2. Promover el Uso del Mural como Herramienta Educativa: Se sugiere que los docentes integren el mural en sus
clases, utilizando sus elementos visuales para ilustrar conceptos clave en la carrera.

ELABORACION z = ! ~ REVISION Y APROBACION

SEeS—=

[ [ 1 - AP .

Fecha:

FIRNAS inrisesansivsimiassiros

Lcda. Angel Tuyupanta
Docente Tutor

REVISION i l APROBACION

Estudiante responsable de Vinculacién
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RESUMEN GENERAL

Nombre de Programa/Proyecto de vinculacién con la = Rincdn Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicion y

Sociedad:
Profesor Tutor:

Carreras vinculadas:

Entidad Receptora:

Numero de Beneficiarios Directos:
Numero de Beneficiarios Indirectos:
Fecha de inicio del Proyecto / Actividad de Vinculacién = 04/04/2024

con la Sociedad:

Conocimiento

Angel Andrés Tayupanqui Gallo

Animacién Multimedia

Instituto Tecnoldgico Superior Quito
Personal Académico y Gestién del instituto
Personal Académico.

Fecha de finalizacién del Proyecto / Actividad de 21/07/2024

Vinculacién con

la Sociedad:

Periodo académico:

A. RESUMEN DEL PROYECTO
Este proyecto de vinculacién con la sociedad busca crear un espacio recreativo y propio de la comunidad del ITQ
uno donde los estudiantes de |a carrera de animacién multimedia puedan ver reflejada en las paredes del instituto
sus esfuerzos de aprendizaje aplicados por medio de los proyectos finales de la carrera. Y no solo eso. Sino que
también estos proyectos puedan llegar a las personas de manera interactiva entrando a link o espacios visuales
donde podrén disfrutar de dicho proyecto, reflejando a su autor, de que materia fue realizadoy el nivel en el que

se realizé dicho

proyecto final.

B. ESTUDIANTES VINCULADOS

Abril 2024 — Agosto 2024

N® NOMBRES Y (o] CARRERA CORREO HORAS DE
APELLIDOS DEDICACION
1  Sebastian Alejandro 2350164121 Animacién sebastian.jimenez@itq.edu.ec  100.8 horas
Jiménez Romero Multimedia
2  Aldo Ismael Viteri 1754373684 Animacién aldo.viteri@itg.edu.ec 100.8 horas
Falcon Multimedia
3  Jezabel Micaela 1754503363 Animacién jezabel.guachamin@itq.edu.ec  88.8 horas
Guachamin Espinoza Multimedia
4
C. REGISTRO DE ACTIVIDADES DEL ESTUDIANTE
Fecha Actividades Horas Firma de estudiante  Firmay sello de tutor
trabajadas
04/04/2024 Socializacidn con el personal de lhoray
vinculacion para la inscripcion, media
inicio y desarrollo de proyecto de De
vinculacién con la sociedad. 12:00pm a
13:30pm.
05/07/2024 Primera reunién de socializacién 24 horas
del proyecto de vinculacién mas divididas
primera actividad (Investigacionde  en 4 dias
referencias paralza elaboracionde  mas 1
bocetos del disefio del mural) horay
media de
la reunién.
11/07/2024 Segunda reunion del proyecto de 18 horas
vinculacidn. Revisidn de mas 1
referencias investigadas mds horay
segunda actividad (Presentacion media de
de primeros disefios para el mural) la reunién.



mailto:sebastian.jimenez@itq.edu.ec
mailto:aldo.viteri@itq.edu.ec
mailto:jezabel.guachamin@itq.edu.ec

Unidad de Vinculacién con la

del instituto en el tercer piso.

D. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS:
En este proceso de desarrollo del proyecto de vinculacién se incentivo a los estudiantes a mejorar sus talentos
aprendidos en clases y también sus cualidades sociales. En cada apartado realizado por este grupo hubo muchos

momento buenos y malos.

SUPERIOR | INFORME DE AVANCE DE PROYECTOS Sociedad
NOLOGICO QUITO DE VINCULACION Codigo de FORM-UVS-
Formamos tu PROPGSITO DE VIDA Soctsienils ITSQ-004
Tercera reunién de socializacién 12 horas
del proyecto de vinculacién. mas 1
(Cambios en los disefios hora de %
planteados para el mural) reunion.
Cuarta reunion de presentacion de 12 horas
las propuestas finales para el mas 1
disefio del mural en el tercer piso hora de :
del instituto. reunion.
Quinta reunién de socializacion del 12 horas
proyecto final (Presentacion de mas 30
arreglos a los disefios mas minutos
proforma de costos para pintar o de
imprimir los disefios finales). reunion.
Primer dia de pintado en la 4 horas
fachada del instituto en el tercer
piso.
Segundo dia de pintado en la 4 horas
fachada del instituto en el tercer
piso.
Tercer dia de pintado en la fachada 4 horas

Desde la participacién de algunos compafieros participantes como es Ismael. Hasta algunos que, aunque hubo un
pequefio problema de comunicacién logro sacar adelante el desarrollo de las propuestas solicitadas. En general el
desempefio de cada uno de los integrantes del grupo fue normal. Ni bien, ni mal. Cada uno logro sacar en base a
sus experiencias y habilidades lo solicitado. El objetivo de este proyecto es dejar marca en el instituto de los
mejores proyectos de los estudiantes de |a carrera de Animacién Multimedia. Este mural se podré ir cambiando a lo
largo de los afios y con la vista de los estudiantes de la carrera presentando las mejores propuestas de los

proyectos de realizados en cada nivel.

Este fin también va ligado a ese sentido de pertenencia que busca la institucién para los estudiantes se sientan

identificados con la institucién.
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Formamos tu PROPOSITO DE VIDA

E.  EECUCION PROGRAMADA

ACTIVIDAD Responsable  Fechainico Fechafinal Dias  Estado  Semana Semana Semana Semana Semana Semana
1 2 3 4 5 6
Investigacién de referencias, creacion de Sebastian 05/07/2024 11/07/2024 6 COMPLETO X
bocetos y desarrolio del primer informe Jiménez
Ismael Viteri
Jezabel
Guachamin
Presentacion primeros disefios para el Sebastidn 11/07/2024  18/07/2024 7 COMPLETADO X
mural. Realizacién de cambics a los Jiménez
disefios presentacos Ismael Viteri
Presantacién de los cambios realizados Sebastan 18/07/2024  23/07/2024 5 COMPLETADO X
Espera de aprobacién de propuestas Jimenez
lsmael Viteri
Jezabel
S Guachamin =
Dialogo de cambio de todas las Sebastisn 23/07/2024  31/07/2024 8 COMPLETADO X
propuestas de disefo / Realizacién de Jiménez
nuevas propuestas smael Viteri
lezabel
Guachamin R
Investigacién de proforma de costos para Sebastian 31/07/24 21/08/2024 10 COMPLETADO X
pintura o impresién, p i6n de im @
Disefios finales. Ismael Viteri
Jezabel
Guachamin
Pintado de la fachada y entrega de| Sebastidn 21)08/2024 23/08/2024 3 ENPROCESOY X
proyecto final Jiménez CULMINACON
lsmael Viteri
Jezabel
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F. ANEXOS
1
Sebastian Alejandro Jimenez Romero

CARTA COMPROMISO DE PARTICIPACION DE LA ENTIDAD BENEFICIARIA

CARTA DE COMPROMISO DE | Unidad de Vinculacion con la CARTA DE COMPROMISO DE | Unidad de Vinculacién conla
W PARTICIPACION DE LA ENTIDAD |  FORMUVSJTSOOWSociedad W PARTICIPACION DE LA s d
Form tw PROSOLITO DK VIOA 9. € o Codige de ¥ PROPISITO DK VIOA oI & | Iy
OTTReMOY ISTQ UV AM 08 Crmamos v ISTOANS AN e

BENEFICIARIA l"’“ BENEFICIARIA bacssaderdll Bt

Entidad Auspiciante: T gl G S TR Fund. Los Conel de asegurar la de mi i ién en el mismo,
Suparice QuRs Jévenes del htura Fecha: jueves, 03 de abeil de 2020

del Py N do Suenos

Periodo de ejecucion:
Desde: 15-01-2024

PAD 03 SEP - FEB / PAD A NOV 23 - ABR 24

Hasta: 18-02-2024

ORGANIZACON/ INSTITUCION BENEACIARIA: Escribia fodos Jos fatos de la institurién en la cual se realiza of

Lot & ~ - - conks C: —
Nombre completo Provincla Cantén Parroquia
organizacin/institucién
benefidana
Fundacion Los Jeverea del  Pichincha Qutc Sarta Rasa
Futura
Lugar de é Directos (Describia de Seneficlarios indrectos (Cexcriba de

manera general quignes se berelican

o manera directa|

manera general quienes se Serefician de

manera Indeecta)

s A Valerca y Ennigue | Personas en stuacien de [ Consumideres d@tales de las
Garces, Santa Rosa vulnerabulidsd que atiende s composiciones dudoviuales.
Fundacion Los Jovenes del Futuro
Estucantes de la carrera de
Anlmaciin Multimedia 2do Nivel del
na
NOMBRES Y APELLIDOS CARGO O FUNCION EN LA FUNQION QUE CUMPLE EN EL PROYECTO
D€ COORDINADOR{ES) DE INSTITUCION BENEFICIARIA: DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD:
INSTITUCION
BENEFICIARIA: .
Carla Madeleine Naran o delaF "los Segu: de s entrogas y
Enriquer Javenes del Futuro® prabacian.
Tiempo estimade de 1 mes 2 semanas Fecha estimada 15-01-2024
duracién: Iniciacion:
Tipo de organizacon:
Pablica Privada ONG = Organiumo
Intemacional
Otros (especificar):
Declaro conocar y avalar formalmente el proyecto:
Nutriendo Saberes
e borar zon ko sel e
1 Fema de carta de comg o = m 3 canla e} on gel

2 Rewisicn de los productos multimed s para posibles cambics y correcciones pertinentes segun fas

on

y visien de la

3 Aperturapara cen

de b

R

i O

Carta Magelne Naranje Envique
REPRESENTANTE DE LA ENTIOAD BENEFICARIA
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TECNOLOGICO GUITO

Quito, 19 de ago. de 2024

SOLICITUD DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD

Msc, Erika Vivanco
COORDINADOR/A DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO

erovecro: [l acnivioan:|_|
Presente:
De mi consideracion;

Yo Sebastién Alejandro Jiménez Romero con C.C N* 2350164121 estudiante del Segundo nivel, carrera
de Animacién Multimedia solicito a usted comedidamente la autorizacién para realizar el proceso de
Vinculacién con la comunidad, denominado Rincén Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicién y
Conocimiento y cuya ejecucion se llevara a cabo en el PAO ABR 2023 - AGU 2024,

Atentamente,

Nombre del estudiznte:

C.C. 2350164121

Teléfono: 0962645776

Correo: sebastian.[menez@itg.edu.ec

9 Av. Cristbal Colén €4-82 y 9 de Octubro, Quito 170515 D 0961475108 INFO 4 1TOED U.EC @ WWW.ITQ.EDU.EC I
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ACTA DE ACUERDOS Y COMPROMISOS

PROCESO DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD
Quito, 19 de Agosto de 2023

Msc. Erika Vivanco

COORDINADOR/A DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD

Presente:

Yo, Sebastidn Alejandro Jiménez Romero estudiante/egresado de la carrera de Animacién Multimedia,
con cédula de ciudedania nimero 2350164121, de nacionalidad Ecuatoriano, domiciliado en |a ciudad de
Quito, en cumplimento de los requisitos de la UNIDAD DE VINCULACION, establecidos por el INSTITUTO
SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO, manifiesto mi aceptacion al proceso de vinculacién con |a comunidad, en
el cual me comprometo a:

1. Asistir a las tutorias de trabajo y capacitacion, en el horario establecido por la institucidn.
(Asistencia minima 80%)

2. Cumplir y desarrollar las actividades planificadas de los Proyectos o Actividades en las fechas
designadas. (Puntaje minimo 7/10)

3. Entregar los Informes de ejecucion de los Proyectos o Actividades, oportunamente y con
Informacién vallda y verificable. (Puntafe minimo 7/10)

4. Llevar y cuidar la imagen de la institucion de manera adecuada y responsable, mientras se da el
cumplimierto de las actividades de ejecucién de la Vinculacidn, en los lugares al que se me ha sido
asignado.

5. Levantar laevidencia necesaria, para respaldar el cumplimiento de mi actividad.

En caso de incumplimiento de los puntos antes mencionados reconozco qué, no podré culminar
satisfactoriamente mi proceso de VINCULACION y cumpliré las disposiciones y/o sanciones que seran
emitidas por la unidad de Vinculacién del ITQ.

Ademas, AUTORIZG que el INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO haga uso de este documento para
fines pertinentes del caso.

Firma: .........5ilg
Erika Vivanco
Coordinador/a de Vinculacién con la Comunidad
vinculacion@itq.edu.ec

Firma: ...l
C.I: 2350164121
E-mail: sebastian.jmenez@itg.edu.ec

@ Avcristabal colén €482y @ do Octubrs, Quito 70815 [] overarsion [ wrosirosouse () WWW.ITG.EDU.EC I
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Formamos tu PROPOSITO DE VIDA D ITSQ
T ECNOLOGIES QUITD
Totninse o or Cavenninr Sunering
Quito D. M,

SOLICITUD DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD

Msc. Erika Vivanco

COORDINADOR/A DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO

PROYECTO: - ACTIVIDAD: D

Presente:

De mi consideracion;

Yo Aldo Ismael Viterl Falcon con C.C N°® 1754373684 estudiante del Segundo nivel, carrera de
Animacién Multimedia solicito a usted comedidamente la autorizacion para realizar el proceso de
Vinculacion con la comunidad, denominado Rincén Multimedia: Espacio Vivo de Exhibidén y
Conocimliento y cuya ejecucion se llevara a cabo en el PAO ABR 2023 - AGU 2024.

Atentamente,

Nombre del estudiante:  Aldo Ismael Viteri Falcon

C.C. 1754373684
Teléfono: 0962645776

Correo: aldo.viteri@itg.edu.ec

Q Av. Cristébal Colén E4-82 y 9 do Octubre, Quito 170515 D ossrarsica B WFOs(TOEDUEC @ WWW.ITQ.EDU.EC I
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TECNOLOGICO GUITO
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ACTA DE ACUERDOS Y COMPROMISOS
PROCESO DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD
Quito, 19 de Agosto de 2023
Msc. Erika Vivanco

COORDINADOR/A DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD

Presente:

Yo, Aldo Ismael Viterl Falcon estudiante/egresado de la carrera de Animacién Multimedia, con cédula
de ciudadania nimero 1754373684, de nacionalidad Ecuatoriano, domiciliado en la ciudad de Quito,
en cumplimento de los requisitos de la UNIDAD DE VINCULACION, establecidos por el INSTITUTO
SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO, manifiesto mi aceptacion al proceso de vinculacion con la
comunidad, en el cual me comprometo a:

1. Asistir a las tutorias de trabajo y capacitacion, en el horario establecido por la institucién.
(Asistencia minima 80%)

2. Cumplir y desarrollar las actividades planificadas de los Proyectos o Actividades en las fechas
designadas. (Puntaje minimo 7/10)

3. Entregar los Informes de ejecucién de los Proyectos o Actividades, oportunamente y con
informacion vélida y verificable. (Puntaje minirmo 7/10)

4, Llevar y cuidar la imagen de la institucién de manera adecuada y responsable, mientras se da
el cumplimiento de las actividades de ejecucion de la Vinculacion, en los lugares al que se me
ha sido asignado.

5. Levantar la evidencia necesaria, para respaldar el cumplimiento de mi actividad.

En caso de incumplimiento de los puntos antes mencionados reconozco qué, no podré culminar
satisfactoriamente mi proceso de VINCULACION y cumpliré las disposiciones y/o sanciones que serdn
emitidas por la unidad de Vinculacion del ITQ.

Ademas, AUTORIZO que el INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICC QUITO haga uso de este documento
para fines pertinentes del caso.

@ Av. Cristébal Colén E4-R2 y 8 de Octubre, Quito 170515 [: 086147508 [ INFOSITOEDUSC @ WWW.ITQ.EDU.EC I
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Arma: ............
CI: 2350164121
E-mall: sebastian.jimenez@itq.edu.ec

Jezabel Micaela Guachamin Espinoza

vinculacion@itq.edu.ec
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(2] sz
Quito D. M,

SOLICITUD DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD

Msc. Erika Vivanco

COORDINADOR/A DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO

rrovecro: [

Presente:

De mi consideracion;

acrvioap:[_|

Yo Jezabel Micaela Guachamin Espinoza con C.C N* 1754503363 estudiante del Segundo nivel, carrerade
Animacién Multimedia salicito a usted comedidamente la autorizacion para reslizar el proceso de
Vinculacién con la comunidad, denominado Rincén Multimedla: Espacio Vivo de Exhiblcién y
Conocimiento y cuya ejecucion se llevara a cabo en el PAO ABR 2023 - AGU 2024.

Atentamente,

Tezabe)

Nombre del estudiante:

C.C. 1754503363

Teléfono: 0959894631

Correo: jezabel.guachamin@itq.edu.ec

9 Av. Cristébal Colén E4-82 y § do Octubre, Quito 170515 D ossrarmoa I wroxmasouse ) WWW.ITQ.EDU.EC N
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ACTA DE ACUERDOS Y COMPROMISOS
PROCESO DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD

Quito, 19 de Agosto de 2023

Msc. Erika Vivanco

COORDINADOR/A DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD

Presente:

Yo, Jezabel Micaela Guachamin Espinoza estudiante/egresado de la carrera de Anlmacién Multimedia,
con cédula de ciudadania nimero 1754503363, de nacionalidad Ecuatorlana, domiciliado en la ciudad de
Quito, en cumplimento de los requisitos de la UNIDAD DE VINCULACION, establecidos por el INSTITUTO
SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO, manifiesto mi aceptacion al proceso de vinculacion con la comunidad, en
el cual me comprometo a:

1 Asistir a las tutorfas de trabajo y capacitacion, en el horario establecido por la institucion
(Asistencia minima 80%)

2. Cumplir y desarrollar las actividades planificadas de los Proyectos o Actividades en las fechas
designadas. (Puntoje minime 7/10)

s

informacion valida y verificable. (Puntaje minimo 7/10)

5. Llevar y cuidar la imagen de la institucion de manera adecuada y responsable, mientras se da el
cumplimiento de las actividades de ejecucion de |a Vinculacién, en los lugares al que se me ha sido
asignado.

6. Levantar la evidencia necesarla, para respaldar e cumplimiento de mi actividad.

En caso de incumplimiento de los puntos antes mencionados reconozco qué, no podré culminar
satisfactoriamente mi proceso de VINCULACION y cumpliré las disposiciones y/o sanciones que seran
emitidas por la unidad de Vinculacion del ITQ.

Ademas, AUTORIZO que el INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO haga uso de este documento para
fines pertinentes del caso.

ESTUDIANTE

Firma: chabd

C.I: 1754503363
E-mail: jezabel guachamin@itq.edu.ec

vinculacion@itq.edu.ec

@ Av. Cristébal Colén E4-82 y 9 do Octubre, Quito 170515 D ossra7noR [ INFOGITOEDUEC @ WWW.ITQ.EDU.EC I
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Maontaje de la propuesta realizada

presentacion del proyecto en el Disefio de escaleta para
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mural. presentacion del proyecto en el
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l.  DISCUSION Y CONCLUSIONES

En conclusién, de la mayoria del proceso de desarrollo, implementacién y entrega del proyecto de vinculacién se
desarrollé bien.

El docente encargado de la revision de la participacion y desarrollo del proyecto se hizo acorde a lo planeado.
Hubo unas cosas que no estuvieron planeadas como el hecho de que una compafiera no respondiera ni mensajes
ni diera sefiales de interés durante uno de los procesos. Aun as/, supo redimirse de lo que hizo, pero esto le costé
la falta de horas en el proyecto. Esto hablando de Jezabel

Por otro lado, Ismael demostré tener un alto interés en el proyecto que realizo |a mayoria de las solicitudes
encomendadas por el lider del grupo. Aungue también tuvo un poco de dificultad en el entendimiento de una
solicitud encomendada, Ismael estuvo presente y solicitando ayuda para la realizacién de la mayoria de
propuestas realizadas.

J. RECOMENDACIONES

Una recomendacién que hago a las entidades que revisan esto es en el caso de subir |a documentacién al sistema.
No se me hizo muy claro donde subir los documentos al sistema. Pensaba que la mayoria de la documentacién se
enviaba al docente o se subla al EVA pero era al SGA. El SGA no es un sistema adecuado para subir este tipo de
documentacién por que por lo general los estudiantes no subimos muchas cosas ahl. El estudiante entra al SGA a
ver notas, ver horarios y realizar alguna evaluacién al docente segun el periodo.

Por eso solo solicito encarecidamente mejorar este proceso y darle un poco més de seguimiento a este a los
estudiantes. Una charla no basta para hacer recorderis de lo que toca hacer. Seria perfecto si se realizara dos
charlas. Una antes de empezar con el proyecto y otra durante |a realizacién del proyecto para que no haya
problemas finales a la subida de la documentacidn.

ELABORACION REVISION Y APROBACION

F :
Fecha: 19/08/2024 echa

Firma: ............

Lcdo. Angel Andrés Tayupanqui Gallo
Docente Tutor

REVISION APROBACION

Estudiante responsable de Vinculacién




Exceloncis an Educacion Superior

Quito D. M, 19 de agosto del 2024

SOLICITUD DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD

Msc. Erika Vivanco
COORDINADOR/A DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO

provecto: [l Activioap:| |

Presente:
De mi consideracion;

Yo Dario Daniel Osculio Tipan con C.C N 1723291405 estudiante del segundo nivel, carrera de Animacion
Multimedia, solicito a usted comedidamente la autorizacion para realizar el proceso de Vinculacion con
la comunidad, denominado Rincén Multimedia: espacio vivo de exhibicion y conocimiento y cuya ejecucion se
llevard a cabo en el PAO desde el 4 de mayo del 2024 al 21 de agosto del 2024

Atentamente,

SEES—

Daniel Osculio

C.C. 1723291405

Teléfono:

Correo dario.osculio@itg.edu.ec

Q Av. Cristébal Colén E4-82 y 9 de Octubre, Quito 170515 D osewrsios B4 INFoarra.eovec () WWW.ITQ.EDU.EC I
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Exceloncia en Educacion Superior

INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

ACTA DE ACUERDOS Y COMPROMISOS
PROCESO DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD

Quito, 19 de agosto del 2024

Msc. Erika Vivanco

COORDINADOR/A DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD

Presente:

Yo, Dario Daniel Osculio Tipan estudiante/egresado de la carrera de Animacion Multimedia, con cédula
de ciudadania nimero 1723291405, de nacionalidad Ecuatoriana, domiciliado en la ciudad de Quito, en
cumplimento de los requisitos de la UNIDAD DE VINCULACION, establecidos por el INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO, manifiesto mi aceptacion al proceso de vinculacién con la comunidad, en el cual
me comprometo a:

1. Asistir a las tutorias de trabajo y capacitacién, en el horario establecido por la institucion.
(Asistencia minima 80%)

2. Cumplir y desarrollar las actividades planificadas de los Proyectos o Actividades en las fechas
designadas. (Puntaje minimo 7/10)

3. Entregar los Informes de ejecucion de los Proyectos o Actividades, oportunamente y con
informacion valida y verificable. (Puntaje minimo 7/10)

4. Llevar y cuidar la imagen de la institucion de manera adecuada y responsable, mientras se da el
cumplimiento de las actividades de ejecucion de |z Vinculacion, en los lugares al que se me ha sido
asignado.

5. Levantar la evidencia necesaria, para respaldar el cumplimiento de mi actividad.

En caso de incumplimiento de los puntos antes mencionados reconozco qué, no podré culminar
satisfactoriamente mi proceso de VINCULACION y cumpliré las disposiciones y/o sanciones que seran
emitidas por la unidad de Vinculacion del ITQ.

Ademas, AUTORIZO que el INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO haga uso de este documento para
fines pertinentes del caso.

ESTUDIANTE

Firma
(C.l: 1723291405 I |
E-mail: dario.osculio@itg.edu.ec \Coordinador/a de Vinculacién con la Comunidad
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Quito, 19 de ago. de 2024

SOLICITUD DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD

Msc. Erika Vivanco
COORDINADOR/A DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO

provecro: [ acnvipap:[_|
Presente:
De mi consideracion;
Yo Sebastian Alejandro Jiménez Romero con C.C N° 2350164121 estudiante del Segundo nivel, carrera
de Animacién Multimedia solicito a usted comedidamente la autorizacién para realizar el proceso de

Vinculacién con la comunidad, denominado Rincén Multimedia: Espacdo Vivo de Exhibicién y
Conocimiento y cuya ejecucion se llevara a cabo en el PAO ABR 2023 - AGU 2024.

Atentamente,

Nombre del estudiante:

C.C. 2350164121

Teléfono: 0962645776

Correo: sebastian.jimenez@itq.edu.ec
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TECNOLOGICO QUITO
TE QUITO

Eecelencia on Educaciaon Supsiiaor

ACTA DE ACUERDOS Y COMPROMISOS
PROCESO DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD
Quito, 19 de Agosto de 2023
Msc. Erika Vivanco

COORDINADOR/A DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD

Presente:

Yo, Sebastidn Alejandro Jiménez Romero estudiante/egresado de la carrera de Animaciéon Multimedia,
con cédula de ciudadania nimero 2350164121, de nacionalidad Ecuatoriano, domiciliado en la ciudad de
Quito, en cumplimento de los requisitos de la UNIDAD DE VINCULACION, establecidos por el INSTITUTO
SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO, manifiesto mi aceptacion al proceso de vinculacién con lacomunidad, en
el cual me comprometo a:

1. Asistir a las tutorias de trabajo y capacitacién, en el horario establecido por la institucion.
(Asistencia minima 80%)

2. Cumplir y desarrollar las actividades planificadas de los Proyectos o Actividades en las fechas
designadas. (Puntaje minimo 7/10)

3. Entregar los Informes de ejecucion de los Proyectos o Actividades, oportunamente y con
informacién vélida y verificable. (Puntaje minimo 7/10)

4. Llevary cuidar la imagen de la institucién de manera adecuada y responsable, mientras se da el
cumplimiento de las actividades de ejecucién de la Vinculacién, en los lugares al que se me ha sido
asignado.

5. Levantar la evidencia necesaria, para respaldar el cumplimiento de mi actividad.

En caso de incumplimiento de los puntos antes mencionados reconozco qué, no podré culminar
satisfactoriamente mi proceso de VINCULACION y cumpliré las disposiciones y/o sanciones que serdn
emitidas por la unidad de Vinculacion del ITQ.

Ademas, AUTORIZO que el INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO haga uso de este documento para
fines pertinentes del caso.

ESTUDIANTE

Firma: .......ves iR e consabaisiiss Erika

C.I: 2350164121

E-mail: sebastian.jimenez@itq.edu.ec - dad
- g o vinclacion@itdNdU L ACIOM
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