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1. X

NOMBRE DEL PROYECTO / ACTIVIDAD

LfNEAS DE INVESTIGACI6N:2.

SUBLfNEAS DE INVESTIGACION:3.

DESCRIPCldN DE PROYECTO 0 ACTIVIDAD:4.

ANTECEDENTES

OBJETIVOS

CARRERA:
PAO:
JORNADA:

Animacidn Multimedia
PAOS MAR24 -AGT24
Matutino X

Responsable:
Unid. VS

El Institute Tecnoldgico Superior Quito reconoce la necesidad de fortalecer su programa de Animacidn Multimedia para 
mantenerse competitive y relevante. A pesar de contar con un curn'culo sdlido, la falta de un espacio dedicado a la exhibicion y 
el intercambio de conocimientos ha limitado las oportunidades de aprendizaje practice y la visibilidad de los trabajos de 
nuestros estudiantes. La carencia de un espacio adecuado para mostrar los proyectos destacados, compartir investigaciones 
tedricas y promover la interaccidn entre estudiantes y profesores ha creado una barrera para el desarrollo integral de los 
estudiantes.

En el contexto internacional, la animacidn multimedia experimenta un crecimiento significative, consolidandose como una 
industria vital en el entretenimiento, la publicidad y la educacidn. La influencia de la animacidn se extiende a diversas areas 
como el cine, la television, los videojuegos y las aplicaciones interactivas. Las instituciones de educacidn superior y centres de 
formacidn alrededor del mundo reconocen la importancia de esta disciplina y han desarrollado programas educativos que 
combinan teoria y practica, preparandolos para enfrentar los desafios y aprovechar las oportunidades de un mercado global en 
constante evolucidn.

A nivel nacional, la industria de la animacidn multimedia muestra un crecimiento sostenido. Los profesionales del campo se 
destacan por su participacidn en producciones internacionales, y las instituciones educativas han comenzado a adaptar sus 
curn'culos para incluir tecnologias emergentes y metodologias de ensehanza innovadoras. Sin embargo, aun existen desafios 
significativos en la formacidn de profesionales competentes que puedan satisfacer las demandas del mercado laboral.

Determinar la necesidad de crear un espacio dentro del Institute Tecnoldgico Superior Quito denominado "Rincon Multimedia: 
Espacio Vivo de Exhibicion y Conocimiento" que permita la exhibicion de trabajos estudiantiles, novedades de la industria y 
evidenciar el alcance de la carrera con el fin de fortalecer el sentido de pertenencia estudiantil y mejorar la cohesion de la 
comunidad academica.

El proyecto Rincon Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicion y Conocimiento, es una iniciativa disehada para transformer un 
espacio especifico dentro del institute en un centre dinamico y multifuncional dedicado a la promocion, exhibicion y 
aprendizaje en el campo de la Animacidn Multimedia. Este espacio servira como punto de encuentro para estudiantes, 
profesores y profesionales del sector, facilitando la interaccidn academica y profesional, asi como la difusidn de trabajos 
destacados y proyectos innovadores.
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comprension mas completa y detallada de las necesidades y expectativas de la comunidad academica.

Metodologia Mixta

Se disend y distribuyd una encuesta estructurada a todos los estudiantes de la carrera de Animacidn Multimedia. La encuesta

Cualitativa - Focus Group con el Area Docente:

Docentes tiempo complete de la carrera de Animacidn Multimedia.

admisiones@itq.edu.ee WWW.ITQ.EDU.EC

n

METODOLOGlA PARA LEVANATAMIENTO DE NECESIDADES: (Cuantitativo, cualitativo, mixto)

POBLACldN Y MUESTRA:

Responsable:
Unid. VS

Se organize un focus group con la participacidn de todos los profesores del area de Animacidn Multimedia tiempo complete. 
Durante la sesidn, se discutieron en profundidad las experiencias y observaciones de los docentes respecto a las necesidades 
formativas de los estudiantes, las carencias actuales en infraestructura y equipamiento, y las oportunidades de mejora para la

I carrera.

Promover la interaccidn y colaboracidn entre estudiantes, profesores y profesionales del campo de la animacidn 
multimedia a traves de actividades participativas y proyectos conjuntos, con el fin de fortalecer la comunidad 
academica y profesional dentro del institute.

iNsnrurp superior
TECNOLOGICO QUITO
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Objetivos Especfficos:

Establecer que interes tiene el area estudiantil de la Carrera de Animacidn Multimedia en convertirse en los propios 
gestores de espacios de reconocimiento academico a traves de la implementacidn de actividades y proyectos ligados 
con el Area de Vinculacidn con la Sociedad.

Para el levantamiento de necesidades del proyecto Rincon Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicidn y Conocimiento, se utilizd 
una metodologia mixta. Esta metodologia combina tecnicas tanto cuantitativas como cualitativas para obtener una 
mmnrpn<;inn rnmnlpta v rlptallada dp la^ npcpsiriadp'; v pxnpctativA<; dp la rnmimidad acadpmira

Poblacidn
La poblacidn del estudio incluye dos grupos principales:

• Estudiantes de la Carrera de Animacidn Multimedia: Todos los estudiantes matriculados en la carrera de Animacidn 
Multimedia en el institute.

incluyd preguntas cerradas y de opcidn multiple que permitieron cuantificar aspectos especfficos como la frecuencia de uso de 
los espacios actuales, las preferencias en cuanto a tipos de actividades y equipamiento, y la percepcidn de la calidad de las 
instalaciones y recursos disponibles.

Cuantitativa - Encuesta estructurada a Estudiantes:

Docentes
Muestreo por conveniencia: Se ha seleccionado a los docentes tiempo completo pertenecientes a la carrera de Animacidn 
Multimedia ya que conocen de manera cercana las multiples necesidades que existen en nuestro entorno, ademas por que los 
docentes a tiempo parcial no se quedan en la instituejdn al terminar sus horas de clase.

Muestra
Para asegurar que los resultados del levantamiento de necesidades sean representatives y puedan generalizarse a toda la 
poblacidn, se ha seleccionado una muestra adecuada de cada grupo.

Estudiantes
Se ha puesto en consideracidn la encuesta a la totalidad del area estudiantil. Al ser una carrera pequeha, es importante conocer 
los intereses de los estudiantes.

(+593) 96 3561961

Codigo:
FORM-UVS-ITSQ-OOl
FORMATO PARA
INF0RMACI0N DE
PROYECTOS Y ACTIVIDADES
VINCULACION CON LA SOCIEDAD

mailto:admisiones@itq.edu.ee
http://WWW.ITQ.EDU.EC


UNIDAD DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD

Pag. 1 de 10Edicion No. 01

Estructura:1.
1.1 Datos Demograficos: Preguntas sobre el ano de estudio

1.2 Uso Actual del Espacio: Frecuencia de uso, tipos de actividades realizadas, satisfaccidn con las instalaciones actuales.

1.4 Percepcidn del Proyecto: Opinion sobre la importancia del proyecto, expectativas y sugerencias.

2.

3.

1. Estructura:

1.1 Introduccibn: Explicacibn del proposito del focus group y reglas de participacibn.

1.2 Experiencias Actuales: Preguntas sobre la experiencia actual de ensenanza, uso de espacios y recursos disponibles.

1.3 Necesidades Educativas: Discusibn sobre las necesidades no cubiertas, tipos de recursos y equipamiento necesarios para

mejorar la calidad educativa.

1.4Visibn del Proyecto: Opiniones sobre el proyecto, expectativas y sugerencias para maximizar su impacto.

2. Formato: Preguntas abiertas y semi-estructuradas para facilitar la discusibn y la participacibn de todos los miembros.

3. Moderacibn: Facilitador que guie la discusibn, asegure que todos los participantes tengan la oportunidad de hablar y

mantenga el enfoque en los temas clave.

Canton ParroquiaProvincia

Belisario Quevedo

Comunidad ITQ

WWW.ITQ.EDU.ECadmisiones@itq.edu.ec

n
tGcnicas E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACldN:

Entidad beneficiaria
Fecha estimada de iniciacion: 01/05/2024

 

NOMBRES Y APELLIDOS DE
COORDINADOR(ES) DE INSTITUCI6N 
BENEFICIARIA:
MSc. Catalina Suarez 
Tiempo estimado de duracion:

Nombre complete 
organizacion/institucion beneficiaria 
Institute Superior Tecnologico Quito 

Lugar de ubicacion

10. ORGANIZACldN/ INSTITUCldN BENEFICIARIA: Escriba todos los datos de la institucion en la cual se realiza el proyecto de Vinculacion 
con la Comunidad.

Pichincha
Beneficiarios Directos (Describa de 

manera general quienes se 
benefician de manera directa)

52
CARGO 0 FUNCION ENLA 
INSTITUCldN BENEFICIARIA:

Responsable:
Unid. VS

Antonio de Ulloa N28-3O 
y Diego de Atienza (Esq).

FUNCldN QUE CUMPLE EN EL PROYECTO DE 
VINCULACldN CON LA COMUNIDAD:

Quito 
Beneficiarios Indirectos (Describa de manera general 

quienes se benefician de manera indirecta)

i DE
PARA

DE

PARA
DE

Y

Version:
ITQ.-2024-001

<8>

Antonio de Ulloa N28 - 30 y Diego de 
Atienza Esq.

Vicerrectora Administrativa
12 meses

Instrumentos de Investigacibn 
Cuestionario de Encuesta:

Formato: Preguntas cerradas y de opcibn multiple, con algunas preguntas abiertas para comentarios adicionales.

Distribucibn: En formato digital (a traves de una plataforma de encuestas en linea forms)
Gufa de Discusibn para Focus Group:

1.3 Preferencias y Necesidades: Tipos de equipamiento y recursos deseados, actividades y eventos de interes, valoracibn 
de posibles mejoras.

Estudiantes de la Carrera
Animacion Multimedia y docentes

INSTTTUTP SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO
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Actividad de vinculacion

[marque con una x)

x

x

Apoyo Productive Desarrollo social, comunitariola x

Desarrollo localAgricultura, Ganaderia y Pescacon

x

Otros Otros

Estructura Organizacional

“[

Wbtoceo
I CooMfriafcret de Cintos. PKpinuyctno* i 

 

(+593) 96 3561961 admisiones@itq.edu.ee WWW.ITQ.EDU.EC

n

Educacion
Salud
Desarrollo Social

Economia popular y solidaria
Desarrollo tecnico y tecnoldgico

Segu imtento y Titui *o6n
• Stguimitnlo 4 Btudimtes y Griduidcs

• Titubcion

OMccUndtl

Ambiental_________
Interculturalidad/genero
Investigative Academico

11. DESCRIPCION DE LA ENTIDAD BENEFICIARIA: (Describir a la Institucidn/Empresa/Organizacidn, haciendo referenda a su mision, 
visidn, actividades que realiza, organigrama, etc.)

Dime cion de Pimtfk jucn IrutitucicnJ y 
Asegvumiento Cibdad
• PUnlfiaddin IntfttuciomJ

• Asegurimiento de CiWad

Dimcddn de Educaddn Conti mu
• Escueb de ktamas

• Cunos de Educaddn Conti mu
• Escueb de Conduction Profesioful

Responsable:
Unid. VS

Sectores de intervencion 
(marque con una x)

Antonio de Ulloa N28-3O 
y Diego de Atienza (Esq).

1 DE
PARA

DE

I_____
Direcddn BiermUr Pwcoiogko, 
8tud until y Pedagdgko

• BienesUrPiicddgko
• BeneurEstudunti

• AcompaAjmiento Pedigdgko

Vinojbaon con l< Socied *d y Rbcticas
• Vine uledon con h Socieded

• Pricticii pteproleMorulei

_______ I
Di«eccbn de Mtrkrtmg - Adniuones
• M^ketngy Gxnunkidda

• Admisionei

• StguridedySjkjdOcufudonal
• ContiWdedy buncieto
• AdqukidonesyCompcas
• Services Genemles
• Iniraeitructura

I
Direc don deTJento Hununo
• Sebcddn
• Evakucidn
• Focmiddn ycapidUcidn

PARA
DE

Y

Cooein*- »5<i de $*guwnferto y Ccnhoi 
dd pvcceso Docente

I =
invest) gecko y Desirrollo
• I + Deinnovacidn
• Trvuferendade Conodmiento

Tecnoldgico

Diracddn Gest>CnTecnokg»ci
• Infrwitnrcturjtecnologici
• Sstemas de infarmeddn

y Pfauftxrrus

• Mew de Sopone

©

±

I vumcMdoAdmumo L

jnnovacion
Responsabilidad social institucional
Matriz productive

Vivienda
Proteccion del medio ambiente y

1 desastres naturales  
| Recursos naturales y energia 

Transporte, comunicacidn y viabilidad 
Desarrollo Urbano  
Turismo I
Cultura
Desarrollo de investigacion cientifica
Deportes
Justicia y Seguridad 
()tros

Codigo:
FORM-UVS-ITSQ-OOl

VKwreaoeado Mallrao

C**<i3MdaeKuHMftogiam»rajnc« |
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Ejes estrategicos de vinculacion con la colectividad
(marque con una x)

I CONSEJODEREGENTES I

I OginoColegbdo Superior [ 

Rector ado

INSTiTUTP SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO

Cqnvenios institucionales 
I Acuerdo

Proyecto de vinculacion propio
ISTQ
Programa de capacitacidn a

I comunidad   
Practices Vinculacion 
comunidad 
Investigacion
Proyecto Investigacion Accion

Educacion Continua
Ayudantia de Catedra 
Presencia en la Comunidad.
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ENCUESTA REALIZADA A LOS ESTUDIANTES DE LA CARRERA ANIMACldlN MULTIMEDIA

INTERPRETACI6NPREGUNTA

iEn que nivel de la carrera te encuentras?

• Primer nivel 18

• Segundo nivel 11

11

5

Consideras relevante la creacion de un espacio interactivo dentro del Instituto

Tecnoldgico Quito en el que se presenten proyectos hechos por estudiantes de la

carrera de Animacion Multimedia

• Si 45

• No 0

WWW.ITQ.EDU.ECadmisiones@ itq.edu.ee

n

13. RESULTADOS, ANAUSIS E INTERPRETACI6N DE RESULTADOS:

• Tercer nivel

• cuarto nivel

Responsable:
Unid. VS

Antonio de Ulloa N28-3O 
y Diego de Atienza (Esq).
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PARA

DE

Version:

ITQ.-2024-001
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12. ANAUSIS SITUACIONAL (DIAGNOSTICO): Se precisara los antecedentes sobre la problematica que se desea contribuir a solucionar a 
partir de una descripcion de la misma, basada en las necesidades identificadas. |

La encuesta fue ditribuida por canales virtuales y 
45 de 47 estudiantes matriculados en la carrera 
la llenaron.
La alta tasa de respuesta (95.7%) sugiere un 
fuerte interes de los estudiantes en los temas 
relacionados con la carrera y las actividades 
extracurriculares. La participacidn masiva indica 
que los estudiantes estan motivados para 
contribuir y expresar sus opiniones sobre el 
desarrollo y mejoramiento de su entorno 
academico._________________________________
La respuesta unanime de los estudiantes 
subraya una clara y fuerte demanda por la 
creacion de un espacio interactivo dentro 
del instituto. Esta unanimidad refleja que 
los estudiantes ven un valor significative en 
tener un lugar dedicado para mostrar sus 
proyectos y realizar actividades relacionadas 
con la carrera.
La creacion de un espacio interactivo es 
percibida como una herramienta esencial para el 
desarrollo educative y profesional de los 
estudiantes. Les proporciona un entorno donde 
pueden aplicar sus conocimientos, experimentar 
con nuevas ideas y tecnologias, y prepararse 
para el entorno profesional real.

Codigo:

FORM-UVS-ITSQ-OOl

LEVANTAMIENTO 
NECESIDADES I 
ACTIVIDADES

INSTTTUTP SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO

En el contexto internacional, la animacion multimedia experimenta un crecimiento significative, consolidandose como una 
industria vital en el entretenimiento, la publicidad y la educacion. La influencia de la animacion se extiende a diversas areas 
como el cine, la television, los videojuegos y las aplicaciones interactivas. Las instituciones de educacion superior y centres de 
formacion alrededor del mundo reconocen la importancia de esta disciplina y han desarrollado programas educativos que 
combinan teon'a y practica, preparandolos para enfrentar los desafios y aprovechar las oportunidades de un mercado global en 
constante evolucion.

A nivel nacional, la industria de la animacion multimedia muestra un crecimiento sostenido. Los profesionales del campo se 
destacan por su participacidn en producciones internacionales, y las instituciones educativas han comenzado a adaptar sus 
curriculos para incluir tecnologias emergentes y metodologias de ensehanza innovadoras. Sin embargo, aun existen desafios
significativos en la formacion de profesionales competentes que puedan satisfacer las demandas del mercado laboral.

El Instituto Tecnoldgico Superior Quito reconoce la necesidad de fortalecer su programa de Animacion Multimedia para 
mantenerse competitivo y relevante. A pesar de contar con un curriculo sdlido, la falta de un espacio dedicado a la exhibicidn y 
el intercambio de conocimientos ha limitado las oportunidades de aprendizaje practice y la visibilidad de los trabajos de 
nuestros estudiantes. La carencia de un espacio adecuado para mostrar los proyectos destacados, compartir investigaciones 
teoricas y promover la interaccion entre estudiantes y profesores ha creado una barrera para el desarrollo integral de los 
estudiantes.

FORMATO PARA
INFORMACldN DE
PROYECTOS Y
VINCULACION CON LA SOCIEDAD

(+593)96 356 1961

http://WWW.ITQ.EDU.EC
itq.edu.ee


UNIDAD DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD

Edicion No. 01 Pag. Ide 10

Beneficio
las opciones que consideres aplicables)

68.9%• Mayor reconocimiento para los ... 31

48.9%• Motivacibn para mejorar la calid... 31

• Espado interactive para aprendi... 29

68.9%

64.4%

idue tipo de trabajos te gustaria que se presentaran en este espacio? (Selecciona

todas las opciones que consideres aplicables) Tipo de Trabajo

40
33

35
33 33 73.3%
26

2631

3131

31 68.9%36

3636 80.0%

36 80.0%

admisionestaitq.edu.ec WWW.ITQ.EDU.EC

C]

57.8%

68.9%

Responsable:
Unid. VS

30

25

Antonio de Ulloa N28-3O 
y Diego de Atienza (Esq).

Porcentaje del 
Total

73.3%• Cortometrajes

• Animaoooes 3D

• Vid'cjuegcs

• Concept Art

• ModeU<K>3O

0 Animaaones2D

• Bocetos i dibujos

Numero de 
Respuestas 

Cortometrajes 33 

Animaciones 
3D

Version:
ITQ.-2024-001

©

INSTHUTP SUPERIOR 
TECNOLpGICO QUITO

Numero de Porcentaje 
Respuestas del Total

uni Videojuegos 

Concept Art 

Modelado 3D 

Animacion 2D 

Bocetos y 
Dibujos 

Estos resultados subrayan la necesidad de un 
espacio versatil y multifuncional que pueda 
acomodar una variedad de presentaciones, 
desde trabajos fundamentales hasta proyectos 
mas elaborados e interactivos, respondiendo as! 
a las expectativas y necesidades de los 
estudiantes en la camera de Animacion 
Multimedia.

Q (+593)96 356 1961

Mayor 
reconocimiento para 31 
los estudiantes

Oportunidades de 
networking 

■

Motivacion para 
mejorar la calidad 31 
de trabajos

Espacios interactivos 
de trabajo

Los resultados de la encuesta destacan varios 
beneficios clave que los estudiantes asocian con 
la creacion del Rincon Multimedia: Espacio Vivo 
de Exhibicion y Conocimiento:
Mayor Reconocimiento: La creacion del espacio 
sera crucial para proporcionar visibilidad a los 
proyectos estudiantiles, fortaleciendo la 
reputacion de los estudiantes y la camera en 
general.
Motivacion para Mejorar: El espacio funcionara 
como un estimulo para que los estudiantes 
perfeccionen la calidad de sus trabajos, 
promoviendo un entorno de excelencia. 
Espacios Interactivos de Trabajo: Ofrecerun 
entorno practice y colaborativo enriquecera la 
experiencia de aprendizaje y facilitara la 
realizacidn de proyectos innovadores.
Oportunidades de Networking: Facilitara la 
creacion de conexiones valiosas que pueden 
beneficiar a los estudiantes en sus futures roles 
profesionales.

Codigo:
FORM-UVS-ITSQ-001
FORMATO PARA LEVANTAMIENTO DE 
INFORMACION DE NECESIDADES PARA 
PROYECTOS Y ACTIVIDADES DE 
VINCULACION CON LA SOCIEDAD

iQue beneficios consideras que tendrfa la creacion de este espacio? (Selecciona todas

Oportunidades para networking 22
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Respuesta

Si 39 86.7%
No 6 13.3%• Si 39

• No 6

dQ.ue nombre consideras que deberfa llevareste espacio interactivo?

• Anden intercativo 2

2 4.4%# Estaodn digital 10

• Rincon multimedia 33
10 22.2%

33 73.3%

Focus group:

WWW.ITQ.EDU.ECadmisiones@itq.edu.ec

Responsable:
Unid. VS

El focus group revela un consenso general entre los docentes de Animacion Multimedia del ITQ sobre la importancia y los beneficios 
significativos de establecer un espacio de exhibicion interactivo para los trabajos estudiantiles. Se destaca que esta iniciativa no solo motivaria 
a los estudiantes al ofrecerles un reconocimiento tangible de sus logros, sino que tambien elevaria la visibilidad de la camera dentro y fuera 
del instituto, facilitando oportunidades de networking profesional. Entre los desafios identificados se encuentran la necesidad de fomentar 
una competencia sana, garantizar la alta calidad de los trabajos presentados y manejar eficientemente la logistica de mantenimiento y 
renovacion del espacio. Las sugerencias aportadas, como la incorporacion de elementos interactivos y diversas actividades de recaudacion de 
fondos, proporcionan una base solida para la planificacion estrategica y la ejecucion exitosa del proyecto, asegurando su viabilidad a largo 
plazo y su impacto positive en la comunidad educativa y mas alia.

Antonio de Ulloa N28-3O 
y Diego de Atienza (Esq).

Nombre 
Propuesto 

Anden 
Interactivo

Estacion 
Digital 

Rincon 
Multimedia

Niimero de 
Estudiantes

Numero de 
Respuestas

Porcentaje del 
Total

Porcentaje del 
Total

Version:
ITQ.-2024-001

©

INSnrurp SUPERIOR 
TECNOL6GICO OUFTO

Los resultados de la pregunta 5 reflejan una 
actitud muy positiva hacia la participacion en el 
Rincon Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicion y 
Conocimiento, con el 86.7% de los estudiantes 
dispuestos a involucrarse activamente. Esta 
disposicion es un activo valioso para el exito del 
proyecto, asegurando que el espacio interactivo 
sera dinamico y bien gestionado. La minorfa que 
no esta dispuesta a participar requiere atencion 
para encontrar formas de involucrar a todos los 
estudiantes y maximizar el impacto y el 
funcionamiento del espacio.

La aceptacion de Rincon Multimedia como 
nombre del espacio destaca su relevancia y 
conexion con los objetivos del proyecto, y 
proporciona una identidad clara que puede ser 
facilmente reconocida y valorada por todos los 
involucrados.

(+593) 96 356 1961

Los resultados muestran una clara preferencia 
por el nombre Rincon Multimedia, con un 73.3% 
de los estudiantes eligiendolo. Este nombre es el 
mas alineado con la propuesta original del 
proyecto y resuena bien con la comunidad 
estudiantil, sugiriendo que es la opcion mas 
adecuada para representar el espacio 
interactivo.

Codigo:
FORM-UVS-ITSQ-OOl
FORMATO PARA LEVANTAMIENTO OfT 
informaciDn DE NECESIDADES PARA 
PROYECTOS Y ACTIVIDADES DE 
VINCULACION CON LA SOCIEDAD

iEstarlas dispuesto/a a participar activamente en la organizacion y/o presentacion de 
trabajos en este espacio?

http://WWW.ITQ.EDU.EC
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Analisis: Se destaca la importancia de la interaccion y la creatividad en las exhibiciones, asi como la necesidad de mantener la calidad de los 
trabajos y una clara comunicacion del proposito de la exposicion.

Pregunta 4: iQ.ue elementos interactivos consideran esenciales para hacer el espacio mSs atractivo y educativo? iTienen alguna idea sobre 
tecnologfas o actividades interactivas que podrlamos incorporar?

Analisis: Se sugiere una organizacion flexible y variada, considerando tanto el formato como el estilo y el proceso de produccion de los 
trabajos.

Analisis: La interaccion es clave para el exito del espacio, con propuestas de tecnologfas y actividades que permitan una experiencia educativa 
y entretenida.

Pregunta 5: iCon que frecuencia creen que deberlan renovarse las exhibiciones para mantener el interes y relevancia del espacio? iQ,ue 
factores deberian considerarse al planificar la renovacion de las exposiciones?

Analisis: La creacion de un espacio de exhibicion es vista como una herramienta motivacional y de reconocimiento, que tambien facilita la 
competencia sana y la creacion de redes profesionales.

Pregunta 2: iHan visto o participado en alguna exhibicion similar en otros lugares? dQue aspectos positivos o negatives destacarfan de esas 
experiencias que podrfamos aplicar o evitar en nuestro proyecto?

Pregunta 3: iQue tipo de trabajos creen que deberlan ser presentados en este espacio? dDe que manera les gustaria que se organizaran y 
presentaran los trabajos?

• Camila: Espacios y actividades que ensehen conocimientos especificos de la carrera (ejercicios con la ley de la Gestalt, CMYK); uso 
de stickers y secciones interactivas.

• Alexis: Sensores de movimiento, peso o luz.
• Rachel: QR codes que redirijan a informacion adicional, incluyendo escenas tras camaras y bloopers.
• Angel: Actividades relacionadas con el contenido a mostrar, como rompecabezas CMYK para trabajos de diseno.

Rachel: Por formato (animacion, video, ilustracion).
Camila: Por nucleo, pero no algo tan sistematico.
Alexis: Ordenados por estilos.
Angel: Un proceso que muestre las etapas de produccion de los proyectos.

Rachel: Es importante porque genera motivacion en los chicos.
Camila: Sirve como una plataforma para mostrar el alcance de la carrera.
Alexis: Seria un lugar en el que se pondrla a competir los mejores trabajos por nivel.
Angel: Uno de los beneficios mas importantes es el networking.

Camila: Evitar la competencia entre estudiantes; replicar espacios interactivos y creativos observados en lAVQy La Metro; 
asegurarse de la calidad de los trabajos presentados.
Rachel: En la USFQexiste una muestra donde se presentan trabajos ya culminados; es importante asegurar una calidad homogenea.
Alexis: Cuidar las etapas de materializacion para evitar errores.
Angel: Incluir un video explicative de los estudiantes sobre la exposicion.

Responsable:
Unid. VS

LEVANTAMIENTO
NECESIDADES 1 
ACTIVIDADES

I DE
PARA

DE

Camila: Cada interciclo, trabajando durante las vacaciones.
Rachel: Cada interciclo, ayudandonos de los estudiantes que pertenecen al proyecto para que puedan planificar y llevar a cabo la 
exposicion.

Antonio de Ulloa N28-3O 
y Diego de Atienza (Esq).

Version:
ITQ-2024-001

©

Eacaiencie en (d«cicio« 5wo«r«or

Codigo: 
FORM-UVS-1TSQ-001 
FORMATO PARA 
INFORMACION DE 
PROYECTOS Y 
VINCULACION CON LA SOCIEDAD

Pregunta 1: idue piensan sobre la idea de crear un espacio dedicado a exhibir los trabajos de los estudiantes de Animacion Multimedia? 
iCuales creen que sedan los principales beneficios de esta iniciativa?

Q (+593) 96 356 1961

mailto:admisiones@itq.edu.ec
http://WWW.ITQ.EDU.EC


UNIDAD DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD

Edicion No. 01 Pag. 1 de 10

Analisis: Se propone una renovacion regular cada interciclo, con la flexibilidad de incorporar trabajos nuevos inmediatamente.
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Pregunta 6: iDe que manera creen que este espacio podrfa impactar positivamente en la comunidad del institute y mas alia? iComo 
podrlamos maximizareste impacto?

Camila: Importancia del presupuesto y metodos de construccion.
Rachel: Definir el espacio y su modificacidn; colaboracion del instituto.
Alexis: Mantenimiento y solucion de danos en el material.
Angel: Coincide con Alexis sobre la importancia del mantenimiento.

Camila: Feria de emprendimientos, tarde de peliculas, bingo.
Rachel: Movie day, venta de stickers y dulces.
Alexis: Noche de cine con entradas pagadas.
Angel: Tarde de juegos con inscripciones.

Camila: Mejora de la visibilidad y pertenencia institutional; inspiration para futures estudiantes.
Rachel: Visibilidad para los estudiantes y motivation para otras carreras.
Alexis: Proporciona experiencia practice a los estudiantes.
Angel: Aplicacion de los espacios ITQ en proyectos externos, como colegios y fundaciones.

Alexis: De acuerdo con cada interciclo.
Angel: Incluir trabajos tan pronto como esten terminados, sin esperar al final del interciclo.

Responsable:
Unid. VS

Antonio de Ulloa N28-3O 
y Diego de Atienza (Esq).

LEVANTAMIENTO
NECESIDADES I 
ACTIVIDADES

I DE
PARA

DE

Version:
ITQ-2024-001
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Analisis: El espacio de exhibition no solo beneficia a los estudiantes de la carrera, sino que tambien tiene el potential de inspirar a la 
comunidad mas amplia y fomentar un sentido de pertenencia.

I

Analisis: Las ideas para recaudar fondos incluyen una variedad de eventos sociales y recreativos, que no solo ayudarian a financiar el proyecto, 
sino tambien a fomentar la participacion de la comunidad.

Analisis: Aspectos logisticos como el presupuesto, la definition y modificacidn del espacio, y el mantenimiento son cruciales para la via bi lidad 
y sostenibilidad del proyecto.

Pregunta 8: iQue tipo de eventos o actividades podnamos organizar para recaudar fondos para llevara cabo el proyecto?

Pregunta 7: iHay alguna otra idea, sugerencia o preocupacidn que no hayamos mencionado y que crean importante considerar en la 
planificacidn de este proyecto?

Codigo:
FORM-UVS-ITSQ-OOl
FORMATO PARA 
INFORMAClbN DE 
PROYECTOS Y 
VINCULACION CON LA SOCIEDAD

Eaccitnci* en Ltfucicifin 5 u p e • < o t

Q (+593)96 356 1961
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Funciones asignadasDocentes

Seguimiento

Lunes-Viernes

Carrera

1727412320

1753446903

1726876764

1754797247

1754503363

2350164121
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17. RECOMENDACIONES

ESTUDIANTES

Animacion Multimedia

Animacion Multimedia

Lunes-Viernes
Lunes-Viernes

Responsable:
Unid. VS

I Li'der de grupo (Estudiante):

Docentes miembros del equipo de trabajo:

Programacibn de Actividades: Desarrollar un calendario de actividades que incluya exposiciones periodicas, talleres y eventos de networking 
para mantener el espacio activo y atractivo para los estudiantes.
Inclusibn y Participacibn: Crear un comite estudiantil para gestionar el espacio, promoviendo la participacibn de una amplia gama de 
estudiantes y asegurando que el espacio se adapte a sus necesidades y preferencias.
Evaluacibn Continua: Implementar un sistema de retroalimentacibn continua para evaluar la efectividad del espacio, recopilar opiniones de 
los usuarios y realizar mejoras basadas en las sugerencias recibidas.

18. PARTICIPANTES: (Nombres y apellidos completes del docente o docentes de carrera que participa en calidad de coordinador, 
tutores u otras responsabilidades asignadas.)

Antonio de Ulloa N28-3O 
y Diego de Atienza (Esq).

"I

!
1

Seguimiento, revision, 
tutorias, aprobacibn de 
entregables.
Representante del grupo 
Seguimiento, revision, 

i tutorias,
Seguimiento, revision,

| tutorias,

Version:

ITQ-2024-001

Horario de trabajo para el 
 proyecto. 

Lunes-Viernes

©
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TECNOLOGICO OUFTO

Implementacibn Gradual: Iniciar con una fase piloto del Rincon Multimedia para evaluar la funcionalidad del espacio, la participacibn 
estudiantil y el impacto de las actividades. Esto permitira hacer ajustes necesarios antes de una implementacibn a gran escala.
Equipamiento y Recursos: Asegurar que el espacio este adecuadamente equipado con la tecnologia y herramientas necesarias para apoyar la 
presentacibn y el desarrollo de una variedad de trabajos, como equipos de proyeccibn, software especializado y areas de trabajo colaborativo.

I

CHICAIZA GUAMAN BRIGETTE ABIGAIL

[ CHUQUITARCO BASTIDAS DANIELA ALEJANDRA

----------------------------------- ----- ----
ERAZO SANCHEZ MYRKA ANAHI

I Animacion Multimedia 

_______ ________
Animacion Multimedia

Animacion Multimedia

1 Animacion Multimedia

Cl
1004350136

Datos Personales
Apellidos y nombres 

| CACHIMUEL NEGRETE EMILY PIEDAD

Funciones asignadas/con boras 
de trabajo

Actividades de cronograma 
porgmpo/96h
Actividades de cronograma 
por grupo/96h
Actividades de cronograma

' pqrgrupo£96h 
Actividades de cronograma 
por grupo/96h 
Actividades de cronograma 
por grupo/96h
Actividades de cronograma 
por grupo/96h

Animacion Multimedia | Actividades de cronograma

________________________
ERAZO VASQUEZ ESTEBAN YAHIR

[ GUACHAMIN ESPINOZA JEZABEL MICAELA

JIMENEZ ROMERO SEBASTIAN ALEJANDRO

Los resultados de la encuesta reflejan una alta tasa de participacibn y un fuerte interes en la creacibn de este espacio. Los estudiantes han 
expresado un deseo unanime de tener un entorno que muestre una variedad de trabajos, desde animaciones 2D y 3D hasta cortometrajes y 
concept art. Ademas, la disposicibn general para participar activamente en la organizacibn y presentacibn de trabajos indica un compromiso 
robusto con el proyecto.

La eleccibn predominante del nombre Rincon Multimedia y la identificacibn de beneficios clave como mayor reconocimiento, motivacibn para 
mejorar la calidad de trabajos y la creacibn de espacios interactivos de trabajo respaldan la relevancia y el impacto positive esperado de este 
espacio. La creacibn de un entorno que fomente la interaccibn, el reconocimiento y la colaboracibn contribuira significativamente al 
desarrollo profesional y academico de los estudiantes.

i Alexis Urgiles

(+593) 96 356 1961

Docentes Nombre y tftulo
profesional 

Coordinador de Unidad de Vinculacibn con la I Erika Vivanco
I Sociedad: j  

Docente Coordinador del Proyecto: Angel Tayupanta
Camila Diaz Diaz

Sebastian Jimenez 
Rachel Proano

Lunes-Viernes

Codigo:
FORM-UVS-ITSQ-001
FORMATcT PARA LEVANTAMIENTO DE 
INFORMACION DE NECESIDADES PARA 
PROYECTOS Y ACTIVIDADES DE 
VINCULACION CON LA SOCIEDAD_________

clara necesidad y deseo por parte de la comunidad estudiantil de contar con un espacio dedicado a la presentacibn de sus proyectos, donde 
puedan exhibir sus logros, recibir retroalimentacibn, y colaborar de manera creativa.

mailto:admisiones@itq.edu.ec
http://WWW.ITQ.EDU.EC


UNIDAD DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD

Edicion No. 01 Pag. 1 de 10

1754178984 Animacion Multimedia

1723291405 Animacion Multimedia

1754373684 Animacion Multimedia

19.1 AUTORIZACI6N de ENTIDAD BENEFICIARIA

Anexo del presente documento.

Pendiente

Encuesta realizada al cirea estudiantil de la carrera animacidn Multimedia

PREGUNTAS:

4. cQue beneficios consideras que tendna la creacidn de este espacio? (Selecciona todas las opciones que consideres a plica bl es)

5. iQue tipo de trabajos te gustaria que se presentaran en este espacio? (Selecciona todas las opciones que consideres aplicables)

7. iEstarias dispuesto/a a participar activarrente en la organizacidn y/o presentacidn de trabajos en este espacio?

8. iQue nombre consideras que deberia lievar este espacio interactivo?

9. Por favor, comparte cualquier otra idea o sugerencia que tengas sobre este proyecto.

Focus Group:

Informe del Focus Group con los Docentes de la Carrera de Animacidn Multimedia

Fecha: 5 - 06 - 2024

Participantes:

WWW.ITQ.EDU.ECadmisiones@itq.edu.ec

n

19. ANEXOS

20. REG1STRO DE ENTREVISTAS: Se adjuntardn registros/evidencias de las personas entrevistadas y la informacidn correspondiente.

VITERI FALCON ALDO ISMAEL

l.lngresa tu nombre y apellido

2. iEn que nivel de la carrera te encuentras?

OCANA TOTILLO CARLOS SAHYD 

—OSCULIO TIPAN DARIO DANIEL

Tema: Discusion sobre las posibilidades, dificultades y oportunidades para lievar a cabo el proyecto de vinculacion de la carrera 2024. El 
proyecto busca crear un espacio fisico dentro del Institute Tecnologico Quito para instalar una exposicion interactiva del material producido 
por los estudiantes de Animacion Multimedia.

RachelProano
Camila Diaz

Alexis Urgiles
AngelTayupanta

6. iMediante que tipo de producto interactivo consideras que se podrian presentar los proyectos elegidos? (Ej. Un eddigo QR que 
redirija al espectador al producto final)

3. Consideras relevante la creacidn de un espacio interactivo dentro del Instituto Tecnologico Quito en el que se presenten proyectos 
hechos por estudiantes de la carrera de Animacidn Multimedia

Responsable:
Unid. VS

Antonio de Ulloa N28-3O 
y Diego de Atienza (Esq).

I DE
PARA

DE

i porgrupo/ 96h
Actividades de cronograma 
porgrupo / 96h
Actividades de cronograma 
por grupo / 96h
Actividades de cronograma
por grupo / 96h

PARA
DE

Y

Version:
ITQ-2024-001

Codigo:
FORM-UVS-ITSQ-OOl
FORMATO PARA LEVANTAMIENTO
INFORMACION DE NECESIDADES I
PROYECTOS Y ACTIVIDADES
VINCULACION CON LA SOCIEDAD

INSTITUTpSUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

Q (+593) 96 356 1961
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14. PRESUPUESTO

15. CRONOGRAMA DE ACTMDADES

CANTIDAD
5
1
30
1

Tarea
Organizacion 
del grupo 
estudiantil de

Promocion y 
Comunicacion

Organizacion 
de
Inauguracidn

Evaluation de 
resultados

Responsable:
Unid.VS

Selection de 
lostrabajos 
para la primera 
exhibition 
Renovacion del 
Espacio

apoyo 
Establecer el 
lugar de 
intervencion 
visual 
Propuesta de 
diseho del 
espacio.

INSTTFUTP SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO

Antonio de Ulloa N28-30 
y Diego de Atienza (Esq).

FORMATO PARA LEVANTAMIENTO 
INFORMACION DE NECESIDADES I 
PROYECTOS Y ACTIVIDADES 
VINCULACION CON LA SOCIEDAD

I DE
PARA

DE

Responsable MES1
Camila Diaz
Angel
Tayupanta

PARA
DE

Y

Version:
ITQ-2024-001

Codigo:
FORM-UVS-ITSQ.-001

ETAPA I
MES 4

Camila Diaz 
Angel 
Tayupanta 
Estudiantes de 
vinculacion 
Camila Diaz 
Angel 
Tayupanta 
Estudiantes de 
vinculacion 
Camila Diaz 
Angel 
Tayupanta 
Rachel Proafio 
Alexis Urgiles 
Camila Diaz 
Angel 
Tayupanta 
Rachel Proano 
Alexis Urgiles 
Estudiantes de 
vinculacion 
Camila Diaz 
Angel 
Tayupanta 
Rachel Proano 
Alexis Urgiles 
Camila Diaz 
Angel 
Tayupanta 
Rachel Proano 
Alexis I Jrgiles 
Camila Diaz 
Angel 
Tayupanta

descripciOn
Computadoras para diseho
Renovacion del espacio (pintura, vinil, Sintra)
Impresion de elementos visuales
Pantalla digital
TOTAL

Es importante resaltar que algunos de los elementos del presupuesto seran gestionados directamente por los docentes y los 
estudiantes dentro del espacio academico, es decir, seran resultados de entregables fisicos.

COSTO ESTI MADO
600
103

t 5
600
3850

(+593)96 356 1961
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16. CONCLUSIONES

Tarea
Organizacion del 
grupo estudiantil 
de apoyo 
Establecer el 
programa para la 
creacion de 
experiencia de 
realidad 
aumentada 
Propuesta de 
diseno de 
portadas con 
experiencia de 
realidad 
aumentada 
Implementacidn 
de experiencia 
de realidad 
aumentada 
Promocion y 
Comunicacion

Organizacion del 
grupo estudiantil 
de apoyo

Organizacion de
Inauguracion

INSTTTUTP SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO

Responsable
Camila Diaz 
Angel 
Tayupanta

Camila Diaz 
Angel 
Tayupanta 
Estudiantes de 
vinculacion

Camila Diaz 
Angel 
Tayupanta 
Estudiantes de 
vinculacion

Responsable:
Unid. VS

Antonio de Ulloa N28-3O 
y Diego de Atienza (Esq).

i DE
PARA

DE

Camila Diaz 
Angel 
Tayupanta 
Rachel Proafio 
Alexis Urgiles 
Camila Diaz 
Angel 
Tayupanta 
Rachel Proaho 
Alexis Urgiles 
Estudiantes de 
vinculacion 
Camila Diaz 
Angel 
Tayupanta 
Rachel Proafio 
Alexis Urgiles 
Camila Diaz 
Angel 
Tayupanta 
Rachel Proano 
Alexis Urgiles 
Camila Diaz 
Angel 
Tayupanta

PARA
DE

Y

Version:
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El proyecto Rincon Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicion y Conocimiento ha sido disehado para proporcionar un entorno interactive y 
dinarnico dentro del Instituto Tecnologico Quito, con el objetivo de exhibit los trabajos realizados por los estudiantes de la carrera de 
Animacion Multimedia, proporcionar informacion e innovacion de la industria. La investigacion y los datos recopilados han demostrado una

Establecer el 
programa para la 
creacion de 
experiencia de 
realidad 
aumentada

Codigo:
FORM-UVS-ITSQ-OOl
FORMATO PARA LEVANTAMIENTO 
INFORMACION DE NECESIDADES I 
PR0YECT0S Y ACTIVIDADES 
VINCULACION CON LA SOCIEDAD

ETAPA II
MES4

(+593) 96 3561961
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Angel Tayupanta - Docente Animacion MultimediaCamila Diaz - Coord. Animacion Multimedia

Alexis Urgiles - Docente Animacion Multimedia Rachel Proano - Docente Animacion Multimedia

Fecha:

Firma:

Estudiante

ESTUDIANTE ifDER Y RESPONSABLE

Fecha:
Fecha:30/05/2024

Firma: 

'mw^ciON

admisiones@itq.edij.ec WWW.ITQ.EDU.EC
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Participantes del Focus group:Participantes del Focus group:

21. FIRMAS DE RESPONSABIUDAD

ELABORACION revisi6nyaprobaci6n

REVISION APROBACI6N

VINCULACION

Responsable:

Unid. VSINSTTTUTp SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO

Antonio de Ulloa N28-30 
y Diego de Atienza (Esq).

Version:

ITQ-2024-001

Angel Tayupanta
DOCENTE TUTOR

fiachel P/oafio

MSc. Erika Vivanco 
COORDINADORA DE VINCULAClbN

©

Fecha:30/05/2024

F i fm ...... .

INST ITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

Q (+593)96 356 1961

Codigo:

FORM-UVS-ITSQ-OOl
FORMATO PARA LEVANTAMIENTO dF 
INFORMATION DE NECESIDADES PARA 
PROYECTOS Y ACTIVIDADES DE 
VINCULACION CON LA SOCIEDAD

y v kniNSTTruro SUPERIOR I
4 Y TECNOCQGICO QUITO |
M»T-j DE CARRERA
fe*^xM«eACldN MULTIMEDIA |

mailto:admisiones@itq.edij.ec
http://WWW.ITQ.EDU.EC


UNIDAD DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD

Pag. 1 de 2Edicion No. 01

CODIGO: ISTQ-UVS-AM-002-2024

3.

Ejecutivo Virtual

FECHA DE PRESENTACION 07 06 2024 17 06 2024 10 12 2024

SEMANAL QUINCENAL MENSUAL

x

x

Presencia en la Comunidad.

Otrosx

1

admisiones@itq.edu.ec WWW.ITQ.EDU.EC

C]

Educacidn Continua
Ayudantia de Catedra

A nivel nacional, la industria de la animacion multimedia muestra un crecimiento sostenido. Los profesionales del campo se destacan 
por su participacion en producciones internacionales, y las instituciones educativas han comenzado a adaptar sus curriculos para incluir

Responsable:
Unid. VS

6 meses. Dos etapas de 3 meses
FECHA 
INICIO

Sectores de intervencion (marque con 
una x)

FORMATO DE PROPUESTA DE PROYECTOS 
DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD

Antonio de Ulloa N28-3O 
y Diego de Atienza (Esq).

FECHA
FINAL

Codigo:
FORM-UVS-ITSQ-003

Version:
ITQ-2023-001

Carrera: Animacidn Multimedia
PAO: Marzo 2024 - Agosto 2024
COBERTURA Y LOCALIZAClON
PLAZO DE EJECUCION

Convenios institucionales________
Acuerdo___________________________
Proyecto de vinculacion propio ISTQ 
Programa de capacitacion a la comunidad 
Practicas Vinculacidn con la comunidad 
Investigacidn
Proyecto Investigacidn Accidn

FRECUENCIA DE LAS ACTIVIDADES
DIARIA

Educacidn
Salud
Desarrollo Social _______________
Apoyo Productivo_______________
Agricultura, Ganaderia y Pesca 
Vivienda
Proteccidn del medio ambiente y 
desastres naturales
Recursos naturales y energla
Transporte, comunicacidn y 
yiabilidad
Desarrollo Urbano
Turismo
Cultura
Desarrollo de investigacidn cientffica
Deportes
Justicia y Seguridad
Otros

Ejes estrategicos de vinculacion con la 
colectividad (marque con una x) 

Ambiental
Intercu 11 u ra li d a d/ge n e ro 
Investigativo Academico 
Desarrollo social, comunitario 
Desarrollo local____________
Economia popular y solidaria 
Desarrollo tecnico y 
tecnoldgico 
Innovacidn 
Responsabilidad social 
institucional
Matriz productiva._________

SUBLfNEAS DE INVESTIGAClON:
Animacion y Multimedia

3
Actividad de vinculacion (marque con una x)

x
>(

| Matutino x j Nocturna
Sierra, Pichincha, Quito, Belisario Quevedo

1. PROYECTO
TITULO: Rincon Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicidn y Conocimiento

2. LINEAS DE INVESTIGACl6N£
Tecnologia e innovacidn

INSTTTUTO SUPERIOR 
TECNOLdGICO QUITO

Otros________________
4. DESCRIPCION GENERAL DEL PROYECTO

El proyecto Rincon Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicidn y Conocimiento, es una iniciativa que tiene el objetivo de transformar un 
espacio especifico dentro del institute en un centra dinamico y multifuncional dedicado a la promocidn, exhibicidn y aprendizaje en el 
campo de la Animacion Multimedia. Este espacio servira como punto de encuentro para estudiantes, profesores y profesionales del 
sector, facilitando la interaccidn academica y profesional, asi como la difusidn de trabajos destacados y proyectos innovadores 
potenciado una participacion activa de la comunidad ITQ.

5. ANALISIS SITUACIONAL (DIAGNOSTICO):
En el contexto internacional, la animacion multimedia experimenta un crecimiento significativo, consolidandose como una industria 
vital en el entretenimiento, la publicidad y la educacidn. La influencia de la animacion se extiende a diversas areas como el cine, la 
television, los videojuegos y las aplicaciones interactivas. Las instituciones de educacidn superior y centres de formacidn alrededor del 
mundo reconocen la importancia de esta disciplina y han desarrollado programas educativos que combinan teoria y practica, 
preparandolos para enfrentar los desafios y aprovechar las oportunidades de un mercado global en constante evolucidn.

(+593)96 356 1961

mailto:admisiones@itq.edu.ec
http://WWW.ITQ.EDU.EC
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[ JUSTIFICACldN:6.

Nombre y ti'tulo profesional Funciones asignadas

Coordinador del proyecto Camila Diaz Diaz

Angel Tayupanta

Seguimiento, revision.

Estudiantes
Carrera

Animacion Multimedia

2

WWW.ITQ.EDU.ECadmisiones@itq.edu.ec

n

Rachle Proano 
Alexis Urgiles

Cl
1004350136

La ejecucion del Rincon Multimedia respondera directamente a las necesidades identificadas por los estudiantes y docentes de la 
carrera de Animacion Multimedia, mediante la creacion de un espacio dedicado que curnpla con varias funciones esenciales. Los 
estudiantes necesitan un espacio para exhibi' sus trabajos y obtener reconocimiento tanto dentro como fuera de la institucidn. El 
Rincon Multimedia proporcionara una plataforma para que los estudiantes presenten sus proyectos, aumentando su visibilidad y 
reconocimiento. Este reconocimiento no solo motiva a los estudiantes, sino que tambien puede atraer colaboraciones y oportunidades 
profesionales. Se requiere un entorno que motive a los estudiantes a mejorar continuamente la calidad de sus trabajos. Al proporcionar 
un espacio donde los trabajos pueden ser exhibidos y apreciados por la comunidad, los estudiantes estaran motivados a producir 
trabajos de alta calidad. Las exposiciones regulares y la retroalimentacion recibida contribuiran a un ciclo de mejora continua. Ademas, 
los estudiantes necesitan espacios fisicos donde puedan trabajar de manera colaborativa y creativa.

El Instituto Tecnologico Superior Quito reconoce la necesidad de fortalecer su programa de Animacion Multimedia para mantenerse 
competitivo y relevante. A pesar de contar con un curriculo solido, la falta de un espacio dedicado a la exhibicion y el intercambio de 
conocimientos ha limitado las oportunidades de aprendizaje practice y la visibilidad de los trabajos de nuestros estudiantes. La carencia 
de un espacio adecuado para mostrar los proyectos destacados, compartir investigaciones teoricas y promover la interaccion entre 
estudiantes y profesores ha creado una barrera para el desarrollo integral de los estudiantes.

tecnologias emergentes y metodologias de ensehanza mnovadoras. Sin embargo, aim existen desaffos significativos en la formacion de 
profesionales competentes que puedan satisfacer las demandas del mercado laboral.

Responsable:
Unid. VS

FORMATO DE PROPUESTA DE PROYECTOS 
DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD

Antonio de Ulloa N28-3O 
y Diego de Atienza (Esq).

Funciones asignadas/con 
horas de trabajo

Actividades de cronograma 
porgrupo/ 96h

Codigo:
FORM-UVS-ITSQ-003

Lunes-Viernes 
14H00-17H00

Lunes-Viernes 
14H00-17H00 
Lunes-Viernes 
14H00-17H00

Version:
ITQ-2023-001

Horario de trabajo para el 
proyecto.

Lunes - Viernes
14H00-17H00

Datos Personales 
Apellidos y nombres 

CACHIMUEL NEGRETE EMILY PIEDAD

Seguimiento, revision, 
tuton'as, aprobacidn de 
entregables.
Seguimiento, revision, 
tuton'as, aprobacidn de 
entregables.
Seguimiento, revision.

PARTICIPANTES:
Docentes

El proyecto Rincon Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicion y Conocimiento esta alineado con varias directrices y objetivos del Plan 
Nacional de Desarrollo (PND) del Ecuador, cuyo propdsito es fomentar la educacidn de calidad, la innovacidn, y el desarrollo cultural y 
tecnologico. Uno de los objetivos clave del PND es garantizar una educacidn de calidad que forme ciudadanos con competencias 
tecnicas, cientificas y humam'sticas. Este proyecto contribuira a dicho objetivo proporcionando un espacio donde los estudiantes 
puedan exhibir y compartir sus trabajos, promoviendo asi el aprendizaje colaborativo y la excelencia academica. El espacio fomentara la 
practica y aplicacidn de conocimientos adquiridos en el aula, potenciando las competencias tecnicas y creativas de los estudiantes. 
Ademas, el PND destaca la importancia de la innovacidn y el uso de tecnologias avanzadas para el desarrollo sostenible del pais. Al ser 
un espacio dedicado a la animacidn multimedia y tecnologias creativas, el Rincon Multimedia impulsara la innovacidn y el desarrollo 
tecnologico dentro del Instituto Tecnologico Quito. Los estudiantes podran explorar nuevas tecnicas y tecnologias, presentando 
proyectos que reflejen los ultimos avances en animacidn y multimedia.

INSTITUTO SUPERIOR 
TECNOLbGICO QUITO
Eictltnc » • " 6 <1 V c « c • 6 n Suoe- C'

Tutor del proyecto

Docentes miembros del equipo de 
trabajo

(+593)96 356 1961

http://WWW.ITQ.EDU.EC
mailto:admisiones@itq.edu.ec
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1727412320CHICAIZA GUAMAN BRIGETTE ABIGAIL Animacion Multimedia

1753446903CHUQUITARCO BASTIDAS DANIELA ALEJANDRA Animacion Multimedia

1726876764 Animacion Multimedia

1754797247 Animacion Multimedia

1754503363 Animacion MultimediaGUACHAMIN ESPINOZA JEZABEL MICAELA

2350164121JIMENEZ ROMERO SEBASTIAN ALEJANDRO Animacion Multimedia

OCANA TUTILLO CARLOS SAHYD 1754178984 Animacion Multimedia

1723291405OSCULIO TIPAN DARIO DANIEL Animacion Multimedia

1754373684VITERI FALCON ALDO ISMAEL Animacion Multimedia

8.

CantonProvincia Parroquia

Pichincha Quito

Lugar de ubicacidn Beneficiarios Directos

9.

2.

3.

3

admisiones@ttq.edu.ec WWW.ITQ.EDU.EC

n

ACTIVIDADES:
1.1.1
1.1.2

Responsable:
Unid. VS

NOMBRES Y APELLIDOS DE 
COORDINADOR(ES) DE INSTITUCION 
BENEFICIARIA:

Antonio de Ulloa N28 - 30 y Diego de 
Atienza Esq.

Crear y el espacio interactivo en 
el Instituto Tecnoldgico Quito: 
Rincon Multimedia 
Implementar un sistema de 
exhibicion regular de proyectos 
estudiantiles.
Organizar actividades de 
networking y talleres de 
capacitacion de la carrera

- Espacio interactivo creado y equipado con 

tecnologia multimedia en el primer semestre.
- Sistema de exhibicion implementado con al 

menos 1 eventos por semestre.
- Actividades de networking y talleres organizados 
mensualmente.

Este casillero contiene el PRESUPUESTO para 
actividad a ser entregado en el proyecto

CARGO O FUNCldN EN LA INSTITUCION 

BENEFICIARIA.

Estudiantes de la Carrera Animacion Multimedia y 
docentes

FORMATO DE PROPUESTA DE PROYECTOS 
DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD

Antonio de Ulloa N28-3O 
y Diego de Atienza (Esq).

FUNCION QUE CUMPLE EN EL PROYECTO DE 
VINCULACION CON LA COM UN I DAD.

- Informes de progreso de construccion y 
equipamiento.
- Calendarios de eventos y registros de asistencia.
- Programas de talleres y listas de participantes.

Codigo:
FORM-UVS-ITSQ-003

Indica donde el evaluador puede obtener 
informacion para verificar si el presupuesto se 
gasto como estaba planificado

Belisario
Quevedo__

Beneficiarios Indirectos (describa de manera 
general quienes se benefician de manera 

indirecta)
Comunidad ITQ

Version:
ITQ-2023-001

©

Actividades de cronograma 
porgrupo/96h 

Actividades de cronograma 
por grupo / 96h___________

Actividades de cronograma 
por grupo / 96h 

Actividades de cronograma 
por grupo/ 96 h 

Actividades de cronograma 
por grupo/96h_________

Actividades de cronograma 
por grupo/ 96h___________

Actividades de cronograma 
por grupo / 96h

Actividades de cronograma 
por grupo / 96h 

Actividades de cronograma 
_____  ____ por grupo/96h____________ 

ORGANIZAClbN/ INSTITUCION BENEFICIARIA: Escriba todos los datos de la institucion en la cual se realiza el proyecto de 

Vinculacion con la Comunidad. 
Nombre complete

organizacion/institucion beneficiaria 
Instituto Tecnoldgico Superior Quito

INDICADORES VERIFICABLES
Incremento del 80% en la participacidn de 

estudiantes en actividades extracurriculares 

relacionadas con la carrera.

-Al menos 5 trabajos exhibidos en el lanzamiento 
-Reconocimiento institucional de al menos 2 

proyectos destacados cada semestre.

MEDIOS DE VERIFICACION.
- Encuestas de satisfaccion estudiantil.

- Registros de actividades extracurriculares.

- Documentos de reconocimiento de proyectos.

COMPONENTES:
1.

MATRIZ DE MARCO L6GICO (PLAN DE TRABAJO) 

RESUMEN NARRATIVO DE OBJETIVOS 
PROPdSITO:
Fomentar la participacidn activa y el sentido 
de pertenencia de los estudiantes de 
Animacidn Multimedia mediante la 
creation de un espacio interactivo en el 
Instituto Tecnoldgico Quito, que permita la 
exhibicidn y el reconocimiento de sus 
proyectos.

INSTITUTO SUPERIOR 
TECNOLDGICO OUFTO

ERAZO SANCHEZ MYRKA ANAHI

ERAZO VASQUEZ ESTEBAN YAHIR

(+593)96 356 1961

mailto:admisiones@ttq.edu.ec
http://WWW.ITQ.EDU.EC
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10. CRONOGRAMA VALORADO POR ACTIVIDADES

ACTIVIDADES

Septiemb

1 22 3 2 23 3 3

Organizacion del grupo estudiantil de apoyo x

Creacion de encuesta x

xAnalisis de resultados

Levantamiento de necesidades x

x
x

x

x x x

TOTAL

4□ (+593) 96 356 1961 admisiones@itq.edu.ec WWW.ITQ.EDU.EC

I

x

3TT

t
-

Responsable:
Unid. VS

MONTO/ 
PRESUPUESTO

FORMATO PARA ELABORACION DE 
PROYECTOS DE VINCULACION CON LA 
SOCIEDAD

(Nombres y apellidos)
DOCENTE COORDINADOR DE PROYECTO

(Nombres y apellidos)
COORDINADOR ENTIDAD BENEFICIARIA

Agosto 
meses

Codigo:
ACT-ITQ-VS-001

o

g

in
UJ 

s 
in

Antonio de Ulloa N28-3O 
y Diego de Atienza (Esq).

£
.2 g

Junio 
semanas

Julio 
semanas

(6)

Q
D
Z 
o
5 g

□ <
LU

o 
8

INSTTTUTP SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO

TtCHOLOGCO QLHTO
^UW»O. DC CASK MA 

»<m^AClOH HUH t Mt DI A

Establecer el lugar de intervencidn visual 
Propuesta de diseno del espacio.

Seleccion de los trabajos para la primera
exhibicidn_________
Renovacion del Espacio

Promocidn y Comunicacion

Organizacion de Inauguracion

Evaluacion de resultados

CRONOGRAMA
MES/SEMANA/TRIMESTRE(MM!Ni>(MitJ«uroR)

Version:
ITQ-2022-005

Pag. 1 de 2

PROPIOS

o 
£
o

£ a
£ 2 
S E
LU CL

FINANCIAMIENTO
EXTERNOSI

TOTAL RESPONSABLES

mailto:admisiones@itq.edu.ec
http://WWW.ITQ.EDU.EC
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i.

CONTROLRESPONSABLEACTIVIDAD

MSc. Angel TayupantaSebastian Jimenez

MSc. Angel TayupantaSebastian Jimenez

MSc. Angel TayupantaMyrka Erazo

BIBLIOGRAFIA:2.

Kohtala, C y Bosque, C. (2014). The Story of MIT-Fablab Norway: Community Embedding of Peer Production [La historia de MIT-Fablab

Norway: integration comunitaria de la production entre pares]. Journal of Peer Production.

Gonzalez, M y Abad, E. (2020). Diseho del espacio educativo universitario y su impacto en el proceso academico: andlisis de tendencias.

Revista de Estilos de Aprendizaje.

Briceno, E y Martinez, D. (2023). Adecuacibn de Espacios Educativos para Personas con Discapacidad Auditiva en la Universidad la Gran

Colombia sede Bogota. Universidad la Gran Colombia.

Dialnet.compartir conocimiento.construirpara V

Books.

admisiones@itq.edu.ec WWW.ITQ.EDU.EC

0

3.- Realizar inspecciones periddicas para 
verificar que el mural y los elementos 
graficos no presenten deterioro.

1.- Generar las propuestas de intervencidn 
del mural

2.- Aplicar la intervencidn en el espacio del 
mural

Mondragon, A. D. C., & Ubeda, G. A. F. (2018). El mural como estrategia metodoldgica activa para el aprendizaje significative. Revista 
Cientifica de FAREM-Esteli, 26, 40-50. https://doi.org/10.5377/farem.v0i26.6427

ESTRATEGIA DE SEGUIMIENTO Y EVALUACldN: (Comprende las acciones que la institucidn preve realizar a un proyecto durante la 
etapa de ejecucidn. El objetivo es detectar desviaciones respecto a la programacidn inicial del proyecto).

INSTITUTP SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO

Responsable:
Unid. VS

Antonio de Ulloa N28-30 
y Diego de Atienza (Esq).

Version:
ITQ-2024-001

Convergencia entre educacidn y tecnologia. (s. f.). Google
https://books.google.es/books?hl=es&lr=&id=ZdRVEAAAQBAJ&oi=fnd&pg=PA330&dq=info:UKABEW8tE-
YJ:scholar.google.com/&ots=yg Ha8zmbm&sig=OBK9F PxJCtdAwHXyXFf5iRRoqE#v=onepage&q&f=false

Codigo:
FORM-UVS-ITSQ-003
FORMATO PARA ELABORACION DE 
PROYECTOS DE VINCULACION CON LA 
SOCIEDAD

Romero, Y. S., Meneses, E. L., & Diaz, V. M. (2012, 1 julio). Murales educativos interactivos aplicados a la ensehanza superior.
https://oisspdc.ulpgc.es/ois/index.php/EIGuiniguada/article/view/287

Hervas-Gdmez, C., De los Angeles, D. G. M., Martin-Gutierrez, A., & Diaz-Noguera, M. D. (2022). Murales interactivos-colaborativos como 
espacios virtuales de aprendizaje en la educacidn superior. Hervas-Gdmez, Carlos - Dominguez Gonzalez, Maria de los Angeles 

Martin-Gutierrez, Angela - Diaz-Noguera, Maria Dolores - Dykinson - Torrossa. 
https://www.torrossa.com/en/resources/an/5458183

j (+593) 96 356 1961

Garzon, J. V. (2011). Murales interactivos: una herramienta
https://dialnet.unirioia.es/servlet/articulo7codigo-4471737

mailto:admisiones@itq.edu.ec
http://WWW.ITQ.EDU.EC
https://doi.org/10.5377/farem.v0i26.6427
https://books.google.es/books?hl=es&lr=&id=ZdRVEAAAQBAJ&oi=fnd&pg=PA330&dq=info:UKABEW8tE-
YJ:scholar.google.com/&ots=yg
https://oisspdc.ulpgc.es/ois/index.php/EIGuiniguada/article/view/287
https://www.torrossa.com/en/resources/an/5458183
https://dialnet.unirioia.es/servlet/articulo7codigo-4471737
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3. RESPONSABLES:

r
Ar-

DOCENTE (TUTOR) COORDINADOR DE CARRERA

C.I.: 2350164121

O
■jiN

co

admisiones@itq edu.ec WWW.ITQ.EDU.EC

0

□ ?IOR 
urro

Responsable:
Unid. VS

ANGEL ANDRES TAYUPANTA GALLO
C.I.:1727649079

Antonio de Ulloa N28-3O 
y Diego de Atienza (Esq).

INSTITUTO SUPERIOR
TFQNOLOGICO QUITO

ZARRERA 
ULTIMEDIA

Version:
ITQ-2024-001

ESTUDIANTE LIDER
Sebastian Jimenez

MSc. Diego Ortega 
Nombres y Apellidos 

C.I.: 1723597827

3SUx) ^1’ 
iGIC^Cl

.iff ,

Codigo:
FORM-UVS-ITSQ-003
FORMATO PARA ELABORACION DE 
PR0YECT0S DE VINCULACION CON LA 
SOCIEDAD

lx'
^gffE£^INNOV_Ar' 
COORDINADOR DE l+D

C.I.:

INSTITUTO SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO
Exc*l*nc'4 • o EOutiCifin S u o•fio i

CAMILA VICTORIA DIAZ DIAZ
C-l-: 1724699408

INSTITUTO SUPERIOR 
TECyiqLqG IgQ QUITO 

^iCE^gTORA^^AC^^MICO

VICERRECTOJt^CADEMICO

INSTITUTO 
Yecnqloc 

^^lORDINADOR DE VIN^ULACRW

MSd. Erika Vivanco 
Nombres y Apellidos

C.I.: 17112256907

j (+593) 96 356 1961

JIINSTf

http://WWW.ITQ.EDU.EC
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ACTA DE APROBACIONEdicidn No. 01

10/12/2024

 

OBSERVACIONESNO

Justification:

Alcance:

Responsable:
Unid.VS

APROBADO
APROBADO

CONFORM ID AD 
SI/NO

Codigo: 
ACT-ITQ-VS-010

Version:
ITQ-2022-001

FECHA DE INICIO: 
DURAClON:

ACTA DE APROBACION DE PROYECTOS/ACTIVIDADES DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD No ACT-ITQ-VS-002-01
__________ innovaciOn tecnqlOgica para la educaciOn   
RINCON MULTIMEDIA: ESPACIQ VIVO DE EXHIBIClON Y CONOCIMIENTO - ETAPA 1
1. TECNOLOG1A E INNOVACION 

TEMA: _ _ __
LINEA(S) DE INVESTIGAClON_______________ _____ _________
SUBLINEA(S) DE INVESTIGAClON: 1.1. ANIMAClON MULTIMEDIA 
AREA DE CONOCIMIENTO:

INSmvrp SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO
Eicelvncla • n Educacidn Superior

a) TEORIA DE LA IMAGEN Y EL COLOR
___________ b) FUNDAMENTOS DEL DISENO GRAF1CO_______

07/06/2024   FECHA DE FIN:
6MESES

CONFORMIDAD CON LOS ELEMENTOS DEL EROYECTO/ACTIVIDAD
ASPECTOS

; : U__________________
Nombre del Rincon Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicion y Conocimiento 
proyecto/actividad:
Objetivo: Crear un espacio multifuntional en el ITQ para promover la formatibn, exhibition y 

colaboration en Animation Multimedia, impulsando la innovation y participation de 
la comunidad educativa.______ __________________________________________
El proyecto Rincon Multimedia: Espacio Vivo de Exhibition y Conocimiento se alinea 
con los objetivos del Plan National de Desarrollo (PND) del Ecuador, fomentando la 
education de calidad, la innovation y el desarrollo cultural y tecnologico. Este espacio 
permitira a los estudiantes de Animation Multimedia exhibit y compartir sus trabajos, 
promoviendo el aprendizaje colaborativo, la aplicacion practica de conocimientos, y 
el desarrollo de competencias tecnicas y creativas. Ademas, al integrar tecnologias 
avanzadas y animation multimedia, impulsara la innovacibn y fortalecera el desarrollo 
sostenible. La plataforma no solo motivara a los estudiantes a mejorar continuamente 
la calidad de sus proyectos, sino que tambien aumentara su visibilidad y creara 1 
oportunidades profesionales, respondiendo asi a las necesidades de la comunidad 
educativa.__________________________________________
El proyecto abarcara el disefio, acondicionamiento y operation de un espacio 
multifuntional en el Instituto Tecnolbgico Superior Quito, dirigido a estudiantes, 
docentes y profesionales de la Animacibn Multimedia. Incluira areas para la 
exhibition de proyectos, talleres practicos, y encuentros academicos y profesionales, 
integrando tecnologias avanzadas y recursos creativos. Este espacio estara 
disponible para actividades como exposiciones, capacitaciones, intercambio de



UNIDAD DE VINCULAC10N CON LASOCIEDAD

E

ACTA DE APROBACIONEdicion No. 01

APROBADO

Quito, 25 de marzo de 2024

Aprobado y Revisado pon

,C

.CD

CARRERA 
ffilTIMEDIA

Responsable:
Unid.VS

INST1TUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

RIOR
H=HTO

Codigo: 
ACT-ITQ-VS-010

Version:
ITQ-2022-001

________
COORDINADOiyDE VINCL 

MSc. Erika Vivanco 
C.I.: 1719753640

DOCENTE SUPERVISOR (tutor) 
MSc. Angel Tayupanta 

C.I.: 1727649079

COORD

COORDINADORDE CARRERA 
MSc. Camila Diaz 
C.I.: 1724699408

INSTTFUrp SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUrTO

conocimientos y colaboradon interdisdplinaria. benefidando a toda la comunidad 
educativa y fortaleciendo su proyecdon academica y profesional en el ambito de la 
animacion y la innovadbn tecnoldgica.

Segun los fundamentos y ajustes presentados se deja constancia de la condicion del presente proyecto de Vinculacion con la Sociedad, obteniendo la certificacion de 
NO APROBADO |—] para el periodo academico Marzo 2024 - Agosto 2024.

EMICO
ViCERRbUl'OR ACADEMICO

MSc. Diego Ortega 
C.I.: 1723597827



FORM-UVS-ITSQ-002

Entidad Auspiciante: ITQ

Nombre del Proyecto: Rincon Multimedia: Espacio vivo de exhibicion y conocimiento

Mar2024-Ago2024

17-06-2024 Hasta: 10-12-2024

Canton ParroquiaProvincia

Belisario QuevedoPichincha Quito

Talento Humano

1 ano 16-06-2024

Organismo InternacionalONG

Con el compromise de asegurar la participacion de mi institucion en el mismo.

INSTT

4--

Declaro conocer y avalar formalmente el proyecto:
Nombre del Proyecto: Rincon Multimedia: Espacio vivo de exhibicion y conocimiento

Periodo de ejecucion: 

Desde:

Tipo de organizacidn:
Publica
Otros (especificar):

Carrera de Animacidn 

Multimedia

Comunidad 
beneficiaria:

Fecha estimada de 
iniciacion:

Tiempo estimado de 
duracion:

Me comprometo en colaborar con Io siguiente, si el proyecto es aprobado: 

Firma de carta de compromiso, acuerdo o convenio para continuar con la ejecucion del proyecto. 
Brindar el espacio para la gestion hasta la finalizacion del proyecto.
Gestionar eficazmente la documentacion necesaria para el desarrollo del proeyecto.

NOMBRESY APELLIDOS 
DE COORDINADOR(ES) DE 

INSTITUCION 
BENEFICIARIA: 

Leda. Catalina Suarez

Antonio de Ulloa y Diego 
de Atienza

1.
2.
3.

CARGO O FUNCION EN LA INSTITUCldN 
BENEFICIARIA:

FUNCION QUE CUMPLE EN EL PROYECTO 
DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD:

Codigo de 
documento

Unidad de Vinculacion con la 
FORM-uvs-irsQ-002Sociedad

Responsable Administrativa y Financiera 
del ITQ

Leda. Catalina Suarez
REPRESENTANTE DE LA ENTIDAD BENEFICIARIA

ORGANIZACION/ INSTITUCldN BENEFICIARIA: Escriba todos los datos de la institucion en la cual se realiza el 
proyecto de Vinculacion con la Comunidad.

Nombre complete
organizacion/institucion 

beneficiaria
Institute Superior
Tecnologico Quito

Lugar de ubicacion Beneficiarios Directos (Describa de 
manera general quienes se benefician 

de manera directa) 
38

Beneficiarios Indirectos (Describa de 
manera general quienes se benefician de 

manera indirecta) 
200

INSTTTUTP SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO
Formamos tu PROPbSITO DE VIDA

Educacion Superior
Privada

Particular

Fecha: jueves, 06 de junio de 2024----------- ----------—-----------

raiNSTIJUTpJSUPEWOR I 
QUITO

TALENTqjHtrMANO !

CARTA DE COMPROMISO DE 
PARTICIPACION DE LA ENTIDAD 
AUSPICIANTE O COMUNIDAD 
BENEFICIARIA



□
I. DATOS GENERALES

III. APORTE

IV. OBJETIVOS

V. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Responsable:
Dpto. Vinculacion

Objetivo General:
Promover el desarrollo integral de los estudiantes mediante su participacion activa en el proyecto 
Rincon Multimedia: Espacio Vivo de Exhibition y Conocimiento, a traves de la aplicacion de 
conocimientos tecnicos y creativos adquiridos en su formacibn academica, con el fin de fortalecer 
sus competencias profesionales, fomentar el aprendizaje colaborativo y el sentido de pertenencia, e 
impulsar su compromise con la innovacibn educativa y el desarrollo comunitario.
Objetivos especificos
Establecer que interes tiene el area estudiantil de la Carrera de Animacibn Multimedia en convertirse 
en los propios gestores de espacios de reconocimiento academico a traves de la implementacibn de 
actividades y proyectos ligados con el Area de Vinculacion con la Sociedad.
Promover la interaccibn y colaboracibn entre estudiantes, profesores y profesionales del campo de la 
animacibn multimedia a traves de actividades participativas y proyectos conjuntos, con el fin de 
fortalecer la comunidad academica y profesional dentro del instituto.

El aporte de los estudiantes en el proyecto Rincon Multimedia: Espacio Vivo de Exhibition y 
Conocimiento sera fundamental, ya que participaran activamente en todas las etapas del desarrollo. 
Desde la conceptualizacibn y el diseho del mural hasta su pintura y la integracibn de tecnologia de 
realidad aumentada, los estudiantes aplicaron habilidades practicas adquiridas en asignaturas como 
diseno grafico, ilustracibn digital y tecnologias interactivas.

Metodo de evaluacidn de 
los resultados de 

aprendizaje

Fecha de 
evaluacidn

Asignaturas 
aplicadas en 
la actividad

Horas de 
trabajo 

previstas

Resultados de Aprendizaje 
esperado

Version:
ITQ.-2023-001

Carrera:_____________
Periodo Academico:____
Nombre del Proyecto:
Programa de Vinculacion:
Dominio de investigacibn:

Linea de Investigation: _ 
Sublinea de investigacibn: 
Docente Tutor:

Animation Multimedia ______  _________________
Marzo 2024 - Agosto 2024____ ________________________
Rincon multimedia: espacio vivo de exhibition y conocimiento 
Innovacibn Tecnolbgica Para La Educacibn________________
Equidad , Gestibn Del Conocimiento, Innovacibn Tecnologia En 
Sublinea: Animacibn Multimedia_____________
Tecnologia e innovacibn______________________________
Industria 4.0 _______________ ___________ ________
Angel Tayupanta

PLAN DE APRENDIZAJE PARA ESTUDIANTES 
PARTICIPANTES EN PROYECTOS DE VINCULACION 

CON LA SOCIEDAD
Codigo:
ITQ-VS-PA-001

INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO
Excelencia en Education Superior



01/07/2024 18

15/07/2024 10

13/08/2024 18

14/11/2024 20

16/01/2025 10

16/01/2025 10

16/01/2025 10

96

n Responsable:
Dpto. Vinculacion

Demostrar innovacion en la 
creacion de espacios educativos 
dinamicos.

Implementar tecnologias 
emergentes para innovar en 
procesos creativos y educativos.

Evaluation final del impacto del 
mural mediante una exposition 
abierta al publico.

Evaluacibn a traves de rubrica 
de las propuestas entregadas.

Rubrica de evaluacibn del 
trabajo en equipo

PLAN DE APRENDIZAJE PARA ESTUDIANTES 
PARTICIPANTES EN PROYECTOS DE VINCULACION 

CON LASOCIEDAD
Codigo:
ITQ-VS-PA-001

Tecnologias de 
la informacibn y 
comunicacibn

Tecnologias de 
la informacibn y 
comunicacibn

Lenguaje y 
comunicacibn
Digital

Version:
ITQ-2023-001

Disenar la propuesta de mural 
interactive en Ilustrador a traves 
de un montaje digita.__________
Disenar las portadas de los 
mejores trabajos enviados por los 
docentes.____________________
Incorporar tecnologias de 
realidad aumentada para mejorar 
la interaccibn educativa.

Promover el sentido de 
pertenencia y responsabilidad 
hacia el cuidado de los espacios 
comunes.__________________
Fortalecer habilidades de diseno 
aplicadas en proyectos reales.

Presentacibn funcional de las 
aplicaciones RA y 
retroalimentacibn de los 
docentes.__________________
Integracibn de realidad 
aumentada en el mural 
interactive, mostrando cbmo 
estas tecnologias pueden 
transformar el aprendizaje y la 
interaccibn.________________
Encuestas de autoevaluacibn y 
observacibn del 
comportamiento en el cuidado 
del mural.__________________
Analisis del portafolio individual 
y retroalimentacibn 
personalizada.

Semibtica de la 
Imagen 
Teoria de la 
imagen y color 
Lenguaje y 
comunicacibn 
Digital________
Total, de Horas

Fundamentos de 
diseno
Grafica Digital
Grafica Digital

INST1TUTP SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO
Excelencia en Education Superior



13 20 27 01 08 15 2206
17 23 31 05 12 19 31

Levantamiento de necesidades

X

Fotografias para le montaje digital X

Propuesta de diseno del espacio. X

□
VI. descripciOn de actividades del estudiante dentro del proyecto.

Marzo
Actividad a realizar Producto obtenido

io
X

Organizacidn del grupo 
estudiantil de apoyo

Establecer el lugar de 
intervencidn visual.

Objetivo especffico del 
proyecto al que contribuye

Responsable:
Dpto. Vinculacion

PLAN DE APRENDIZA^ PARA ESTUDIANTES 
PARTICIPANTES EN PROYECTOS DE VINCULACION 

CON LASOCIEDAD

Documento de levantamiento de 
necesidades.

Grupos especificos para las 
multiples actividades

Mayo
- Junio

Codigo:
ITQ-VS-PA-001

3-
07

Enero -
Febrero

Disenos en Illustrador de las 
propuestas a traves de montaje 
digital

Version:
ITQ-2023-001

10-
14

17-
21

24-
28

Levantar las necesidades del 
proyecto mediante un analisis 
contextual y participativo, 
con el objetivo de identificar 
los recursos y esirategias 
requeridas para su correcta 
ejecucidn.______________
Coordinar la organizacidn de 
grupos estudiantiles de 
apoyo, fomentando la 
distribucidn equitativa de 
tareas y el fortalecimiento del 
trabajo colaborativo.______
Establecer el lugar de 
intervencidn visual mediante 
la recoleccidn de evidencia 
fotografica, para asegurar una 
planificacidn adecuada de las 
actividades de diseno y 
montaje._______________
Proponer disenos del espacio 
utilizando herramientas 
digitales como Illustrator, con 
el fin de desarrollar bocetos 
visuales que guian las 
intervenciones creativas.

iNsniurp SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO

E IC el encl a en EducecICn Su oerIo r

Julio - Septiembre Noviembre- 
Agosto - Octubre Diciembre



X

X

X XMontaje 1

X

X

X X

□ Responsable:
Dpto. Vinculacion

Seleccion de los trabajos para la 
primera exhibicion

Diseno de portadas de los 
mejores trabajos.

Establecer el programa para la 
creacion de experiencia de 
realidad aumentada

Propuesta de diseno de portadas 
con experiencia de realidad 
aumentada

Implementacidn de experiencia 
de realidad aumentada

PLAN DE APRENDIZAJE PARA ESTUDIANTES 
PARTICIPANTES EN PROYECTOS DE VINCULACION 

CON LASOCIEDAD

Documentos editables de cada 
uno de los trabajos que se 
expondran

Editables de los disenos de cada 
portada para impresibn

Ejecucion del Mural: Boceto, 
pintura y limpieza.

Software LIVE para la creacion de 
experiencias de realidad virtual.

Editables de los disenos de cada 
portada en el software

Pruebas de la experiencia de 
interactividad.

Codigo:
ITQ-VS-PA-001

Version:
ITQ-2023-001

Seleccionar los trabajos mas 
destacados para la primera 
exhibicion, garantizando que 
estos reflejen el lalento y la 
innovacion de los estudiantes 
de la camera de Animation 
Multimedia.______________
Disehar portadas de alta 
calidad para los trabajos 
seleccionados. utilizando 
software especializado para 
generar materiales impresos 
que destaquen el valor visual 
de las obras.______________
Planificar y ejecutar el primer 
montaje del mural, que 
incluye las etapas de boceto, 
pintura y limpieza. 
asegurando un proceso 
organizado y participativo. 
Implementar un programa 
para la creacion de 
experiencias de realidad 
aumentada. utilizando 
software interactive para 
enriquecer la narrativa visual 
del mural y fomentar la 
innovacion tecnolbgica. 
Disenar portadas con 
elementos de realidad 
aumentada. integrando 
tecnologia interactiva que 
complementa el contenido 
visual y fomenta la 
innovacion.______________
Implementar piuebas de la 
experiencia de realidad

INSTHUTp SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO
Excelencia en Educacidn Superior



Responsable:
Dpto. Vinculacion

PLAN DE APRENDIZAjc PARA ESTUDIANTES 
PARTICIPANTES EN PROYECTOS DE VINCULACION 

CON LASOCIEDAD

aumentada, verificando su 
funcionalidad y asegurando 
que la interaccion sea efectiva 
y atractiva para los usuarios.

Codigo:
ITQ-VS-PA-001

Version:
ITQ-2023-001

INSTHUTp SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO
Excelencia en Educacidn Superior



VII. MEDIOS, MATERIALES ¥ RECURSOS

VIII. evaluaciOn

IV. BIBLIOGRAF1A

Responsable:
Dpto. Vinculacion

• Craig, AB (2013). Comprension de la realidad aumentada: conceptos y aplicaciones . Morgan Kaufmann.
• Furht, B. (2011). Manual de realidad aumentada . Springer.
• Lupton, E. (2015). Pensar con Tipos: Una Guia para Disenadores, Escritores, Editores y Estudiantes . Prensa 

arquitectdnica de Princeton.
• Landa, R. (2021). Soluciones de diseno grafico . Cengage Learning.
• Edwards, B. (2012). Dibujar con el lado derecho del cerebro . Tarcher-Perigee.
• Watson-Guptill (2007). Color: Un curso para dominar el arte de mezclar colores . Watson-Guptill.

Version:
ITQ-2023-001

PLAN DE APRENDIZAJE PARA ESTUDIANTES 
PARTICIPANTES EN PROYECTOS DE VINCULACION 

CON LA SOCIEDAD 
Codigo: 
ITQ-VS-PA-001

INSTTTUTp SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO
Excelencia en Educacidn Superior

Asistencia obligatoria actividades de vinculacion minimo 70%.
Evaluacibn sobre 10 puntos, considerando los siguientes componentes:
Evaluacibn de Conocimiento sobre 3 puntos
Evaluacibn Resultados sobre 3 puntos
Evaluacibn de Desempeno sobre 4 puntos

Medios:
• Digitales: Uso de software especializado como Adobe Illustrator, Photoshop y programas para desarrollar 

experiencias de realidad aumentada.
• Presenciales: Talleres grupales, reuniones peribdicas y sesiones de retroalimentacibn para guiar y supervisar el 

progreso del proyecto.
Materiales:

• Insumos para bocetaje: hojas bond, lapices de dibujo, marcadores y borradores.
• Pinturas acrilicas y pinceles de diferentes tamanos para la ejecucibn del mural.
• Impresiones en alta calidad para los disenos seleccionados y portadas.
• Materiales de limpieza y preparacibn del espacio: cinta de enmascarar, trapos, detergente, entre otros. 

Recursos:
• Humanos: Docentes especializados en diseno grafico, animacibn y desarrollo tecnolbgico que actuan como 

mentores durante el proceso.
• Espacios:

o Laboratorios de computacibn equipados con las herramientas necesarias para el diseno y la 
programacibn.

o Areas al aire libre o interiores especificos para la ejecucibn del mural.
• Contenido academico: Guias y tutoriales sobre fundamentos de diseno grafico, tecnicas de pintura y desarrollo 

de realidad aumentada.
Equipos:

• Computadoras de alto rendimiento para el diseno grafico y la programacibn.
• Dispositivos mbviles con alta resolucibn para la documentacibn fotografica del proyecto.
• Proyectos y tabletas graficas para la presentacibn y edicibn de propuestas.
• Dispositivos mbviles o gafas de realidad aumentadas para pruebas y demostraciones de las experiencias 

interactivas.



Elaborado por:

□

ESTUDIANTE LfDERDE DOCENTE TUTOR ISTQ:COORDINADOR DE CARRERA

PROYECTO

INSTITUTO SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO

COORD.DE CARRERA
ANIMACION MULTIMEDIA

Responsable:
Dpto. Vinculacion

PLAN DE APRENDIZAJE PARA ESTUDIANTES 
PARTICIPANTES EN PROYECTOS DE VINCULACION 

CON LA SOCIEDAD
Codigo:
ITQ-VS-PA-001

NOMBRE: Angel Tayupanta 
CI: 1727649079

Version:
ITQ-2023-001

1 NOMBRE: Camila Diaz Diaz 
| CI:J 724699408

Aprobado por:

NOMBRE: Sebastian Jimenez
CI: 2350164121

"1
Revisado por:

INSTTTUTP SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO
Excelencia en Educacidn Superior

COORD.DE


21-07-2024

PAO MAR 2024 - AGO 2024

Cl CARRERA CORREO

1 1727412320

17594469032

3 1723291405

Emily Cachimuel 10043501364

[ C. REGISTRO DE ACTIVIDADES DEL ESTUDIANTE

Fecha Actividades Firma de estudiante Firma y sello de tutor

04 - 31/07/2024 5

59

17

21 - 23/08/2024 16

TOTAL, HORAS:

D. anAlisis E INTERPRETACldN DE RESULTADOS:

04-31/07/2024

15-20/08/2024

INFORME DE AVANCE DE PROYECTOS 
DE VINCULACION

Animacion
Multimedia
Animacion
Multimedia
Animacion
Multimedia
Animacion
Multimedia

Horas 
trabajadas

Codigo de 
documento

Unidad de Vinculacion con la 
Sociedad

HORAS DE 
DEDICAClON 

2-3 boras al 
dia 
2-3 boras al 
dia 
2-3 boras al 
dia 
1 bora al dia

FORM-UVS- 
ITSQ-004

iNsmrrrp superior 
TECNOLOGICO QUITO 
Formamos tu PROPOSITO DE VIDA

98 boras

RESUMEN GENERAL
Nombre de Programa/Proyecto de vinculacion con la
Sociedad: ____________
Prof esor_Tu tor:
Carreras vinculadas:   
Entidad Receptora:_____________________________
Numero de Beneficiarios Directos:
Numero de Beneficiarios Indirectos:____ _____
Fecha de inicio del Proyecto / Actividad de Vinculacion 
con la Sociedad:
Fecha de finalizacidn del Proyecto / Actividad de
Vinculacion con la Sociedad;
Periodo academico:

Rincon Multimedia Espacio De Exhibicion V
Conocimiento 
Tayupanta Gallo Angel Andras
Animacion Multimedia
Instituto Superior Tecnologico Quito
3 "
10
04-04-2024

Reunion de induccion a 
vinculacion.
Reunion con profesores.

A. RESUMEN DEL PROYECTO
RINCON MULTIMEDIA: ESPACIO VIVO DE EXHIBICION Y CONOCIMIENTO.
Este proyecto se materializa en la creacion de un mural en el tercer piso del instituto, que servira como una 
representacion visual de la carrera de Animacion Multimedia. El mural no solo busca embellecer el espacio fisico 
del Instituto Superior Tecnologico Quito, sino que tambien servira como una herramienta pedagogica y un 
simbolo de identidad para la comunidad academica. El proceso de creacion del mural involucrara tanto a 
estudiantes como a docentes, fomentando la colaboracion y el intercambio de ideas. Ademas, se espera que el 
mural sirva como un espacio de inspiracion y reflexion para toda la comunidad, promoviendo el interes por la 
tecnologia y la creatividad.   

Trabajo dentro del grupo.

Ponerse de acuerdo con todo el 
curso para la implementacion del 
mural.
Implementacion del mural en la 
pared del instituto. 

brigette.chicaiza@itq.edu.ec 2-3
abigailchicaiza2006@gmail.com
daniela.chuquitarco@itq.edu.ec
daniela20031623@gmail.com
daniel.osculio@itq.edu.ec
ideatproduccion@gmail.cqm
emily.cachimuel@itq.edu.ec
emilvcachimuel8@gmail.com

B.
NS

ESTUDIANTES VINCULADOS
NOMBRESY
APELLIDOS 

I Abigail Chicaiza

Daniela Chuquitarco

Daniel Osculio

mailto:brigette.chicaiza@itq.edu.ec
mailto:abigailchicaiza2006@gmail.com
mailto:daniela.chuquitarco@itq.edu.ec
mailto:daniela20031623@gmail.com
mailto:daniel.osculio@itq.edu.ec
mailto:ideatproduccion@gmail.cqm
mailto:emily.cachimuel@itq.edu.ec
mailto:emilvcachimuel8@gmail.com


El proyecto ha tenido un impacto positive en la comunidad academica, cumpliendo sus objetivos y promoviendo 
futuras iniciativas tecnoldgicas y educativas.

1. Participacion Academica: Participacion de estudiantes y docentes en la creacion y aplicacion del mural.
2. Impacto Visual y Pedagogico: El mural transforma un espacio del instituto en un entorno atractivo y 
educativo, fomentando el interes y las discusiones academicas sobre la innovacion tecnologica.
3. Fomento de Creatividad e Innovacion: El proyecto incentive la creatividad y la aplicacion practica de 
conocimientos, reforzando las habilidades tecnicas y artisticas de los estudiantes.
4. Vinculacion con la Comunidad: Atrae el interes de personas externas y sienta las bases para futuras 
colaboraciones.

INFORME DE AVANCE DE PROYECTOS 
DE VINCULACION Codigo de 

documento

Unidad de Vinculacion con la 
Sociedad

FORM-UVS-
ITSQ-004

El proyecto "RINCON MULTIMEDIA: ESPACIO VIVO DE EXHIBICION Y CONOCIMIENTO" en el Instituto Superior 
Tecnoldgico Quito se centra en promever la innovacion tecnologica en la educacibn a traves de la creacion de un 
mural representative. Los principales resultados incluyen:

INSTTTUTP SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO 
Formamos tu PROPdSITO DE VIDA



EJECUClbN PROGRAMADAE.

ResponsableACTIVIDAD Fecha inicio Fecha final Dias Estado Semanal Semana2 Semana3 SemanaA

04/07/2024 COMPLETO1

04/07/2024 11/07/2024 7 COMPLETO

Presentacion Locacion

11/04/2024 16/04/2024 5 COMPLETO

Presentacidn de propuestas

Presentacidn de propuesta mejorada 16/07/2024 23/07/2024 7 COMPLETO

Reunidn con coordinadora 31/07/20024 31/07/2024 1 COMPLETO

01/08/2024 01/08/2024Todo el curso COMPLETO1

Todo el curso 15/08/2024 20/08/2024 5 COMPLETO

Implementacidn de mural 21/08/2024 21/08/2024Todo el curso 1 COMPLETO

Entrega de informes de presupuesto 
y de interactividad

Acuerdo para la implementacidn del 
mural

Reunion De Vinculacion Con 
Profesores

Unidad de Vinculacion con la 
SociedadINFORME DE AVANCE DE PROYECTOS 

DE VINCULACION Codigo de 
documento

FORM-UVS-
ITSQ-004

Abigail Chicaiza 
Daniela Chuquitarco 

Daniel Osculio 
Emily Cachimuel 
Abigail Chicaiza 

Daniela Chuquitarco 
Daniel Osculio 

Emily Cachimuel 
Abigail Chicaiza 

Daniela Chuquitarco 
Daniel Osculio 

Emily Cachimuel 
Abigail Chicaiza 

Daniela Chuquitarco 
Daniel Osculio 

Emily Cachimuel 
Abigail Chicaiza 

Daniela Chuquitarco

INSTHUrp SUPERIOR 
TECNOLOGICO OUFTO 
Formamos tu PROPdSITO DE VIDA

04/07/2024



F. ANEXOS

CARTA COMPROMISO DE PARTICIPACI6N DE LA ENTIDAD BENEFICIARIA1.

REGISTRO FOTOGRAFICOG.

INFORME DE AVANCE DE PROYECTOS 
DE VINCULACION Codigo de 

documento

Unidad de Vinculacion con la 
Sociedad

FORM-UVS-
ITSQ-004

INSTHUTp SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO
Formamos tu PROPOSITO DE VIDA

1. Estas referencias fueron 
tomadas para saber como sen'a 
estructurado el mural y por la 
combinacidn de colores.

2. Ideamos distintos personajes 
que represente cada pilar 
fundamental de la carrera.

3. Siguiendo la estructura, colores, 
pilares y personajes hicimos el 
primer boceto



e

I. discusiOn y conclusiones

7. Otra de las referencias fue hacer 
un collage con televisores para 
representar en las pantallas cada 
proyecto con una portada.

4. En el segundo boceto Io 
mejoramos quitandole las letras y 
cambiando los personajes.

8. Ademas tambien pensamos 
en representar cada proyecto 
como se puede ver en la 
imagen desde una camara.

5. Para poder presentar cada 
uno de los proyectos 
utilizariamos los cddigos QR. 
Esta referenda es para la 
recepcidn del instituto en el 
primer piso.

INFORME DE AVANCE DE PROYECTOS 
DE VINCULACION

6. Habn'a otro tipos de cddigos QR 
donde estan'a cada proyecto por 
separado con una pequena 
interactividad donde cada que se 
junten cierta cantidad de cddigos 
podria reclamar el proyecto que 
mas le guste impreso.

Codigo de 
documento

Unidad de Vinculacion con la 
Sociedad

FORM-UVS-
ITSQ-004

iNsmurp SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO 
Formamos tu PROPdSITO DE VIDA

-.v
1

9. Esta referencia fue mas acorde 
con la creatividad de cada uno, 
simbolizando cada proyecto y el 
esfuerzo unico de todos los niveles 
de la carrera.



Discusidn y Conclusiones:

J. RECOMENDACIONES

Recomendaciones:

REVISION YAPROBACldNELABORACldN

Fecha:
Fecha:

Firma:Firma:....

Estudiante responsable de Vinculacidn

APROBAClONREVISION

n

2. Promover el Uso del Mural como Herramienta Educativa: Se sugiere que los docentes integren el mural en sus 
clases, utilizando sus elementos visuales para ilustrar conceptos clave en la carrera.

1. Fomentar la Continuidad del Proyecto: Se podria realizar actualizaciones periodicas al mural, incorporando 
nuevos elementos que reflejen los avances en la carrera de Animacion Multimedia.

INFORME DE AVANCE DE PROYECTOS 
DEVINCULAClON

Leda. Angel Tuyupanta
Docente Tutor

Codigo de 
documento

Unidad de Vinculacion con la 
Sociedad

FORM-UVS-
ITSQ-004

El proyecto "RINCON MULTIMEDIA: ESPACIO VIVO DE EXHIBICION Y CONOCIMIENTO" tiene como sus 
objetivos principales crear un mural que sirve como un recurso pedagogico innovador. La participacion de 
estudiantes y docentes refleja un compromiso significativo con el proyecto, destacando la importancia de la 
colaboracion en iniciativas academicas. El mural sera hecho para tener un impacto positive como una 
herramienta educativa que fomenta la creatividad y la reflexion sobre la tecnologia en la educacidn.

INSTTTUrp SUPERIOR 
TCCNOLOGICOQUTTO 
Formamos tu PROPdsITO DE VIDA



Abril 2024-Agosto 2024

CARRERA CORREO

sebastian.jimenez@itq.edu.ec1 2350164121

aldo.viteri@itq.edu.ec 100.8 boras2 1754373684

jezabel.guachamin@itq.edu.ec 88.8 boras3 1754503363

4

C REGISTRO DE ACTIVIDADES DEL ESTUDIANTE

Fecha ActMdades Firma de estudiante Firma y sello de tutor

04/04/2024

05/07/2024

11/07/2024

0
Unidad de Vinculacion con la 

Sociedad

Rincon Multimedia: Espacio Vivo de Exhibicion y 
Conocimiento
Angel Andres Tayupanqui Gallo
Animacidn Multimedia
Institute Tecnologico Superior Quito

Numero de Beneficiarios Directos: Personal Academico y Gestion del institute
Numero de Beneficiarios Indirectos: _________ Personal Academico.
Fecha de inicio del Proyecto / Actividad de Vinculacion 04/04/2024
con la Sociedad:
Fecha de finalizacion del Proyecto / Actividad de 21/07/2024
Vinculacion con la Sociedad:
Periodo academico:

RESUMEN GENERAL
Nombre de Programa/Proyecto de vinculacion con la
Sociedad: _______
Profesor Tutor:
Carreras vinculadas:
Entidad Receptora:

ESTUDIANTES VINCULADOS
NOMBRESY Cl
APELLIDOS

Sebastian Alejandro
Jimenez Romero
Aldo Ismael Viteri
Falcon
Jezabel Micaela
Guachamin Espinoza

Segunda reunidn del proyecto de 
vinculacidn. Revision de 
referencias investigadas mSs 
segunda actividad (Presentacion 
de primeros disefios para el mural)

Socializacidn con el personal de 
vinculacidn para la inscripcidn, 
inicio y desarrollo de proyecto de 
vinculacidn con la sociedad.

Primera reunidn de socializacidn 
del proyecto de vinculacidn mas 
primera actividad (Investigacidn de 
referencias para la elaboracidn de 
bocetos del disefio del mural)

IN FORME DE AVANCE DE PROYECTOS 
DE VINCULACION

Animacidn 
Multimedia 
Animacidn 
Multimedia 
Animacidn 
Multimedia

Horas 
trabajadas 
1 bora y 
media 
De 
12:00pm a 
13:30pm. 
24 boras 
divididas 
en 4 dias 
mas 1 
bora y 
media de 
la reunidn. 
18 boras 
mas 1 
bora y 
media de 
la reunidn.

Cddigo de 
documento

HORAS DE 
DEDICACION

100.8 boras

FORM-UVS-
ITSQ-004

INSTITUTP SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO 
Formamos tu PROPdSITO DE VIDA

A. RESUMEN DEL PROYECTO
Este proyecto de vinculacidn con la sociedad busca crear un espacio recreativo y propio de la comunidad del ITQ 
uno donde los estudiantes de la carrera de animacidn multimedia puedan ver reflejada en las paredes del instituto 
sus esfuerzos de aprendizaje aplicados por medio de los proyectos finales de la carrera. Y no solo eso. Sino que 
tambidn estos proyectos puedan Hegar a las personas de manera interactiva entrando a link o espacios visuales 
donde podrdn disfrutarde dicho proyecto, reflejando a su autor, de que materia fue realizadoy el nivel en el que 
se realizd dicho proyecto final.

B.
N°

mailto:sebastian.jimenez@itq.edu.ec
mailto:aldo.viteri@itq.edu.ec
mailto:jezabel.guachamin@itq.edu.ec


18/07/2024

23/07/2024

31/07/2024

21/08/2024

22/08/2024 4 horas

23/08/2024 4 horas

100,8 horasHORAS:

[] Codigo de 
documento

Unidad de Vinculacion con la 
Sociedad

Desde la participacidn de algunos companeros participantes como es Ismael. Hasta algunos que, aunque hubo un 
pequefio problema de comunicacidn logro sacar adelante el desarrollo de las propuestas solicitadas. En general el 
desempefio de cada uno de los integrantes del grupo fue normal. Ni bien, ni mal. Cada uno logro sacar en base a 
sus experiencias y habilidades Io solicitado. El objetivo de este proyecto es dejar marca en el institute de los 
mejores proyectos de los estudiantes de la carrera de Animacidn Multimedia. Este mural se podrS ir cambiando a Io 
largo de los anos y con la vista de los estudiantes de la carrera presentando las mejores propuestas de los 
proyectos de realizados en cada nivel.

Este fin tambten va ligado a ese sentido de pertenencia que busca la institucidn para los estudiantes se sientan 
identificados con la institucidn.

D. ANALISIS E INTERPRETACldN DE RESULT ADOS:
En este proceso de desarrollo del proyecto de vinculacidn se incentive a los estudiantes a mejorar sustalentos 
aprendidos en clases y tambidn sus cualidades sociales. En cada apartado realizado por estegrupo hubo muchos 
momento buenos y males.

INFORME DE AVANCE DE PROYECTOS 
DE VINCULACION

12 horas 
mas 1 
hora de 
reunion.
12 horas 
mas 1 
hora de 
reunion.
12 horas 
mas 30 
minutos 
de 
reunion.
4 horas

FORM-UVS-
ITSQ-004

Tercera reunidn de socializacidn 
del proyecto de vinculacidn. 
(Cambios en los disefios 
planteados para el mural) 
Cuarta reunidn de presentacidn de 
las propuestas finales para el 
diseno del mural en el tercer piso 
del institute.
Quinta reunidn de socializacidn del 
proyecto final (Presentacidn de 
arreglos a los disefios mas 
proforma de costos para pintar o 
imprimir los disenos finales). 
Primer dia de pintado en la 
fachada del institute en el tercer 
piso. __
Segundo dia de pintado en la 
fachada del institute en el tercer 
piso.____________
Tercer dia de pintado en la fachada 
del institute en el tercer piso.

INSTHUTP SUPERIOR 
TECNOLOGICOQUFTO 
Formamos tu PROPdSITO DE VIDA



ejecuckJn programadaE.

Ftch» final EitadoRasponsable Facha in ido DiasACnVCAD

O5/D7/2O24 11/07/2024 6 COMPIETO

11/07/2024 18/07/2024 7 CCMPtETADO X

18/07/2024 23/07/2024 5 COM PIET ADO X

23/07/2024 31/07/2024 COMPLETADO8 X

31/07/24 21/08/2024 10 COMPLETADO X

21^18/2024 23/08/2024 3 X

□

Stmana
1
X

Sam ana 
2

Sa mana
4

Investigation de referenda!, creaddn de 
bocetos y desanollo del primer informe

Pintado de la fachada y entrega del 
prpyecto final

INFORME DE AVANCE DE PROYECTOS 
DEVINCULAClON

ENPROCESOY
CULMINAOdN

Cddlgo de 
documento

Unidad de Vinculacion con la 
Socledad

FORM-UVS- 
fTSQ-004

Semana
6

Investigaddn de proforma de costos para 
pintura o impresidn. presentation de 

Diseflos finales.

Dialogo de cambio de todas las 
propuestas de disefio / Realization de 

nuevas propuestas

Semana
3

Semana
5

Presentacidn primeros diseflos para el 
mural. Reafizaddn de cambios a los 

disefos presentados  
Presentaddn de Io* cambios realizados 

Espera de aprobaddn de propuestas

Sebastian 
Jimenez 

ismael Viteri 
Jezabel 

Guachamin 
Sebastian 
JimSnez 

Ismael Viteri 
Sebastian 
Jimenez 

Ismael Viteri 
Jezabel 

Guachamin 
SebastiJn 
Jim6nez 

Ismael Viteri 
Jezabel 

Guachamin 
Sebastian 
Jimenez 

Ismael Viteri 
Jezabel 

Guachamin 
Sebastian 
Jiminez 

Ismael Viteri 
Jezabel 

Guachamin

INSTTTUip SUPERIOR 
7ECNOLOGICO QUITO 
Formamm tu PROPdSfTO DE VIDA



Unidad de Vinculacion con la
Sociedad

FORM-UVS-
ITSQ-004

F. ANEXOS

1.

Con el cotnpromiso He liegufar la partKlpacidn de mi imUtuddn en el mitmo.Entldad Auapiciante: Comumdad beneficiaria:

Fecha- jueves, OS de abrS de 2020

Hombre del Proyerto: Nutnendo Suenoi

Prownda Canton Parroqula

Fichincha Quto Santa Rasa

1 rre;2 -rrranas 15-01-2024

Rrivada ONG

2.

n

Periodo de ejecucion: RAO 03 SEP - FEB / RAO 4 NOV 21 - ABR 24

DeMie: 15-01-2024 HasU: 18-02-2024

npodcoqtanuaodn

PdMtea

Dcdaro conocer y avalsr tormaknente el proyecto:
Hutnendo Sater;

Codigo de 
documento

INFORME DE AVANCE DE PROYECTOS 
DE VINCULACION

Lua A. Valcrcu y EnriQjc 
Garcck Santa Rota.

Instituto Tecnoidgico
Super;o* Quito

Tiempo estlmado de 
duration:

Me compromew en tolaborar con to ii(i*ente. n el proyecto ci aprobado.  
Firma de carta de compromise, acuerdo a convenio para tortinuar con la e|ecucon Cd proyccto.
Revision de los productos mull media para posibes rambles y correct ones pertnentes scaurs las 
necesidaCes y vision de la organuaetdn.

3. Aoerrara paraentrcv.ssas con miombros de la orpmaacidn.

UnldPd de Vlnculacidn con la 
FORM-i/rs-moouSociedad

Fundaoon los 

jevenes del luturo’

Unidad de Vinculacion con la 
FORM-ws-rrsooK Sociedad

isir> i is ass ini 
aua

Presdcnta de la F-andacion ‘los 
Jovencs del Futuro’

CMpo de 
doruffgr/o

ETOUVSAMUJt 
2024

CarU Madciinc Narjnp Enrique 
REPRISEMTANTE DE LA ENT1DAD BENEFIOAHIA

COtttCR (to 
tfoturrerlo

□rjanltmo
Intemaoonal

INSTnvrp SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO 
Formamos tu PROPdSITO DE VIDA

CARGO O FUNCION EN LA 
IHSTHUCldN MNEFICIARIA

Scgumiento de las entregas y 
aptalaclta.___________

Benebcianos Ovectos (Describa de 
manera general qaieres se bcncFictan 

demancra <trecta| 
Personas en snuacicn de 
vulnerabiidad que atlcrde la 
E urdacicn Ixr. Jovcnes del E uturo 
EstusUnies de la carrera de 
Animacibn Muhsmedsa 2do Nivel del 
no.

Benebclarlos tndrectos (Dcscriba de 
manera general qulenes sc bcneflcian de

I ________manera Indeectal___________

Consumidcres dictales de las 
ccmposicsones audov-suales.

FUNOON QUE CUMPLE EN El PROyECTO 
DE VINCULACltiN CON EA COMUNIDAO

NOMBRES Y APELUDOS 
DE COORDtNADORlESI DE 

INSTRUaON 
BENEEICIARIA: 

Carla Madeleine Naranjo 
EnrUjuct

<Xnas|«p^car|.

INSTTTUrp SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUTTO 

i. eeordsiro o« vio*

INSTTTUTp SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUTTO
r tv MioedsrTO or V1OA

ORGAMZAC10N/ INSTITUOdN BENtHCIARIA: Escnba lodos tos Cater, de la irutituclon en la cuai se reall.-a el 

proyecto de VincsZacion con la Comumdad
Nombre completo

organaaciOn/insMucidn
beneEloana 

Fundacion Los Icvere-. del 
f uturo

lu(ar de ubacacibn

CARTA COMPROMISO DE PARTICIPACibN DE LA ENT1DAD BENEEICIARIA
Sebastian Alejandro Jimenez Romero

Fecha estmada de 
mlciaclon:

CARTA DE COMPROMISO DE 
PARTICIPACION DE LA ENTIOAD 

AUSPIC1ANTE O COMUNIDAO 
BENEEICIARIA

CARTA DE COMPROMISO DE 
PARTICIPACION DE LA ENTIOAD 

AUSPICIANTt O COMUNIDAO 

BENEFIOARIA



Quito, 19 de ago. de 2024

SOLICITUD DE VINCULACI6N CON LA COMUNIDAD

PROYECTO: ACnVIDAD:\

Presente:

De mi consideracion;

Atentamente,

9

n

Unidad de Vinculacion con la 
Sociedad

Codigo de 
documento

Yo Sebastian Alejandro Jimenez Romero con C.C N' 2350164121 estudiante del Segundo nivel, carrera 
de AnlmackSn Multimedia solicito a usted comedidamente la autorizacion para realizar el proceso de 
Vinculacion con la comunidad, denominado Rlncdn Multimedia: Espado Vivo de Exhlblddn y 
Conocimiento y cuya ejecucion se llevara a cabo en el RAO ABR 2023 - AGU 2024.

IN FORME DE AVANCE DE PROYECTOS 
DE VINCULACION FORM-UVS-

ITSQ-004

Nombre del estudiante:
C.C. 2350164121
Telefono: 0962645776
Correo: sebastian.l menez(Sitq.edu.ec

Msc. Erika Vivanco
COORDINADOR/A DE VINCULACldN CON LA COMUNIDAD 
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLGGICO QUITO

iNsnrurp superior 
TECNOLOGICO QUTTO 
Formamos tu PROPdSITO DE VIDA

INSTTTUTp SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO

Av. Crktabal Coldn E4-S2 y 9 do Octubro, Quito 170515 R O»«l47noa Q INFOalTQ SDU.SC (g; WWW.ITQ.EDU.EC

http://WWW.ITQ.EDU.EC


ACTA DE ACUERDOS Y COMPROMISO5

PROCESO DE VINCULAClON CON LA COMUNIDAD

Quito, 19 de Agosto de 2023

Msc. Erika Vivanco

COORDINADOR/A DE VINCULAClON CON LA COMUNIDAD

Presente:

1.

2.

3.

4.

5.

REVISION Y APROBAdONESTUDIANTE

9 Av. Criltdbal Colin E4-B2 y 9 do Octubro, Quito 17OS15

Aldo Ismael Viteri Falcon

Mai

En caso de incumplimiento de los puntos antes mencionados reconozco qug, no podr£ culminar 
satisfactoriarnente mi proceso de VINCULAClON y cumplire las disposiciones y/o sanciones que seran 
emitidas por la unidad de Vinculacidn del ITQ.

Ademas, AUTORIZCque el INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO haga uso de este documento para 
fines pertlnentes del caso.

Asistir a las tutorias de trabajo y capacitacidn, en el horario establecido por la instituddn. 
(Asistpnda minima 80%)
Curnplir y desarrollar las actividades planificadas de los Proyectos o Actividades en las fechas 
designadas. (Puntaje minima 7/10)
Entregar les Informes de ejecucidn de los Proyectos o Actividades, oportunamente y con 
Informaddn villda y verificable. (Puntaje minima 7/10)
Llevar y cuidar la imagen de la institucion de manera adecuada y responsable, mientras se da el 
cumplimierto de las actividades de ejecucidn de la Vmculacidn. en los lugares al que se me ha sldo 
asignado.
Levantar laevidencia necesarla. para respaldar el cumpllmlento de mi actividad.

INFORME DE AVANCE DE PROYECTOS 
DE VINCULAClON Codigo de 

documento

Unidad de Vinculacion con la 
Sociedad

FORM-UVS- 
ITSQ-004

Arma:..... ....
C.I: 2350164121
E-mail: sebastian.j menez@itq.edu.ec

INSTHUTP SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO 
Formamos tu PROPbSITO DE VIDA

INSTTTUTp SUPERIOR
TECNOLOGICO QUTTO

Yo, Sebastian Alejandro Jimenez Romero estudiante/egresado de la carrera de Animacldn Multimedia, 
con c^dula de ciudzdania numero 2350164121, de nacionalidad Ecuatoriano, domiciliado en la ciudad de 
Quito, en cumplimento de los requisites de la UNIDAD DE VINCULAClON, establecidos pot el INSTITUTO 
SUPERIORTECNOLOGICO QUITO, manifiesto miaceptacidn al proceso de vinculacioncon la comunidad, en 
el cual me comprometo a:

Q .nrs.ito kduec (g) WWW.ITO.EDU.EC ■■■■096I47I10S

Firma:
Erika Vivanco ,'!"eu'‘c"'" I
Coorcflnador/a de Vlnculacldn con la Comunidad
vinculaclon@itq.edu.ec

mailto:menez@itq.edu.ec
http://WWW.ITO.EDU.EC
mailto:vinculaclon@itq.edu.ec


Quito 0. M, 

SOLICITUD DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD

PROYECTO:

Presente:

De mi consideracion;

Atentamente,

□

Yo Aldo Ismael Viteri Falcon con C.C N° 1754373684 estudiante del Segundo nivel, carrera de 
Anlmaddn Multimedia solicito a usted comedidamente la autorizacion para realizar el proceso de 
Vinculacion con la comunidad, denominado Rlncdn Multimedia: Espado Vivo de Exhlbiddn y 
Conodmlentoy cuya ejecudon se llevara a cabo en el PAO ABR 2023-AGU 2024.

IN FORME DE AVANCE DE PROYECTOS 
DE VINCULACION Codigo de 

documento

Unidad de Vinculacion con la 
Sociedad

FORM-UVS- 
ITSQ-004

Nombre del estudiante: Aldo Ismael Viteri Falcon
C.C. 1754373684
Teldfono: 0962645776
Correo: aldo.vrteri@itq.edu.ec

Msc. Erika Vivanco 
COORDINADOR/A DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD 
INST1TUTO SUPERIOR TECNOIOGICO QUITO

INSTITUTP SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO
Formamos tu PROPdSITO DE VIDA

INSTTTUTp SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

AC77V/DAD. ^ j

ss INFO«(TO £DU.SC (g) WWW.ITO.EDU.EC ■■■■oesuTnoaAv. Crictbbal Col6n E4-82 y 9 do Octubra, Quito 170515

mailto:aldo.vrteri@itq.edu.ec
http://WWW.ITO.EDU.EC


ACTA DE ACUERDOS Y COMPROMISOS

PROCESO DE VINCULAClON CON LA COMUNIDAD

Quito, 19 de Agosto de 2023

Msc. Erika Vivanco

COORDINADOR/A DE VINCULAClON CON LA COMUNIDAD

Presente:

1.

9 Av. Crktbbal Coldn E4-B2 y 9 de Octubra, Quito 170515

□

En caso de incumplimiento de los puntos antes mencionados reconozco que, no podre culminar 
satisfactoriamente mi proceso de VINCULAClON y cumpfire las disposiciones y/o sanciones que seran 
emitidas por la unidad de Vinculacion del ITQ.

IN FORME DE AVANCE DE PROYECTOS 
DE VINCULACION Codigo de 

documento

Unidad de Vinculacion con la 
Sociedad

FORM-UVS- 
ITSQ-004

Ademas, AUTORIZO que el INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO haga uso de este documento 
para fines pertinentes del caso.

INSTHUTP SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO
Formamos tu PROPOSITO DE VIDA

Yo, Aldo Ismael Vlteri Falcon estudiante/egresado de la carrera de Anlmaddn Multimedia, con cedula 
de dudadam'a numero 1754373684, de nacionalidad Ecuatoriano, domiciliado en la ciudad de Quito, 
en cumplimento de los requisites de la UNIDAD DE VINCULACION, establecidos por el INSTITUTO 
SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO, manifiesto mi aceptacion al proceso de vinculacion con la 
comunidad, en el cual me compromelo a:

Asistir a las tutorias de trabajo y capacitacion, en el horario establecido por la institution. 
(Asistencia minima 80%)

2. Cumplir y desarrollar las actividades planificadas de los Proyectos o Actividades en las fechas 
designadas. (Puntaje minima 7/10)

3. Entregar los Informes de ejecucion de los Proyectos o Actividades, oportunamente y con 
informacion valida y verificable. (Puntaje minima 7/10)

4. Llevar y cuidar la imagen de la institucidn de manera adecuada y responsable, mientras se da 
el cumplimiento de las actividades de ejecucion de la Vinculacion, en los lugares al que se me 
ha sido asignado.

5. Levantar la evidencia necesaria, para respaldar el cumplimiento de mi actividad.

iNFOirTO.EDU.sc (Q) WWW.ITQ.EDU.EC

INSTTTUrp SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

0961471103

http://WWW.ITQ.EDU.EC


REVISlbN Y APROBAOdNESTUDIANTE

'INCI la Comunldad

Jezabel Micaela Guachamin Espinoza

□

Rrma:....
Cl: 2350164121
E-mail: sebastfan.jimenez(®itq.edu.ec

INFORME DE AVANCE DE PROYECTOS 
DEVINCULACION Codigo de 

documento

Unidad de Vinculacion con la 
Sociedad

FORM-UVS-
ITSQ-004

Firma: j 
Erika Viva neo 
Coordinador/a 
vinculacion (S> ftq.edu.ee

INSTFTUTP SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUTTO 
Formamos tu PROPdSITO DE VIDA

ftq.edu.ee


Quito D. M, 

SOLIOTUD DE VINCULACI6N CON LA COMUNIDAD

PROYECTO:

Presente:

De mi consideracion;

Atentamente,

9

n
□

INFORME DE AVANCE DE PROYECTOS 
DE VINCULACION Codigo de 

documento

Unidad de Vinculacion con la 
Sociedad

FORM-UVS-
ITSQ-O04

Yo Jezabel Mlcaela Guachamln Espinoza con C.C N‘ 1754503363 estudiante del Segundo nivel, carrera de 
Animadon Multimedia solicito a usted comedidamente la autorizacion para realizar el proceso de 
Vinculacidn con la comunidad, denominado Rlncdn Multimedia: Espado Vivo de Exhiblddn y 
Conodmlento y cuya ejecucion se llevara a cabo en el PAD ABR 2023 - AGU 2024.

Msc. Erika Vivanco
COORDINADOR/A DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD 
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLdGICO QU RO

Nombre del estudiante:
C.C. 1754503363
Teldfono: 0959894631
Correo: jezabel.Ruachamintaitq.edu.ec

INSTTTUTP SUPERIOR 
TECNOLOGICO OUFTO
Formamos tu PROPdSITO DE VIDA

ACnV/DAD.Q

Av. Crlttob^l Col6n E4-82 y 9 de Octubre, Quito 17OS1S  0961471X38 Qg INFOalTO.EDU.EC @ WWW.ITQ.EDU.EC

http://WWW.ITQ.EDU.EC


ACTA DE ACUERDOS YCOMPROMISOS

PROCESO DE VINCULAClON CON LA COMUNIDAD

Quito, 19 de Agosto de 2023

Msc. Erika Vivanco

COORDINADOR/A DE VINCULAClON CON LA COMUNIDAD

Prosonte:

REVISION YAPROBAOONESTUOANTE

con la Comunidad

n

Ademas, AUTORIZO que el INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO haga uso de este documento para 
fines pertinentes del caso.

En caso de incumplimiento de los puntos antes mencionados reconozco quA, no podrA culminar 
satisfactoriamente mi proceso de VINCULACK5N y cumplire las disposiciones y/o sanciones que seran 
emitidas por la unidad de Vinculacion del ITQ.

INFORME DE AVANCE DE PROYECTOS 
DE VINCULACION Codigo de 

documento

Unidad de Vinculacion con la 
Sociedad

FORM-UVS- 
ITSQ-004

INSITTUTP SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO 
Formamos tu PROPdSITO DE VIDA

INSTTTUTp SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO

Yo, Jezabel Mlcaela Guachamln Espinoza estudiante/egresado de la carrera de AnlmackSn Multimedia, 
con cddula de ciudadania numero 1754503363, de nacionalidad Ecuatorlana. domlciliado en la ciudad de 
Quito, en cumpllmontode los requisites de la UNIDAD DE VINCULACION, estableddos por el INSTITUFO 
SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO, manifieslo mi aceptaciOn al proceso de vinculacion con la comunidad, en 
el cual me comprometo a:

1 Asistir a las tutorlas de trabajo y capacitacidn, en el horario establecido por la instituddn 
(Asistendo minima 80%)

2. Cumplir y desarrollar las actividades planificadas de los Proyectos o Actividades en las fechas 
designadas. (Puntaje minima 7/10)

3.
4. informacidn vilida y verificable. (Puntaje minima 7/10)
5. Llevar y cuidar la imagen de la institucidn de manera adecuada y responsable, mientras se da el 

cumplimientode las actividades de ejecucidn de la Vinculacidn, en los lugares al que se me ha sido 
aslgnado.

6. Levantar la evldencia nocesarla, para respaldar el cumpllmiento de mi actividad.

Coordinador/a de^ncuficion
vinculacion@itq.edu.ec

S3 IMFOalTO^DU^C WWW.ITQ.EDU.EC ■■■■

Firma:
Erika Vivanco

__ O96I47IIOBQ Aw. CriMbbal Cohin E4-82 y 9 do OcJubro, Quito 17O51S

Firma:
C.l: 1754503363
E-mail: jezabel.guachamin@itq.edu.ec

mailto:vinculacion@itq.edu.ec
http://WWW.ITQ.EDU.EC
mailto:jezabel.guachamin@itq.edu.ec
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DISCUSlbN Y CONCLUSIONESI.

J. RECOMENDACIONES

ELABORAClbN REVISlbN YAPROBAClbN

Fecha:Fecha: 19/08/2024

Firma:Firma:

Estudiante responsable de Vinculacidn

REVISlbN APROBAClbN

Codigo de 
documento

Una recomendacidn que hago a las entidades que revisan esto es en el caso de subir la documentacidn al sistema. 
No se me hizo muy claro donde subir los documentos al sistema. Pensaba que la mayoria de la documentacidn se 
enviaba al docente o se subla al EVA pero era al SGA. El SGA no es un sistema adecuado para subir este tipo de 
documentacidn por que por Io general los estudiantes no subimos muchas cosas ahi. El estudiante entra al SGA a 
ver notas, ver horariosy realizar alguna evaluacidn al docente segun el periodo.

Por otro lado, Ismael demostrd tener un alto interns en el proyecto que realize la mayoria de las solicitudes 
encomendadas por el lider del grupo. Aunque tambidn tuvo un poco de dificultad en el entendimiento de una 
solicitud encomendada, Ismael estuvo presente y solicitando ayuda para la realizacidn de la mayorfa de 
propuestas realizadas.

Por eso solo solicito encarecidamente mejorar este proceso y darle un poco mds de seguimiento a este a los 
estudiantes. Una charla no basta para hacer recorderis de Io que toca hacer. Seria perfecto si se realizara dos 
charias. Una antes de empezar con el proyecto y otra durante la realizacidn del proyecto para que no haya 
problemas finales a la subida de la documentacidn.

En condusidn, de la mayorfa del proceso de desarrollo, implementacidn y entrega del proyecto de vinculacidn se 
desarrolld bien.

El docente encargado de la revisidn de la participacidn y desarrollo del proyecto se hizo acorde a Io planeado. 
Hubo unas cosas que no estuvieron planeadas como el hecho de que una compafiera no respondiera ni mensajes 
ni diera senales de interns durante uno de los procesos. Aun asf, supo redimirse de Io que hizo, pero esto le costd 
la faits de horas en el proyecto. Esto hablando de Jezabel

INFORME DE AVANCE DE PROYECTOS 
DE VINCULACION

Ledo. Angel Andres Tayupanqui Gallo 
Docente Tutor

Unidad de Vinculacion con ia 
Sociedad

FORM-UVS-
ITSQ-004

INSTHUTP SUPERIOR 
TECNOLOGICO OUFTO 
Formamos tu PROPbSITO DE VIDA



Quito D. M, 19 de agosto del 2024

SOLICITUD DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD

ACTIVIDAD:P ROY ECTO:

Presente:

De mi consideracion;

Atentamente,

J 0961473108 INFO a ITQ.EDU.EC WWW.ITQ.EDU.EC

Yo Dario Daniel Osculio Tipan con C.C N 1723291405 estudiante del segundo nivel, carrera de Animacion 
Multimedia, solicito a usted comedidamente la autorizacion para realizar el proceso de Vinculacion con 
la comunidad, denominado Rincon Multimedia: espacio vivo de exhibicion y conocimiento y cuya ejecucion se 
llevara a cabo en el PAO desde el 4 de mayo del 2024 al 21 de agosto del 2024

Daniel Osculio
C.C. 1723291405
Telefono:
Correo dario.osculio@itq.edu.ee

Msc. Erika Vivanco
COORDINADOR/A DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD 
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO

iNsnrurp superior 
TECNOLOGICO QUITO

E xc«I® nc la en E duelci6 n Superior

Av. Cristobal Colon E4-82 y 9 de Octubre, Quito 170515

http://WWW.ITQ.EDU.EC
mailto:dario.osculio@itq.edu.ee


ACTA DE ACUERDOS Y COMPROMISOS

PROCESO DE VINCUU\Cl6N CON LA COMUNIDAD

Quito, 19 de agosto del 2024

Msc. Erika Vivanco

COORDINADOR/A DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD

Presente:

1.

2.

3.

4.

5.

APROIREVI:ESTUDIANTE

•UJ

En caso de incumplimiento de los puntos antes mencionados reconozco que, no podre culminar 
satisfactoriamente mi proceso de VINCULACION y cumplire las disposiciones y/o sanciones que seran 

emitidas por la unidad de Vinculacion del ITQ.

Ademas, AUTORIZO que el INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO haga uso de este documento para 

fines pertinentes del caso.

Asistir a las tuton'as de trabajo y capacitacion, en el horario establecido por la institucion. 
(Asistencia minima 80%)
Cumplir y desarrollar las actividades planificadas de los Proyectos o Actividades en las fechas 
designadas. (Puntaje minima 7/10)
Entregar los Informes de ejecucion de los Proyectos o Actividades, oportunamente y con 
informacion valida y verificable. (Puntaje minima 7/10)
Llevar y cuidar la imagen de la institucion de manera adecuada y responsable, mientras se da el 
cumplimiento de las actividades de ejecucion de la Vinculacion, en los lugares al que se me ha sido 
asignado.
Levantar la evidencia necesaria, para respaldar el cumplimiento de mi actividad.

Fi rma 
C.l: 1723291405
E-mail: dario.osculio@itq.edu.ee

INSJ

Firma:......\A
Erika Vivanco
Coordinador/a de Vinculacion con la Comunidad

N

•Ridft" 
atJTTO

Yo, Dario Daniel Osculio Tipan estudiante/egresado de la carrera de Animacion Multimedia, con cedula 
de ciudadania numero 1723291405, de nacionalidad Ecuatoriana, domiciliado en la ciudad de Quito, en 
cumplimento de los requisites de la UNIDAD DE VINCULACION, establecidos por el INSTITUTO SUPERIOR 
TECNOLOGICO QUITO, manifiesto mi aceptacion al proceso de vinculacion con la comunidad, en el cual 
me comprometo a:

INSTnurp SUPERIOR
TECNOLOGICOQUTTO
E xc • Itncli E duc*c!6n Superior

Av. Cristobal Colon E4-82 y 9 de Octubre, Quito 170515 Q 0961473108 gQ INFOaiTQ.EDU.EC @ WWW.ITQ.EDU.EC

mailto:dario.osculio@itq.edu.ee
http://WWW.ITQ.EDU.EC


Quito, 19 de ago. de 2024

SOLICITUD DE VINCULACION CON LACOMUNIDAD

PROYECTO: ACTIVIDAD:

Presente:

De mi consideracion;

Atentamente,

9 Av. Crlstdbal Colon E4-B2 y 9 de Octubre, Quito 170515

□

Yo Sebastian Alejandro Jimenez Romero con C.C N° 2350164121 estudiante del Segundo nivel, carrera 
de Animacion Multimedia solicito a usted comedidamente la autorizacion para realizar el proceso de 
Vinculacion con la comunidad, denominado Rlncdn Multimedia: Espado Vivo de Exhiblddn y 
Conoclmlento y cuya ejecucion se llevara a cabo en el PAO ABR 2023 -AGU 2024.

Nombre del estudiante:
C.C 2350164121
Telefono: 0962645776
Correo: Sebastian.jimenez@itq.edu.ec

Msc. Erika Vivanco
COORDINADOR/A DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD
INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO

INSmvrp SUPERIOR 
TCCNOLdGICO ourro

ss INFO u ITQ.EDU.EC W WW.ITQ.EDU.ECi 0961473108

mailto:Sebastian.jimenez@itq.edu.ec


ACTA DE ACUERDOS Y COMPROMISOS

PROCESO DE VINCLILAClbN CON LA COMUNIDAD

Quito, 19 de Agosto de 2023

Msc. Erika Vivanco

COORDINADOR/A DE VINCULACION CON LA COMUNIDAD

Presente:

1.

3.

REVISION Y iobaciOnESTUDIANTE

)

Ademas, AUTORIZO que el INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO QUITO haga uso de este documento para 
fines pertinentes del caso.

Firm. :XwwhX
Erika
Coordinador/a
vinci lacion^ii^MiC.M LAC ION

____

En caso de incumplimiento de los puntos antes mencionados reconozco que, no podre culminar 
satisfactoriamente mi proceso de VINCULACION y cumplird las disposiciones y/o sanciones que serSn 
emitidas por la unidad de Vinculacibn del ITQ.

Firma:
C.l: 2350164121
E-mail: sebastian.jimenez@itq.edu.ec

-pWrp'SOPERIOR
rfldad

Yo, Sebastian Alejandro Jimenez Romero estudiante/egresado de la carrera de Animacion Multimedia, 
con cbdula de ciudadania numero 2350164121, de nacionalidad Ecuatoriano, domiciliado en la ciudad de 
Quito, en cumplimento de los requisites de la UNIDAD DE VINCULACION, establecidos por el INSTITUTO 
SUPERIORTECNOLbGICO QUITO, manifiesto mi aceptacidnal proceso de vinculacion con lacomunidad, en 
el cual me comprometo a:

Asistir a las tutorias de trabajo y capacitacibn, en el horario establecido por la institucibn. 
(Asistencia minima 80%)

2. Cumplir y desarrollar las actividades planificadas de los Proyectos o Actividades en las fechas 
designadas. (Puntaje minima 7/10) 
Entregar los Informes de ejecucibn de los Proyectos o Actividades, oportunamente y con 
informacibn vblida y verificable. (Puntaje minima 7/10)

4. Llevar y cuidar la imagen de la institucibn de manera adecuada y responsable, mientras se da el 
cumplimiento de las actividades de ejecucibn de la Vinculacibn. en los lugares al que se me ha sido 
asignado.

5. Levantar la evidencia necesaria, para respaldar el cumplimiento de mi actividad.

INSTITUTO SUPERIOR 
TECNOLdGICO QUITO

a INFO aITQ.EDU.EC (Q) WWW.ITQ.EDU.EC. 0961473108Av. Cristdbal Coldn E4-82 y 9 de Octubre, Quito 170515
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