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€nd running /home/antonio’.local ant

1 [4] ae-editor.rb

.open_tree(parent.rif, false)
= to_open==parent.rif ||
. =parent.rif
parent = parent.parent
end

exp.close_tree(to_open) if to_open && I8opened
exp.see(_node.rif)

o_exp.selectcommand(_proc)
ecting_node = false

+call_after_next_show_h_scroll(proc{Tk.update;®troe_oxp.see(_node.rif)})

def select_without_event(_line)
if es
_node=0ss . deep_node_by_line(®ss.root, _line)

s . dey
if _node 8& etroe_exp.exist?(_node.rif) 8& _node.rifi=’root*
shure_select_node(_node)

def initialize _tree(_frame)
_tree_goto = proc{|_self|
sync_val = ebar.sync
ebar.sync=false
begin

Outputst = T

Arcadia 12191240 dying at 2012-11-18 17:19:29 +0100

antonio/.local antonio/work/gits/arcadial

b/a-core.
local ork/

ext_load

its/arcadial block 1n do_build’

local_antonio/work/gits/arcadia’
local_antonio/work/gits/arcadia/lib/a-core.r
local_antonio/work/gits/arcadia’ cor

local_antonio/work/gits/arcadial

local_antonio/work/gits/arcadia/bin/arcadia:1s: in
~local_antonio/work/gits/arcadia/bin/arcadia s

from 7home/antonios in

o/work/gits/arcadiabin/arcadia

Output

Show output from: Debug
*Batch Calibration.exe' (Win32):
‘Batch Calibration.exe' (Win32):
‘Batch Calibration.exe' (Win32):
*Batch Calibration.exe' (Win32):
*Batch Calibration.exe' (Win32):
Application "\»? 100w
The program *(7676) Batch Calibration

Loaded
Loaded
Loaded
Loaded
Loaded

\C:

cmd.exe” found in cache
-exe’ has exited with code @ (0x0).
«

woon®! ’
HHHH I LT
H

FEvx

seg,
»oREOER

plece 10 subste (plece 1d. indesor
qoare.id. 300417 squbre. 10, 1nderol

plece_td s v

~ B 1« Outline::ae-editor.rb -

b W AgEditor
v ® Agkditoroutline
*® build_tree
ree_from_node
destroy
hide
® initialize
*® initialize_tree
*® pop_up_menu_tree
#® select_wi thout_event
** show
*# shure_select_node
update_row
» B AgeditoroutlineToolbar
v B Agwlti€ditor
® accept_complete_code
*® 2dd_buf fer_nenu_iten

*® breakpoint_add
@ breakpoint_del
# breakpoint_lines_on_file
® buffer_nenu_iten_accelerat
® buffer_nenu_iten_exist?
*® can_close_editor?
hanee fi1a

- Cannot find or open the PDB file.

ISBN: 97899427?“2‘
9 1l78

4 % Batch Caibration
b 1 Extemal Dependencies
4 @) Header Files
0 stdeth
B targetverh
1 Resource Fies
4 ) Source Files
b % ConsoleApplication’.cpp
stdafcpp
B ResdMetat

404 8121640481216
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SOBRE EL AUTOR

Elvis Pachacama Cabezas es un educador y profesional con un titulo de tercer

nivel en Ingenieria en Tecnologias de la Informacién, obtenido en la
Universidad Estatal de Sumy en Ucrania (SUMDU). Se destaca por su
participacién en la vida estudiantil, ya que fue representante de los

estudiantes ecuatorianos en el Consejo Estudiantil de la universidad, lo

que sugiere un compromiso activo con los asuntos estudiantiles.

Ademas, Elvis se gradud con honores y recibid reconocimiento por su
destacado desempefio académico en su titulo universitario. Esta distincidn refleja su dedicacion
y excelencia en sus estudios. Actualmente, Elvis Pachacama Cabezas es docente en el Instituto
Superior Tecnolégico Quito, donde imparte cadtedra en la Carrera de Desarrollo de Software. Su
posiciéon como educador indica una dedicacidn al campo de la ensefianza y sugiere que posee

conocimientos précticos en el desarrollo de software, que comparte con los estudiantes.

Adicionalmente, es relevante mencionar que Elvis estd proximo a cursar la maestria en
inteligencia artificial en la Universidad Internacional de Valencia. Este detalle indica su interés
en profundizar sus conocimientos en un campo avanzado y en constante evolucidon, como es la

inteligencia artificial.
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GUIA GENERAL DE DESARROLLO WEB |

1. DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

En la era digital actual, la asignatura de Desarrollo Web |, emerge como una pieza angular en
la formacién de los individuos interesados en el fascinante mundo de la programacion web.
Este curso de adentra en tres elementos cruciales que sustentan la creacién de sitios web

modernos. HTML, CSS y JavaScript.

HTML (Hyper Text Markup Language): Se rige como el cimiento sobre el cual se construyen

todas las pdginas web, permitiendo la estructuracién y organizacién del contenido de forma

I6gica y coherentes es decir HTML es el esqueleto de nuestra pagina web.

CSS (Cascade Style Sheets): Se adentra en el mundo del disefio y estética web,
proporcionando las herramientas necesarias para dar vida a las paginas web visualmente

atractivas a través de la aplicacion de estilos, colores y formatos.

JavaScript: JavaScript, es un lenguaje de programacion versatil, alade un nivel adicional de
interactividad y dinamismo a las paginas web, permitiendo a los desarrolladores crear

experiencias mas ricas y receptivas para los usuarios.

A lo largo de esta asignatura, los estudiantes no solo obtendran un profundo conocimiento
de estas tres tecnologias esenciales, sino que también desarrollan capacidades de integrarlas
de manera efectiva para construir sitios web funcionales y atractivos.

Ademads, se hard hincapié en un enfoque préctico y aplicado, lo que significa que los
estudiantes no solo adquirirdn conocimientos tedricos, sino también tendrdn la oportunidad
de trabajar en proyectos reales, desde la creacién de sitios web bdsicos hasta la
implementaciéon de caracteristicas interactivas avanzadas. Asi, podran aplicar lo que
aprendan en un enrono practico y estardn mejor preparados para enfrentar los desafios del
mundo real en el desarrollo web. A medida que avancen en su viaje de aprendizaje, se
fomentarad la resolucién de problemas y trabajo en equipo, habilidades fundamentales en la

industria del desarrollo web.

2. BIBLIOGRAFIA
La bibliografia basica debe contener los textos que son necesarios y obligatorios para el
desarrollo de la asignatura, y que cubren los contenidos y competencias principales. La
bibliografia complementaria debe contener los textos que son de apoyo y consulta

recomendada, pero no obligatoria, y que aportan diversidad, profundidad y actualizacién al

y Diego de Atienza (Esq).
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tema de estudio. Se recomienda al menos 2 titulos para la bibliografia basica y al menos 4

titulos para la bibliografia complementaria.

2.1.Basica

e Recio Garcia, J. A. (2016). Html5, CSS3 y JQuery: cuso practico: RA-MA Editorial.

Este texto ofrece una introduccién accesible y prdactica a las tecnologias web modernas.

Esta disefado para ayudar a estudiantes y desarrolladores a aprender a crear sitios web

interactivos y visualmente atractivos utilizando HTML5 para estructurar el contenido,
CSS3 para definir el disefio y la apariencia, y JQuery para agregar funcionalidades
avanzadas mediante JavaScript. Este texto abarca todos los conceptos bdsicos, para el

desarrollo de paginas.

El enfoque del libro es aprender haciendo, por lo que cada capitulo incluye ejercicios
practicos y proyectos reales que permiten a los estudiantes aplicar lo aprendido
inmediatamente. Ademds, se exploran buenas practicas de desarrollo, como la
compatibilidad entre navegadores y la optimizacion del rendimiento, ayudando a los
lectores a desarrollar habilidades sdlidas en la creaciéon de sitios web modernos y

profesionales.

e Gobmez Lépez, J. & Alcayde Garcia, A. (2015). Construccion de paginas web.

El libro "Construccidon de Paginas Web" de Gomez Lopez y Alcayde Garcia es una guia
completa para aprender a crear y desarrollar sitios web efectivos. La obra esta orientada a
proporcionar a los lectores las herramientas y conocimientos necesarios para disefiar

paginas web modernas y funcionales.

Una parte fundamental del texto esta dedicada al aprendizaje de HTML y CSS, los lenguajes
esenciales para estructurar y disefiar paginas web. Los autores explican cémo utilizar
etiquetas HTML para estructurar el contenido y cémo aplicar estilos con CSS para mejorar

la apariencia de las paginas.

2.2.Complementaria

3. COMPETENCIAS GENERICAS Y ESPECIFICAS

Valores y habilidades blandas: Amor: Comunicacién asertiva y escucha activa
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Valores y habilidades blandas: Compromiso social, adaptabilidad.

Valores y habilidades blandas: cultura: creatividad.

Valores y habilidades blandas: gratitud: resiliencia.

Valores y habilidades blandas: justicia: resolucion de problemas.

Valores y habilidades blandas: Lealtad y liderazgo.

Valores y habilidades blandas: Optimismo, planificacidn y gestion del tiempo

Valores y habilidades blandas: orgullo nacional: pensamiento critico

Desarrolla aplicativos informaticos mediante el uso de plataformas actuales de

programacion.

4. OBIJETIVO GENERAL

Proporcionar a los estudiantes una comprensién sélida y completa en los tres pilares
fundamentales del desarrollo web: HTML5, CSS y JavaScript con una metodologia de
ensefianza centrada en la practica, los estudiantes aprenderan como utilizar HTML para
estructurar el contenido web, aplicar CSS para disefiar interfaces atractivas y emplear
JavaScript para crear experiencias web interactivas. Al finalizar el curso, los estudiantes
estardn equipados con habilidades necesarias para construir sitios web funcionales y
estéticamente agradables, lo que les permitira contribuir de manera efectiva al mundo
digital en constante evolucién y sentar las bases para futuras exploraciones y y desarrollos

en el campo del disefio y programacién web.

5. FORMACION CIUDADANA, VALORES Y HABILIDADES BLANDAS

6. NORMAS DE CLASE

En relacion con las normas de clases, es importante destaca que la evaluacion de los
componentes de gestién académica se compone de tres notas sumativas, cada un con una
puntuaciéon maxima de 6.60/6.60, asi como como un proyecto practico, como evaluacion
formativa que se valora con 3.40/3.40, que da un total de 10/10 para la calificacion del
moddulo. Los parciales se califican en una escala de hasta 6.60 puntos, representando cada
uno el 2.22 de la calificacién total de 6.6 puntos. Para presentarse al proyecto final, el
estudiante debe haber obtenido al menos 4.50 puntos sumando las tres primeras notas. En
caso de no alcanzar este minimo en el proyecto, se otorga una oportunidad de recuperacion

dentro de las 48 horas laborables siguientes, segun el calendario académico oficial. La nota
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minima acumulada requerida para aprobar la asignatura es de 7/10, y es esencial mantener
al menos un 70% de asistencia a las clases. Los docentes deben informar a los estudiantes
sobre sus notas individuales antes de registrarlas en el sistema, y se espera que los alumnos
confirmen su aceptacidn y conformidad con estas calificaciones. Ademas, los docentes
deben entregar un reporte de notas y asistencia a través del SGA y notificado a la
coordinacion de carrera y registrar las calificaciones en el sistema en un plazo maximo de 5
dias posteriores a la recepcidn del proyecto final. Los estudiantes deberdn estar a la hora
indicada en el horario si en el caso que el estudiante llegue 5 minutos tarde podran ingresas

a clase, pero en su registro de asistencia tendra falta.

7. SISTEMA DE EVALUACION

Tabla 1

Sistema de evaluacion

INSTRUMENTO PORCENTAIJE PUNTAIE
PARCIAL 1 22.0 2.2
PARCIAL 2 22.0 2.2
PARCIAL 3 22.0 2.2
PROYECTO 34.0 3.4
TOTAL 100.00 10.0

Nota: Tabla tomada el PEA sobre el instrumento de evaluacion.

8. UNIDADES
Unidad 1: Terminologia basica de la web y HTML
Unidad 2: Ambiente de desarrollo y hojas de estilo

Unidad 3: Programacion interactiva con JavaScript

. . Antonio de Ulloa N28-30
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UNIDAD 1

TERMINOLOGIA BASICA DE LA WEB Y HTML

Temas y Subtemas

Tema 1 Introduccién a la programacion web,
revision de conceptos pagina web estaticas y
dindmicas

Tema 2 DOM dentro del desarrollo web

Tema 3 Sintaxis HTML

Tema 4:

A A A

—___J —___ ./ )

Introduccidn a la programacion web.

El desarrollo de una aplicacidon web implica el uso de diferentes tecnologias y herramientas que
nos permite plasmar las ideas mediante lineas de cédigo y poder verlas en la internet, las paginas
web nos permite intercambiar y almacenar informacién en los servidores y luego poder
visualizarlos en el navegador del usuario. La unién de estas tecnologias nos permitira al final del
desarrollo visualizar una pdagina web llamativa, responsiva e intuitiva (Fernandez Casado, 2023).
Muchas de las tecnologias al principio seran un poco complicado de entender cémo (HTML, CSS,
AJAX, JS, PHP ...), pero al final todas estas tecnologias se complementaran en una sola y se
podran comprender mejor.

Antes de entrar con detalle de cémo desarrollar sitios web, vamos a dar un pequefio paseo por

la historia que no permitird entender como funciona la Web.

13
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Historia del Desarrollo Web.

(Fontecha, 2022)Antes de entrar al mundo del desarrollo vamos a viajar al pasado y entender,
como empezo este mundo fascinante del desarrollo de sitios web.

Los primeros pasos se remontan al afio de 1989 donde el cientifico Tim-Berners-Lee, de CERN
(Centro Europeo para la Investigacion Nuclear), propone el proyecto WWW “, World Wide
Web”, la cual facilitaria la comparticidn de archivos entre investigadores.

1990. Para inicio de los 90’s Tim-Berners-Lee el primer navegador y editor de cddigo llamando

WorldWidwWeb, que posteriormente se llamaria Nexus.

Figura 1.

Primer Navegador

% Version 4.04 [en]-97313 - Netscape

Fie Edit View Go Window Help

L2 e A D 2 £ 3 & @
Sack Fonwed Reload Home o Search Guide Frint  Secunty  Stop

. “Bookmarks A Location [abour =]
, ﬁlnmtuasma Intermet r_‘.’ Lookup ﬂ MewkCool

Netscapees Navigator4.04

Copynght @ 1994-1997 Netscape Communications

Corporation, All nghts reserved.
This software is subject to the license agreement set forth in the Lcense.

Please read and agree to all terms before using thus software,

Hetscape and Netscape Navigator are registered trademarks of Hetscape

C ications Corporation in the Umited States and other countries.
N ET S C A P E sz?a‘::fslogﬁ ﬁﬂus::p?pu:mctmdn;:ce lan:n.ou:u.lx'n:oes

trademarks of Netscape Communications Corporation, which may be
registered in other countries. Other product and brand names are

trademarks of their respective owners.

=

| [Document: Done

#start| [ Version 4.04 [en]-973... & 1200PM

Nota: Netscape Navigator 4.04. Imagen de Andrew Turnbull

1991. Ainicios de la década de los 90’s se lanza el primer sitio Web que fue desarrollado por Tim
Berners-Lee, este sitio web proporcionaba informacién sobre el proyecto World Wide Web,

(https://info.cern.ch).
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Figura 2

Primera pdgina Web

3 importado delieer.. (@) waerc 8 Nowm ¢ Bookmarks [ cisco @ T De Toros B1C.. () Inico @) rico () locabosthesienta. () @ LosPuntos Phote | @ Nuevs pestate () Comeos dnsuc flasn.. & Descargas @ Tests Preparati XXV » | 3 Todoslos fmvoritor
http://info.cern.ch - home of the first website

From here you can

Nota: Imagen de referencia tomada de https://info.cern.ch

Como podemos ver la primera pagina web tiene un disefio plano eso quiere decir que solo esta
desarrollado con HTML no tiene nada de estilos solo la informacidn la cual intercambiaban entre
los cientificos de la CERN, hoy en dia la pagina web esta ejecutandose con toda la informacidn
que se subid al servidor (Gémez Lopez, 2015).

1993. Se lanza Mosaic no es el primer navegador, pero si el primero que se uso masivamente
desarrollado por Marc Andreessen y Eric Bina del NCSA, este navegador establece el estandar

para los futuros navegadores.
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Figura 3.

Navegador Mosaic

Eile Edit Source Manager View Navigate Tools Hotlists Help

Sld| 8| wla| AlE| Bl 2| «/r| Eo| 8| &< 5|
|X|¢||hltp://ww.ncsa.duc.edu/SDG/Software/Mosaic/ LI

Welcome to NCSA Mosaic, an Internet information browser and World Wide Weh client.
NCSA Mosaic was developed at the National Center for Supercomputing Applications at the
University of [llinois in Urbana-Champaign. NCSA Mosaic software is copyrichted by The
Board of Trustees of the University of Illinois (UT), and ownership remains with the UL

o
«| | »

| NCSA | Mosaic | Photo CDI Metasearchl

Nota: Navegador Mosaic imagen tomada de https://www.xataka.com/historia-

tecnologica/cuando-mosaic-dominaba-el-mundo-de-los-navegadores

1995. A mediados de la década de los 90 se lanza HTML 2.0 y el primer estandar oficial de HTML
y HTML 2.0, también se lanza JavaScript que es un lenguaje de programacién de lado del cliente
que sirve para crear contenido dinamico en las paginas web, al mismo tiempo se lanzas PHP,
que es un lenguaje de programacion que se ejecuta del lado del servido el cual nos permite el
manejo de datos en las aplicaciones web (Pére Rodriguez, 2018) (Celaya Luna, 2014).

1996. Para este afio se introduce CSS (Cascading Style Sheets), que (Pére Rodriguez, 2018)son
hojas de estilo que nos permite darle vida a nuestras paginas web, como colores y nos permite
mejorar la presentacion de nuestros sitios web.

El mismo afio se lanza Flash, que es lanzado por la empresa Macromedia, que es una plataforma
de multimedia que permite la creacién de animaciones, juegos y aplicaciones interactivas.
1997. Para este afo se lanza HTM 3.2, la cual introduce varias etiquetas y capacidades
incluyendo tablas y scripts.

1998. Con el gran crecimiento de la Web en este afio aparece HTML 4.0 el cual permite separar

la estructura del contenido y la presentaciéon, de la misa forma mejorando la accesibilidad e

16
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internacionalizacién. EL mismo afio se fundo Google, que se convierte en el motor de busqueda

mas importante y utilizado.

1999. Se lanza XML (Extensible Markup Language), permite una mejor gestion y transmision de

datos estructura.

2000-2006. Empieza la era de la Web 2.0 donde se lanzan muchas tecnologias y plataformas

como:

XHTML

WordPress, que es un sistema de gestion de contenido un (CMS)

Se implementa AJAX (Asynchronus JavaScript and XML), que nos permite el desarrollo
de aplicaciones web mas dindmicas e interactivas.

Se funda Facebook que se convierte y una de las mayores redes sociales.

Se funda Youtube, la cual se transforma a la distribucion de videos en la web.

Se funda Twitter, popularizando la comunicacidn en tipo real a través de microblogging.

2007-2013. Empieza la era de la web mdvil y la nube implementado nuevas y mejoradas

tecnologias.

Apple lanza el iPhone, revolucionando el acceso mavil a la web.

Google lanza el navegador Chrome, que se enfoca en la velocidad y el rendimiento de
datos.

HTML 5 se presenta como un borrador, introduciendo nuevas APls y elementos
semadnticos.

Una de las tecnologias que a revolucionado el desarrollo web es lanzado como Node.js,
cadigo Java Script que se ejecuta del lado del servidor.

Se lanza Angular Js por Google, popularizando los frameworks JavaScript para
aplicaciones de una sola pagina.

React es lanzado por Facebook, esto revoluciona la construccién de interfaces de

usuario con un enfoque basado en componentes.

2014-Presente. La modernizacion y la Inteligencia Artificial.

@ (+593) 96 356 1961 [ admisiones@itq.edu.ec @ Antonio de Ulloa N28-30 @ WWW.ITQ.EDU.EC

Se lanza Bootstrap 4, que es un framework CSS popular para el disefio responsivo.

Se lanza CSS Grid Layout, mejorando significativamente las capacidades de disefio CSS.
La privacidad y seguridad en la web se vuelve temas centrales, como iniciativas como
HTPPS everywhere.

La inteligencia artificial y el aprendizaje automatico comienzan a integrarse mas en

aplicaciones web, mejorando la personalizacion y la experiencia del usuario.

y Diego de Atienza (Esq).
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Después de haber terminado con una breve historia de la evolucion del Desarrollo Web
explicaremos ciertos conceptos y tecnologias que son la base para el desarrollo de aplicaciones

Web.

Arquitectura Cliente-Servidor

Te has puesto a pensar ¢Como se realiza el proceso de comunicacidn cuando solicitas la
informacién de una pagina web? Aqui te lo explico.

Para realizar la comunicacion y solicitar una pdgina web intervienen dos actores un cliente que
viene hacer el navegador y el servidor donde se guarda dicha informacién como lo explicamos

en la figura 4.

1. Elcliente escribe en el buscador url la direccion donde este alojado la aplicacién en el
servidor.
Figura 4.
Peticion URL

G

2% itg.academicok.com/login?ret=/ G

Nota: La imagen representa a la direccion URL donde se va a buscar la direccion
solicitada

2. Alrealizar la peticion al servidor ya sea por el método GET o el método POST, el servidor
busca la informacidon deseada una vez que encuentra el servidor devuelve la la

informacién deseada al usuario.
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Figura 5.
Pagina Web ITQ

<« > C 25  itg.academicok.com/login?ret=/ [o- I+ 0O 9 a € O = .

3 Importado de Inter... 0 Anpexc ™ Mowrta Y Bookmarks [ cisco @B Tierra De Toros, EI C... 0 Inicio 0 Inicio » 3 Todos los favoritos

Entrada al SCA

Usuario

En caso de olvido de usuario o clave, consultar
aqui
En caso de problemas, contactar al

administrador.

Nota: Informacion devuelta realizando la peticion del punto 1 el servidor busca y

devuelve lo solicitado y puede ver el usuario la informacion.
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Figura 6

Peticion de una pagina Web
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Nota: La imagen hace referencia a como se realiza la peticién de una pdagina web a un servidor.
Cuando desarrollamos aplicaciones web existen distintas tecnologias para cada una de las partes
en el parte del cliente que es el front-end. Se utiliza numerosas tecnologias como las que ya
hemos hablado en cambio para el lado del servidor utilizamos las tecnologias para el
almacenamiento y procesamiento de datos. Para esta guia nos centraremos en las tecnologias

de front-end.

TIPOS DE PETICIONES HTTP.

El Protocolo de Transferencia de hipertexto (HTTP), es la base de la comunicacién en la web.
Cada vez que accedes a una pagina web, envias una solicitud HTTP al servidor que aloja esa
pagina. Los servidores responden a estas solicitudes con la informacion que has solicitado, como
una pagina web, un archivo o datos. Las solicitudes HTTP se realizan utilizando distintos
métodos, cada uno disefiado para una tarea especifica.

Métodos de solicitudes HTTP

Get: El método GET solicita la representacion de un recurso especifico. Las solicitudes que usan
GET solo deben recuperar datos, estas solicitudes viajen a de una forma visible eso quiere decir

que el usuario puede ver que es lo que se esta solicitando por medio de la URL.
Figura 7.
Peticion GET

« C % evaitgedu jiew.php tion=1 Y

Nota. La imagen representa una peticion median Get al servidor donde, se observa los recursos

solicitados al servidor.
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POST: El método POST se utiliza para enviar datos al servidor, como cuando se envia un
formulario. Puede crear nuevos recursos o actualizar los existentes, esta tipa de peticion envia

la informacion por detras de la aplicacidn eso quiere decir que el usuario no puede ver la

informacién que se esta enviando.

Figura 8.
Peticion POST
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Registrarse

Nombre de usuario

l"w‘ ombre de usuario

Contrasena

Contra

ontrasena

:Olvidd su nombre de usuario o contrasena?

Algunos cursos permiten el acceso de invitados

Entrar como invitado

Nota: En la imagen se puede enviar informacién por el método POST.

Existen otros métodos que se utilizan para realizar peticiones, pero en esta guia solo nos
centraremos en estos dos y los otros no los abordaremos.

Tecnologias del Front-End

Para el desarrollo del front-end se utilizaran algunas tecnologias para el lado del cliente, es decir
en el navegador el cual va a visualizar e interpretar los documentos que se obtiene del servidor.
El navegador es en realidad una avanzada amalgama de tecnologias que permiten visualizar

documentos HTML y ejecutar cédigo que los modifica y permite interactuar con el usuario.

DOM en HTML

El Modelo del Objetos del Documento (DOM) es una interfaz de programacion para documentos
HTML y XML. Representa la estructura de un documento como un arbol de nodos, donde cada
nodo corresponde a una parte del documento, como un elemento, un atributo o un texto. El
DOM permite a los lenguajes de programacion como JavaScript, acceder y manipular la

estructura, el contenido y el estilo de los documentos web.
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Figura 9.
DOM

Document
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Nota: La imagen representa el DOM en HTML.

Introduccion a HTML

El lenguaje HTML (hypertext markup language ) es el lenguaje con él se define una
pagina Web, HTML no es un lenguaje de programacion, HTML es un lenguaje de
marcado o etiquetado.

Nos permite describir el contenido de una pagina, incluyendo texto y otros elementos
como imagenes, videos y otros elementos.

HTML, es una tecnologia fundamental de la World Wide Web y ha ido evolucionando
hasta nuestros dias. En esta guia nos vamos a centrar en la ultima version del lenguaje:
HTMLS5, en el cual comenzaremos a describir cada uno de los conceptos fundamentales

de este lenguaje.
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Herramientas de desarrollo
Para escribir cédigo HTML solo necesitas un editor de texto. Pero para no tener ningln
inconveniente al escribir texto HTML se necesita un editor de cddigo especifico, el cual
nos va a facilitar la escritura con autocompletados, resaltando la sintaxis.
En esta seccién vamos a ver algunos ejemplos de editores de cddigo los cuales son de
codigo abierto como.

e SublimeText. Este editor de cédigo lo podemos descargar desde el siguiente link

https://www.sublimetext.com/download

e Atom. Atom es un editor de cddigo facil de usar y nos permite autocompletar el
codigo deseado ademas al igual que los otros editores me permite guardar
bloques de cédigos como snippeds. Este editor de cédifo lo podemos descargar
desde el siguiente link.

https://atom-editor.cc/

Es importante establecer en el editor que codificacién de caracteres queremos utilizar.
La mejor opcion para el desarrollo Web es utilizar la codificacion UTF-8, esta codificacion
es la estandar que utiliza Internet y sistema Linux, Windows y MacOS.

Para este curso utilizaremos el editor de cddigo ATOM, ustedes pueden buscar otros

editores de cddigo descargarlo y utilizarlo.

Servidores Web

Un servidor web es un software y hardware que utiliza HTTP (Hypertext Trasfer
Protocol) y otros protocolos para responder a las solicitudes de las clientes realizadas a
través de la www. SU funcién principal es servir contenido web, como paginas HTML,

archivos multimedia y aplicaciones web, a los usuarios.
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Figura 10.
Servidor Web
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Nota: La imagen representa un  servidor web. Imagen  tomada  de

https://i0.wp.com/somarsa.com/wp-content/uploads/2018/04/serveur-

dedie2.jpg?resize=768%2C360&ssl=1

Un servidor web consta de dos partes.
e Software del servidor Web. Programas que manejan alas solicitudes HTTP y
HTTPS y entregan el contenido solicitado.
e Hardware del Servidor Web. Computadora fisica donde se ejecuta el software
del servidor donde se almacenan los datos del sitio web.
Servidor Web Locales
Un servidor web local es un software que permite a una computadora actuar como un
servidor para alojar pagina web y aplicaciones durante el desarrollo. Esto te permite
probar y desarrollar tu sitio web en tu maquina local antes de que se desplegada en un
servidor remoto.
Un servidor web local imita las funciones de un servidor web real, pero a diferencia esta
se ejecuta en tu propio computador, este entorno te permite.
e Probary depurar tu sitio web sin necesidad de una conexién a Internet.
e Configurary experimentar con tu servidor sin afectar un sitio web en produccion
e Simular un entorno de produccidn lo mas parecido posible.
Para poder emular el servidor local tenemos algunas opciones y cada uno necesita una

configuracion especial.
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e XAMPP. Es una herramienta de desarrollo que nos permite probar el desarrollo
web basado en PHP en tu propio ordenador sin necesidad de tener acceso a
internet. Xampp es una distribucién de apache que incluye diferentes softwares
libres. El nombre es un acrénimo compuesto por las iniciales de los programas
que los constituyen:

Linux: Es el sistema operativo donde estard instalado nuestra aplicacién.
Apache: Es el servidor de cédigo abierto mas usado para la entrega de contenido

web. Las aplicaciones del servidor son ofrecidas como software libre por la

Apacha Software Foundation.
MySQL/MariaDB: XAMPP cuenta con uno de los sistemas relacionales de gestion
de bases de datos mds populares del mundo. En combinacidn con el servidor
web Apache y el lenguaje de programacion PHP, MySQL sirve para el
almacenamiento de datos para servicios web. En las versiones actuales de
XAMPP esta base de datos se ha sustituido por MariaDB.
PHP: Es un lenguaje de programacion de cddigo de lado del servidor que permite
crear aplicaciones web. Es independiente de la plataforma y soporta varios
sistemas de base de datos.
Perl: Es lenguaje de programacion se usa en la administracion del sistema, en el
desarrollo web y en la programacidon de red. También permite programar
aplicaciones web dindmicas.
e WampServer: Similar a XAMPP, pero especifico para Windows.
e MAMP: Paquete para macOS que incluye Apache, MySQL y PHP
e Local by Flywhel: Herramienta de desarrollo local para sitios WordPress
e Node.js con Express: Servidor web basado en JavaScript
Para nuestra guia usaremos el servidor local XAMPP para alojar los ejercicios que
estaremos trabajando durante esta guia.
INTRODUCCION A HTML5
Como habiamos dicho HTML es un lenguaje de marcado o etiquetado, eso quiere decir
gue consta de texto, que define los contenidos reales de la pagina web y de marcas
especiales conocidas como etiquetas o tags, estas etiquetas permiten dar significado al

texto o al contenido, asi como indicar algun tratamiento especial sobre dicho texto.
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Una de las ideas basicas del lenguaje de marcado es estructurar el contenido mediante
dichos tags o etiquetas. Dichas etiquetas pueden tener o asociarse con distintos
atributos. De esta manera podemos especificar caracteristicas de formato, tipo de
informacidn y estas caracteristicas puedan ser procesados por un programa en este caso
por un navegador web. Vamos a realizar un ejemplo donde vamos a crear nuestro propio
lenguaje de etiquetado, queda recalcar que el ejemplo no es un lenguaje HTML.
<oscuro>Esta seccidn se muestra en negrita </oscuro>y esta se muestra<importante>en

cursiva</importante>

Salida de pantalla

“Esta seccion se muestra en negrita” y esta se muestra en cursiva.

Lo que hace el estdandar HTMLS5 es especificar qué marcas deben utilizarse para escribir
un documento web y el significado de cada una de ellas. De esta forma el navegador
podra interpretar cada una de ellas.

Como sabemos, todo documento HTML debe ir delimitado por un par de etiquetas en
este caso de inicio y cierre <htmI></html>. Dentro de estas etiquetas tenemos dos
partes bien diferenciadas la cabecera la cual esta 8delimitada por las siguientes
etiquetas <head></head>, en esta seccién vamos a insertar todos los metadatos de
nuestra pagina web mas adelante veremos a profundidad que tipo de elementos van
dentro de esta seccidén, ademas no tenemos que olvidarnos que toda la informacién que
este dentro de esta seccidn no se visualizara en ningun lugar de nuestra pdgina web.

La otra seccion es el cuerpo del documento HTML <body></body> y todos los elementos
gue estén dentro de estas dos etiquetas se podran ver en el navegador. Estas son las

etiquetas basicas que encontraremos dentro de un HTML.

Estructura Global

Los documentos HTML siempre se encuentran estrictamente organizados y se le de
arriba hacia abajo. Cada parte del documento esta muy bien diferenciado, declarado y
determinada por etiquetas especificas, en esta seccidon de la guia vamos a ver como
construir la estructura estandar de un documento HTML y las nuevas etiquetas

semanticas que fueron incorporadas en HTML5.
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<IDOCTYPE>
La primera etiqueta que vamos a escribir es doctype esta etiqueta permite decirle al
navegar el tipo documento que estamos creando esta etiqueta fue insertada en HTML5

e insertarlo es muy sencillo.

Tabla 2.
Doctype

<!DOCTYPE html>

Nota: En la tabla vemos como se implementa el comando doctype en HTML.

<html>

Luego de declarar el doctype o el tipo de documento que se va ejecutar, empezamos a
estructurar el documento HTML. Cabe recalcar, que os documentos HTML siempre
estan estructurados tipo arbol teniendo como raiz el elemento<html>. Este elemento
envolverd el resto del cddigo de la pagina web.

Tabla 3.

Etiqueta html

<IDOCTYPE html>

<html lang="es" dir="Itr">

</html>

Nota: Usando el elemento <html>

El atributo Lang en la etiqueta de apertura de <html> es uno de los atributos que se
necesita especificar en HTMLS5. Este atributo nos indica el idioma que vamos a usar en
nuestro documento HTML, el siguiente atributo es dir, este atributo indica en qué
direccién va a hacer escrito el documento HTML en este caso de izquierda a derecha.
<head>

Continuando con la implementacidn de nuestra plantilla, en secciones anteriores
hablamos de que un documento HTML tiene dos partes, una cabecera y un cuerpo. En
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esta seccion se hablara del cabecero, esta seccidn se encierra dentro del elemento
<head>.

El elemento <head>, traducido al espafiol es la cabeza por eso es la etiqueta que va
primero dentro del elemento <html>y de la misma forma como algunas de las etiquetas

se utiliza una etiqueta de apertura y una de cierre.

Tabla 4.
head

<!DOCTYPE html>
<html lang="en" dir="Itr">
<head>

</head>

</html>

Nota: La tabla nos muestra la estructura head en HTML.

La etiqueta <head>, es uno de los elementos que no ha cambiado y se viene utilizando
desde versiones anteriores y su propdsito viene siendo el mismo. Dentro de las etiquetas
definiremos el nombre de la pagina web, de la misma forma declararemos el tipo de
caracteres que se va a utilizar dentro de la pagina web, también podemos implementar
cierta informacidon con metadatos como informacién general acerca del documento,
incorporaremos los archivos externos con estilos, codigos JavaScript, incluso imagenes
necesarias para crear la pagina web en la pantalla.

A excepto del titulo y algunos de los iconos, el resto de informacién incorporada de esta

secciéon del documento no son visibles para el usuario.

<body>
La siguiente seccidn que es la parte principal de nuestro documento HTML, denominado

cuerpo. Todo lo que se implemente dentro de esta etiqueta podra ser visible para el
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usuario. La etiqueta que se utiliza es <body> y esta no a cambiado en relacién con las
versiones anteriores.

Tabla 5.

Etiqueta body

<!DOCTYPE html>
<html lang="es" dir="Itr">
<head>

</head>

<body>

</body>

</html>

Nota: La tabla representa el uso de la etiqueta body.

Como podemos observar en la tabla 5, tenemos una estructura HTML simple, pero al mismo
tiempo compleja. El cédigo HTML no esta formado por un conjunto de instrucciones
secuenciales.

HTML es un lenguaje de etiquetados, eso quiere decir que dentro vamos a tener un listado de
elementos que usualmente se utilizan en pares y ale vez pueden ser anidados (contenidos uno
dentro de otros). En la primera linea como lo explicamos indicamos el tipo de documento que
estamos creando, inmediatamente abrimos la etiqueta <html Lang="es” dir="Itr">, esta
etiqueta y la de </html> al final de nuestro documento indica el comienzo y el final del cédigo
HTML, dentro de las etiquetas se inserta los dos elementos basicos:<head> para la cabecera

y <body> para el cuerpo del documento. Como ya se explico estas dos etiquetas también

se utilizan en pares.

<meta>

Después de haber construido el cuerpo del documento HTML, nos enfocaremos en la cabecera
del documento, dentro de esta seccidn ira informacién como los <meta>, donde se definira el
juego de caracteres que se va a usar dentro de nuestra aplicacién, esta etiqueta no se mostrara

al usuario en ninguna parte.
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Tabla 6.

Etiqueta meta

<IDOCTYPE html>
<html lang="en" dir="Itr">
<head>
<meta charset="utf-8">
<title></title>

</head>

<body>

</body>

</html>

Nota: La tabla representa como se usa la etiqueta <meta>

En la versién 5 de HTML, se innovo alguno de los elementos como en la mayoria de los casos, es
solo simplificacién. La nueva etiqueta <meta> para la definicidn del tipo de caracteres es mas
corta y simple. Aqui podemos cambiar el tipo de codificacidon aqui se puede agregar distintas
etiquetas <meta> como description o keywords en la cual se puede definir otros aspectos de la
pagina web, como se muestra en la tabla 7.

Tabla 7.

Elementos <meta>

<!DOCTYPE html>
<html lang="en" dir="1Itr">
<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Ejemplo de HTML5">

<meta name="keywords:" content="HTML5, CSS3, Javascript">

</head>
<body>

</body>

</html>

Nota: EN la tabla se observa la implementaciéon de mas elementos <meta>
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Este elemento <meta> representa a los metadatos que no pueden ser representados por otros
elementos relacionados como metadatos HTML, como son <base>, <link>, <script>, <style> o
<title>.

Hay varios tipos de etiquetas <meta> las cuales pueden ser incluidas para declarar informacién
general sobre el documento, y toda esta informacidon que se esta proporcionando no se
mostrara en la ventana del navegador, esta informacién implementada es solo importante para
los motores de busqueda y dispositivos que necesitan hacer una vista previa del documento u

obtener un sumario de la informacién que contiene.

Con la nueva version de HTML no es necesario cerrar las etiquetas simples con una barra lateral
al final de la sentencia, pero recomendamos utilizarlas por razones de compatibilidad con los
navegadores el cddigo de la Tabla 7 no muestra como cerrar las etiquetas simples en la Tabla 8.
Se mostrara como se debe implementar.

Tabla 8.

Cierre de etiquetas simples

<IDOCTYPE html>
<html lang="en" dir="1Itr">
<head>
<meta charset="utf-8"/>
<meta name="description" content="Ejemplo de HTML5"/>
<meta name="keywords:" content="HTML5, CSS3, Javascript”/>
</head>
<body>
</body>
</html>

Nota: La tabla nos muestra cdmo se debe cerrar una etiqueta simple.

<title>

La etiqueta <title>, lo Unico que hace es poner un titulo a nuestra pagina web, dentro de la
etiqueta <head>, es lo Unico que se puede ver y la informacidn se puede ver en la pestaia del

navegador de usuario.
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Tabla 9.

Etiqueta title

<IDOCTYPE html>
<html lang="en" dir="Itr">
<head>
<meta charset="utf-8">

<meta name="" content="">
<title>Hola Mundo</title>

</head>

<body>

</body>

</html>

Nota: La tabla muestra la implementacién de la etiqueta <title>

El texto que esta dentro de la etiqueta <title> es el titulo del documento que estamos creando.

Esta informacidn se muestra en la pestafia del navegador que se muestra en la Figurall.

Figura 11.

Etiqueta title.

~ Hola Mundo % ar = (m} X

<« c @ localhost/guia/ w 0O 9 a © O 0

3 Importade de Inter... Q Angexc ™ Mowra W Bookmarks [ ciscc @ Tierra De Toros, EI C... G Inicio G Inicio »» 3 Tedos los favoritos

Nota: La imagen muestra la salida en pantalla de la etiqueta <title>

<link>

Otro elemento importante dentro de la etiqueta <head> es la etiqueta <link>. Este tag es usado
para incorporar estilos, cédigo JavaScript, imagenes o iconos desde archivos externos. Una de
las caracteristicas mas comunes para <link> es la implementacién o incorporacion de hojas de

estilos CSS.
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Tabla 10.

Elemento link

<!DOCTYPE html>
<html lang="en" dir="1Itr">
<head>
<meta charset="utf-8">

<meta hame="" content="">

<title>Hola Mundo</title>

<link rel="stylesheet" href="/css/estilos.css">
</head>
<body>
</body>

</html>

Nota: En la tabla nos muestra cdmo se usa el elemento link en la cabecera del documento web.

En la dltima versién de HTML5, ya no se debe especificar el tipo de estilos que estamos
insertando, por lo que en esta version el atributo type fue eliminado. Por consecuente solo se
necesita dos atributos rel y href: el primer atributo rel significa la relacion que hay entre el
archivo HTML y el archivo que se esta insertando en este caso rel tiene el valor de stylesheet
eso quiere decir el estilos.css es un archivo CSS, el atributo href, nos indica la ruta o el lugar

donde se encuentra el archivo estilos.css.

Con esta Ultima implementacién de cddigo hemos terminado la estructura basica de la cabecera.

A continuacidn, trabajaremos en la estructura del cuerpo.

Estructura del cuerpo.

La estructura que va dentro de las etiquetas <body>, es lo que se va a visualizar en el navegador

Este codigo producird la pagina web.

Para poder organizar y construir las paginas web HTML nos ofrece distintas formas para poder
desarrollarlas las cual permite organizar toda la informacién que se va a mostrar en el

navegador. Para esta organizacion se puede utilizar algunas etiquetas como <table>. Las tablas
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permiten a los desarrolladores organizar de mejor manera el contenido de las paginas web,

texto, imagenes y herramientas dentro de las filas y columnas.

Al principio con la implementacion de las tablas, se pudo organizar la informacién de una
manera en el cual el usuario tenia una mejor experiencia de usuario. Con la evolucién de la
tecnologia y las nuevas versiones de HTML fueron apareciendo nuevas etiquetas que la
remplazaron, ya que se obtiene el mismo resultado, pero con una menor cantidad de cddigo,
ayudando al desarrollo de las paginas web, permitiendo la portabilidad y ayudando al

mantenimiento de los sitios web.

Con las nuevas versiones aparecié la etiqueta <div>, esta etiqueta es una etiqueta contenedora

quiere decir que esta puede contener otro tipo de etiquetas dentro de ella de esa manera se
puede facilitar la organizacion de la informacién, ademas con la integracion de CSS y IS la
etiqueta <div>, puede contener tablas, formularios, imagenes texto, esta etiqueta quiere decir

division, y cada una de esas divisiones actian como las celdas de una tabla.

Como ya se a dicho y se ha expuesto HTMLS5 incorpora nuevos elementos el cual van a ayudar a

identificar cada seccidn del documento y no ayuda a organizar el cuerpo del documento.

Cémo usamos estos nuevos elementos depende de nosotros, pero las etiquetas otorgadas a
cada uno de ellos nos van a ayudar a entender sus funciones. Normalmente un sitio web o
aplicacion web esta dividida entre varias areas visuales para tener una mejor experiencia de
usuario y facilitar la interactividad. Las palabras claves que representan cada nuevo elemento

de HTML5 estan intimamente relacionadas con estas dreas, como veremos pronto.

Organizacion.
La organizacion de los elementos de un sitio web depende mucho de usuario final y del

desarrollador.
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Figura 12.

Representacion visual de un disefio web clasico.

Cabecera

Barra de Navegacion

Infor ion Principal
nformaci ncipa ral

Institucional

Nota: La imagen representa un disefio comun encontrado en la mayoria de los sitios web.

Imagen tomada de https://cursos.tienda/estructura-del-cuerpo-2/

Como se muestra en la Figura 12. En la parte superior de la estructura tenemos la Cabecera, en

esta seccidn usualmente se coloca el logo, titulo, subtitulos y una corta descripcién del sitio web.

En la parte inferior de la cabecera tenemos la Barra de Navegacion, en esta seccion la mayoria
de los desarrolladores implementan un menu o una lista de enlaces el cual facilita la navegacion
por el sitio web. Mediante esta seccidn los usuarios pueden ser guiados desde esta barra hacia

las diferentes paginas o documentos, normalmente implementadas en el mismo sitio web.

La parte principal de nuestra estructura estd bien marcada, aqui implementaremos el contenido
mas relevante de una pdgina web, muchas veces esta seccidon estd dividida en diferentes
secciones eso quiere decir en varias filas y columnas. En la figura 12 se observa que se ha
utilizado dos secciones, la primera seccion se va a implementar la Informacion Principal y en la
segunda seccion tenemos una Barra Lateral, como ya lo dijimos en esta seccién y es adaptable
a lo que el desarrollador lo implemente acorde a sus necesidades, el cual puede insertar varias
columnas y filas teniendo varios bloques donde se puede implementar variedad de contenido.

Ya dicho en esta seccidn es la parte principal del sitio web.

En la parte inferior del maquetado esta el <footer> o pie de pdgina, en esta seccién va
informacién sobre derechos reservados, términos y condiciones e informacidn adicional que el

desarrollador considere importante compartir.

. . Antonio de Ulloa N28-30
@ (+593) 96 356 1961 @ admisiones@itg.edu.ec @ / Diogo de Ationza (Esa. @ WWW.ITQ.EDU.EC

35


https://cursos.tienda/estructura-del-cuerpo-2/

INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

Formamos tu PROPOSITO DE VIDA

Una vez que hemos visto cual es la maquetacién de un sitio web estandar a continuacién vamos

a ver que etiquetas HTML vamos a utilizar para cada seccion.

Figura 13.

Representacién de un diseiio web utilizando HTML

<header> </header>

<nav> </nav>

<section> <aside>

</section> </aside>

<footer> </footer>

Nota: La imagen representa a un disefio web utilizando etiquetas HTML. Imagen tomada del

sitio web https://cursos.tienda/estructura-del-cuerpo-2/

Etiquetas semanticas

HTMLS5 introdujo varias etiquetas semanticas para mejorar la estructura y accesibilidad de las
paginas web. De esta manera se estructura mejor cada pagina web (Rubiales Gémez, Curso de

desarrollo Web. HTML, CSS y JavaScript. , 2021).
<header>

Utilizada para definir la cabecera de una pégina o seccién. Normalmente contiene logotipos,

menus de navegacion, y otros elementos introductorios.
<header >
<hl>Etiqueta div</hl>
<nav>
<a href="#">Inicio</a>
<a href="">Contacto</a>

</nav>
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</header>

Figura 14.
Etiqueta header

v @ Document x + = [m] X

|« c @ Archivo  C:/xampp/htdocs/controlversiones/index.html P -

Etiqueta header

| Inicio Contacto

Nota: La imagen nos muestra la etiqueta header donde se puede colocar un menu

Etiqueta <nav>

Representa un blogue de enlaces de navegacion que dirigen a diferentes partes del sitio o a

otros recursos relacionados.
<header >

<hl>Etiqueta nav</hl>

<nav>
<ul>
<li><a href="#">Inicio</a></1li>
<1li> <a href="4#">Contacto</a></1li>
</ul>
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</nav>
</header>

Figura 15.
Etiqueta nav

v @ Document x = = (] X

| <« c @ Archive  C:/xampp/htdocs/controlversiones/index.html pxd -

Etiqueta nav

¢ Inicio
e Contacto

Nota: La imagen me muestra la salida en pantalla de la etiqueta <nav>
Etiqueta <section>

Esta etiqueta define una seccién tematica del contenido, normalmente con un titulo. Es ideal
para separar partes distintas del contenido principal dentro de una misma pagina (Lépez Sanz,

2016).
<section>
<h2>Noticias ITQO</h2>

<p>Aqui encontraréds las noticias mas relevantes de nuestra

institucidén. </p>

</section>
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Figura 16.
Etiqueta <section>

~ @ Document X + = (] X

| € C @ Archive  C/xampp/htdocs/controlversiones/index.html x4 -

Etiqueta nav

* [nicio
« Contacto

Noticias ITQ

Aqui encontrards las noticias mas relevantes de nuestra institucion.

Nota: La imagen nos muestra la salida de pantalla implementado la etiqueta <section> que es el contenido

principal de nuestra pagina web, y esta desde Noticias ITQ.

Estructura div

La etiqueta <div> se utiliza para definir una seccién o divisién de contenido en una pagina web.
Aungue no hay restricciones especificas sobre cémo usar <div>, lo ideal es aplicarla cuando se
necesita separar contenido que no tiene un significado semantico claro. Es decir, deberia
emplearse solo cuando no se puede usar una etiqueta mas significativa como <main> o <nav>,

gue aportan mayor claridad sobre la funcion del contenido (Arias, 2016).

<hl>Etiqueta div</hl>
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<div style="border: lpx; border-style: solid; border-color:
black; ">

<p>Aqui podemos poner un texto descriptivo sobre HTML5</p>

</div>
Figura 17.
Etiqueta div
v @ Document x =P = (m] X )
¢ 5 o (o %) a
Etiqueta div

lAqui podemos poner un texto descriptivo sobre HTMLS5

Nota: La imagen nos muestra la salida de pantalla de la etiqueta <div> donde se encierra en un marco de

color negro.

Etiqueta <article>

Esta etiqueta es utilizada para contenidos independientes que podrian ser distribuidos de forma

separada, como articulos de blog, comentarios o entradas de foros.
<article>
<h3>Descubre los nuevos patrones de Disefio WEB</h3>

<p>Los patrones de disefio en desarrollo web permiten

crear interfaces mas intuitivas...</p>
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</article>

Figura 18.
Etiqueta <article>

v @ Document x =+ = (] X

<« c @ Archive  C:/xampp/htdocs/controlversiones/index.html ¥ a

Etiqueta nav

¢ Inicio
e Contacto

Noticias ITQ

Aqui encontrards las noticias mas relevantes de nuestra institucion.

Descubre los nuevos patrones de Disefio WEB

ILos patrones de disefio en desarrollo web permiten crear interfaces mas inituitivas...

Nota: La imagen nos muestra la seccidn <article>, que esta encerrado dentro de una margen

de color negro.
Etiqueta <footer>

La etiqueta <footer> representa el pie de pagina de un documento o seccidn. Suele contener
informacidn sobre el autor, derechos de autor, enlaces de contacto, etc.

<section>

<footer style="border: lpx; border-style: solid; border-

color: red;">

<p>&copy; 2024 Todos los Derechos Reservados.

Davitron </p>

</footer>
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</section>

Figura 19.
Etiqueta <footer>

v @ Document x =+ = (] X

|« c @ Archivo  C/xampp/htdocs/controlversiones/index.html pxd -

Etiqueta nav

¢ [nicio
« Contacto

Noticias ITQ

Aqui encontrards las noticias mas relevantes de nuestra institucion.

Descubre los nuevos patrones de Diseio WEB

Los patrones de disefio en desarrollo web permiten crear interfaces mas inituitivas...

© 2024 Todos los Derechos Reservados. Davitron

Nota: La imagen nos muestra el pie de pagina de nuestro proyecto y esta encerrado dentro de un

rectangulo rojo.
Etiquetas de Texto y estilo

En HTML5 nos proporciona etiquetas especificas para dar formato al texto y mejorar la claridad

y presentacion del contenido (Gomez Delgado, 2023).
Encabezados <h1> a <h6>

Estas etiquetas se utilizan para definir titulos y subtitulos de diferentes niveles, siendo la

etiqueta <h1> la mas importante.

<hl>Titulo 1</hl>
<h2>Titulo 2</h2>
<h3>Titulo 3</h3>
<h4>Titulo 4</h4>
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<h5>Titulo 5</h5>
<h6>Titulo 6</h6>

Figura 20.
Etiqueta <h>

v @ Document x =+ = (] X

|« c @ Archive  C:/xampp/htdocs/controlversiones/index.html P -

Titulo 1

| Titulo 2

Titulo 3

Titulo 4
Titulo 5

Titulo 6

Nota: La imagen nos muestra las diferentes etiquetas de encabezado
Etiqueta parrafo <p>

Esta etiqueta define un bloque de texto, utilizando para agrupar frases y parrafos completos.
Por defecto los navegadores le asignan un margen en la parte superior para separar un parrafo

de otro.
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Figura 21.
Etiqueta <p>
v @ Document x + = a X
<« c @ Archivo  C:/xampp/htdocs/controlversiones/index.html By a2
Etiqueta Parrafo

tEstei es una seccidn para crar un parrafo que contiene informacién relevanyte sobre el tema

Nota: La imagen nos muestra la seccién de un parrafo implementado en html
Etiqueta enlace <a>

Esta etiqueta nos permite crear un enlace a otra pagina o recurso utilizando el atributo href.
Este elemento por defecto se muestra en letras de color azul y subrayado en la parte inferior del

texto (Hernandez, 2014).
<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-

scale=1.0">
<title>Document</title>

</head>

<body>

<hl>Etiqueta Enlace</hl>

<a href="https://youtu.be/ZDvxggSoyZs?si=FNtCu-gbBSSyc-

ex">Curso de Seguridad Informética</a>
<section>

<footer style="border: lpx; border-style: solid; border-

color: red;">
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<p>&copy; 2024 Todos los Derechos Reservados.

Davitron </p>
</footer>
</section>
</body>
</html>

Figura 22.
Etiqueta <a>

r

v @ Document x + = 0 X

&« c @ Archivo  C/xampp/htdocs/controlversiones/index.html ¥ a

Etiqueta Enlace

Curso de Seguridad Informatica

© 2024 Todos los Derechos Reservados. Davitron

Nota: La imagen nos muestra la salida de pantalla de la implementacién de la etiqueta <a> el elemento

se encuentra en letras color azul.
Etiqueta énfasis <strong>, <em>

Estas etiquetas se usan para enfatizar un texto, la etiqueta <strong> agrega énfasis fuerte lo que
nos muestra un texto en negrita, mientras que la etiqueta <em> aplica un énfasis la letra de tipo

en cursiva.

Figura 23.
Etiqueta <strong,><em>

v @ Document X + = (] X

< C @ Archivo  C/xampp/htdocs/controlversiones/index.html B -

inglés espafiol H X

Etiqueta Enfasis

Google Translate
Este texto es muy importante. Este fexto fiene énfasis moderado

© 2024 Todos los Derechos Reservados. Davitron
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Nota: La imagen nos muestra la implementacion de las dos etiquetas de énfasis. <strong> vy

<em>
Listados

A menudo, la informacidn se debe representar como una lista de items. Por ejemplo, muchos
de los sitios incluyen listados de libros, peliculas o términos y descripciones. Para crear estos

listados, HTML ofrece los siguientes elementos.

<ul>- Este elemento crea una lista de items sin orden. Esta compuesto por etiquetas de apertura

y cierre para agrupar los items <ul>y </ul> y trabaja junto con el elemento.

<li>-Esta etiqueta nos permite definir cada uno de los items de Ia lista.

<ol>- Este elemento crea una lista ordenada de items. Este elemento puede incluir los atributos
reversed para invertir el orden de los indicadores, start para determinar el valor desde el cual
los indicadores tienen que comenzar a contar y type para determinar el tipo de indicador que

gueremos usar. Los valores disponibles para el atributo typeson1,a,A,iel.

<dI>- Este elemento crea una lista de términos y descripciones. Este elemento trabaja junto con
los elementos <dt> y <dd> para definir los items de la lista. El elemento <dI> define la lista, el

elemento <dt> define los términos y el elemento <dd> define las descripciones.
Para crear una lista depende de las caracteristicas del contenido.
<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-

scale=1.0">
<title>Document</title>
</head>
<body>
<header >
<hl>Campeonato Ecuatoriano de Futbol</hl>
</header>

<section>
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<ul>
<li>1. Barcelona SC</1li>
<1li>2. Liga de Quito</1li>
<1i>3. Emelec</1i>
<1li>4. Independiente del Valle</1li>
<1i>5. Deportivo Cuenca</li>

<1i>6. Orense</li>

<1i>7. Cumbaya FC</1i>
<1i>8. Libertad SC</1i>
<1i>9. El Nacional</1li>
<1i>10. Aucas</li>
<1i>11. Macara</li>
<1i>12. Técnico Universitario</li>
<1i>13. Imbabura FC</1li>
</ul>
</section>
<section>
<footer >

<p>&copy; 2024 Todos los Derechos Reservados.

Davitron </p>
</footer>
</section>
</body>

</html>
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Figura 24.
Lista desordenad <ul>

v @ Document X + = 0O X

<« Cc @ Archivo  C:/xampp/htdocs/controlversiones/index.html @ x4 -

Campeonato Ecuatoriano de Futbol

Barcelona SC

Liga de Quito

Emelec

Independiente del Valle
Deportive Cuenca
Orense

Cumbaya FC

Libertad SC

. El Nacional

10. Aucas

11. Macara

12. Técnico Universitario
13. Imbabura FC

0oL W

=

© 2024 Todos los Derechos Reservados. Davitron

Nota: La imagen nos muestra la implementacidn de una lista desordenada.

Si necesitamos declarar la posicion de cada item, podemos crear una lista con la etiqueta <ol>.
Esta etiqueta crea una lista de items en ele orden en el que se han declarado en el cédigo, pero
en lugar de usar puntos para identificarlos, les asigna un valor. Por defecto los indicadores se

crean con numeros, pero podemos cambiarlos con el atributo type.
<ol>

<li>Barcelona SC</1i>
<li>Liga de Quito</1li>
<li>Emelec</11i>
<li>Independiente del Valle</1li>
<li>Deportivo Cuenca</li>
<1i>Orense</1li>
<li>Cumbaya FC</1li>
<li>Libertad SC</1i>
<1i>El Nacional</1li>
<li>Aucas</1li>
<li>Macara</1li>
<1i>Técnico Universitario</1li>

<li>Imbabura FC</1li>
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</ol>

Figura 25.
Lista Ordenada <ol>

v @ Document X =+ = (] X
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Tabla de posiciones del campeonato Ecuatoriano de Futbol

. Barcelona SC

. Liga de Quito

. Emelec

. Independiente del Valle
. Deportivo Cuenca

. Orense

. Cumbaya FC

. Libertad SC

El Nacional

10. Aucas

11. Macara

12. Técnico Universitario
13. Imbabura FC

00 1 O L L b

bl

© 2024 Todos los Derechos Reservados. Davitron

Nota: La imagen muestra la tabla de posiciones del campeonato ecuatoriano de futbol.
Etiqueta citas <blockquote>
Esta etiqueta representa una cita en bloque de otra fuente. Puede incluir un atributo cite para
especificar la fuente.
<section>

<blockquote cite="https://www.netapp.com/es/artificial-

intelligence/what-is-artificial-intelligence/">

<p>La inteligencia artificial (IA) es la base a
partir de la cual se imitan los procesos de inteligencia humana
mediante la creacidén y la aplicacién de algoritmos creados en un

entorno dindmico de computacidn.

O bien, dicho de forma sencilla, la IA consiste
en intentar que los ordenadores piensen y actuen como los

humanos. </p>
</blockquote>

</section>
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Etiqueta <table>

La etiqueta <table> en HTML se utiliza para crear tablas de datos. Las tablas permiten organizar
informacidn en filas y columnas, lo que es util para presentar datos tabulados de manera
estructurada y facil de entender. A pesar de que en los disefios modernos se prefieren las
tecnologias como CSS para el disefio y la estructura, las tablas siguen siendo muy importantes

para mostrar informacién tabular.

Una tabla en HTML se compone de varias etiquetas que trabajan en conjunto para definir su

estructura y contenido. A continuacién, se describen cada uno de estos componentes con

ejemplos para ilustrar su uso:

<table>- La etiqueta <table> es la etiqueta principal que envuelve todo el contenido de la tabla.
Dentro de esta etiqueta, se colocan las demas etiquetas que definen las filas, columnas,

encabezados, y el cuerpo de la tabla.

<tr>(Table Row- Fila de Tabla)-La etiqueta <tr> define una fila dentro de la tabla. Cada fila

contiene una o mas celdas de datos <td> o celdas de encabezado <th>.

<td> (Table data- Celda de tabla)- La etiqueta <td> se utiliza para definir una celda de datos
dentro de una fila de la tabla. Estas celdas contienen el contenido que se desea mostrar en la

tabla, como texto, imagenes, enlaces, etc.

<th> (Table header — Encabezado de Table)- La etiqueta <th> define una celda de encabezado
en una tabla. Por lo general, se utiliza en la primera fila de una tabla para indicar los titulos de

cada columna. El contenido de <th> suele estar en negrita y centrado.

<thead> (Table Head — Cabeza de la Tabla)- La etiqueta <thead> se utiliza para agrupar las filas de
encabezado en una tabla. Esto es especialmente Util cuando se trabaja con tablas complejas que tienen

multiples filas de encabezado.

<tbody> (Table body — Cuerpo de la tabla)- La etiqueta <tbody> agrupa las filas que contienen los datos
principales de la tabla. En combinacién con <thead> y <tfoot>, ayuda a organizar y estructurar mejor la

tabla.

<tfoot> (Table footer — Pie de la tabla)- La etiqueta <tfoot> se utiliza para agrupar las filas que contienen
los resimenes o totales al final de la tabla. Esto es util cuando se necesita calcular totales o mostrar

informacion agregada.
<section>
<table>

<thead>
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<tr>
<th>Producto</th>
<th>Precio</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>

<td>Manzana</td>

<td>$1.00</td>
</tr>
<tr>
<td>Banana</td>
<td>$0.50</td>
</tr>
</tbody>
<tfoot>
<tr>
<td>Total</td>
<td>$1.50</td>
</tr>
</tfoot>
</table>

</section>
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Figura 26.
Etiqueta <table>

.

v @ Document X + 0 X
<« [¢] @ Archivo  C/xampp/htdocs/controlversiones/index.html P -
Etiqueta Table

Producto Precio
Manzana $1.00
Banana $0.50
Total $1.50

© 2024 Todos los Derechos Reservados. Davitron

Nota: La imagen nos muestra la ejecucion del cdédigo donde se implementa una tabla, de producto y

precio.
Atributos comunes de la etiqueta <table> y sus componentes
Border: El atributo border define el grosor del borde alrededor de la tabla y las celdas.
<section>
<table border="1px">
<thead>
<tr>
<th>Producto</th>
<th>Precio</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td>Manzana</td>
<td>$1.00</td>
</tr>
<tr>
<td>Banana</td>

<td>$0.50</td>
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</tr>
</tbody>
<tfoot>
<tr>
<td>Total</td>
<td>$1.50</td>
</tr>

</tfoot>

</table>

</section>

Figura 27.
Tabla HTML

v @ Document x +

c @ Archivo  C:/xampp/htdocs/controlversiones/index.html

Etiqueta Table

‘ Producto|Precio|
Manzana ([$1.00
Banana |[$0.50
Total $1.50

© 2024 Todos los Derechos Reservados. Davitron

Nota: La imagen nos muestra cdmo se implementa una tabla con bordes.

Cellpadding y cellspacing

Define el espacio interior dentro de cada celda, es decir, la distancia entre el contenido de la

celda y sus bordes.

La etiqueta cellspacing define el espacio entre las celdas de la tabla
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Figura 28.
Tabla con espacio

¥ @ Document x +
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Etiqueta Table

© 2024 Todos los Derechos Reservados. Davitron

Nota: La imagen nos muestra codmo se implementa espacios con los argumentos dados en el cédigo

Colspan

Este argumento permite que una celda se extienda sobre varias columnas.

<table border="1lpx">
<thead>

<tr>

<th colspan="2">Producto y Precio</th>

</tr>
</thead>
<tbody>

<tr>

<td>Manzana</td>

<td>$1.00</td>

</tr>

<tr>

<td>Banana</td>

<td>$0.50</td>

</tr>
</tbody>
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<tfoot>
<tr>
<td>Total</td>
<td>$1.50</td>
</tr>
</tfoot>

</table>

Figura 29.
Combinacion de columnas

v @ Document x +
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Etiqueta Table

Producto y Precio
Manzana ||$1.00
Banana 50.50
Total S1.50

© 2024 Todos los Derechos Reservados. Davitron

Nota: La imagen nos muestra como combinar dos columnas.

Rowspan

Este argumento permite que una celda se extienda sobre varias filas
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Figura 30.
Argumento Rowspan
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Etiqueta Table

Producto|[Precio
$1.00
$0.50
Total $1.50

Manzana

© 2024 Todos los Derechos Reservados. Davitron

Nota: La imagen nos muestra como combinar dos filas en una tabla
Etiqueta <img>

La etiqueta <img> en HTML es fundamental para insertar imdgenes en una pagina web, lo que
permite enriquecer el contenido visual y mejorar la experiencia del usuario. A continuacién, se
proporciona una explicacidon detallada de la etiqueta <img>, sus atributos mas importantes, y

ejemplos practicos para ilustrar su uso.

La etiqueta <img> es una de las mas utilizadas en HTML, ya que permite la insercidn de imagenes
en una pagina web. A diferencia de otras etiquetas, <img> es una etiqueta "vacia", lo que
significa que no tiene una etiqueta de cierre y todo su contenido esta dentro de la misma

etiqueta de apertura.

Para utilizar correctamente la etiqueta <img>, es importante comprender los atributos que se
pueden emplear para controlar su comportamiento y presentacién. Aqui te detallo los atributos

mas relevantes:
src (Source - Fuente)

El atributo src es quizas el mas importante de la etiqueta <img>, ya que especifica la URL de la

imagen que se desea mostrar. Esta URL puede ser relativa o absoluta:

URL relativa:

Se refiere a la ubicacion de la imagen en relacién con la ubicacién del archivo HTML.
URL absoluta:

Es una direccion completa, incluyendo el protocolo (http, https) y el dominio.
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alt (Alternate Text - Texto Alternativo)

El atributo alt proporciona un texto alternativo para la imagen. Este texto se muestra en caso de
gue la imagen no se pueda cargar, y es esencial para la accesibilidad, ya que los lectores de

pantalla lo utilizan para describir la imagen a usuarios con discapacidades visuales.
width y height (Ancho y Alto)

Los atributos width y height se utilizan para definir las dimensiones de la imagen en pixeles. Es
importante especificar ambos atributos para evitar que el navegador tenga que recalcular el

diseio de la pagina cuando se carga la imagen.

title (Titulo de la Imagen)

El atributo title permite agregar un titulo descriptivo a la imagen. Este titulo aparece como un

"tooltip" cuando el usuario coloca el cursor sobre la imagen.
loading (Carga de Imagenes)

El atributo loading es una caracteristica relativamente nueva que permite diferir la carga de
imagenes fuera de la vista inicial, lo que puede mejorar el rendimiento de la pagina. Los valores

posibles son lazy (carga diferida) y eager (carga inmediata).
<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<meta charset="UTF-8">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-

scale=1.0">
<title>Document</title>

</head>

<body>
<header >

<hl>Etiqueta img</hl>
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</header>

<section>
<div>

<img src="dom.png" alt="domJS" title="DOM JSP"
width="350" height="350">

</div>

</section>

<section>
<footer >

<p>&copy; 2024 Todos los Derechos Reservados.

Davitron </p>
</footer>

</section>

</body>

</html>
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Figura 31.
Etiqueta <img>

v @ Document x + = M 0%
< > C @ Archivo  C/xampp/htdocs/controlversiones/index.html A g -
Etiqueta img

Document

© 2024 Todos los Derechos Reservados. Davitron

Nota: La imagen nos muestra como incrustar una imagen en html5

Autoevaluacion 1
1. ¢Quién es conocido como el creador de HTML?

Tim Berners-Lee es reconocido como el creador de HTML. Desarrollé el lenguaje en 1991

mientras trabajaba en el CERN para facilitar la comparticién de documentos en la web.
2. ¢En qué afio se lanzé la primera versién de HTML?

La primera version de HTML se lanzé en 1991.
3. ¢Qué organizacién se encarga de desarrollar y estandarizar HTML?

El World Wide Web Consortium (W3C) es la organizacion que desarrolla y estandariza

HTML.
4. ¢Qué version de HTML introdujo las etiquetas semanticas como <header> y <footer>?
HTML5 introdujo las etiquetas semanticas como <header> y <footer>.

5. ¢éQué cambio importante trajo HTML5 respecto a las versiones anteriores?
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HTMLS5 trajo una estructura mds semantica, eliminé la necesidad de complementos
externos para videos y audio, e introdujo nuevas APIs para graficos y almacenamiento

local.
6. ¢Qué es un cliente en la arquitectura cliente-servidor?

Un cliente es cualquier dispositivo o aplicacién que solicita servicios o recursos de un

servidor, como un navegador web que solicita una pagina HTML.
7. ¢Qué es una solicitud HTTP?

Una solicitud HTTP es un mensaje enviado desde el cliente al servidor solicitando un

recurso, como un archivo HTML, CSS, imagen o datos de una base de datos.
8. ¢éQué etiqueta se utiliza para definir el titulo de una pagina web en HTML?

La etiqueta <title> se utiliza para definir el titulo de la pagina, que aparece en la pestafia

del navegador.
9. ¢Cudl es la diferencia entre <ol> y <ul>?

<ol> crea una lista ordenada (numerada), mientras que <ul> crea una lista no ordenada

(con vifietas).
10. ¢éPara qué se utiliza la etiqueta <table> en HTML?
La etiqueta <table> se usa para crear tablas, organizando datos en filas y columnas.

Resumen de la Unidad 1

En esta primera unidad, los estudiantes se adentran en los cimientos del desarrollo web
mediante el aprendizaje del Lenguaje de Marcado de Hipertexto, conocido cominmente como
HTML. Esta unidad es crucial, ya que HTML es la base sobre la cual se construyen todas las
paginas web, proporcionando la estructura necesaria para organizar y presentar contenido en
la web.

Comenzamos con una comprension clara de qué es HTMLy por qué es fundamental en el mundo
del desarrollo web. Se introduce a los estudiantes al concepto de un "lenguaje de marcado",
explicando como HTML utiliza etiquetas para definir los diferentes elementos de una pagina
web. Esta seccion enfatiza la importancia de HTML como el esqueleto de cualquier sitio web,
sobre el cual se afiadiran estilos y funcionalidades mas adelante.

Los estudiantes aprenden a crear un documento HTML desde cero, icomenzando con la

estructura basica que incluye las etiquetas esenciales como <!DOCTYPE html>, <html>, <head>,
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<title>, y <body>. Se destaca como cada una de estas etiquetas juega un papel crucial en la
organizacién del contenido y en cdmo los navegadores interpretan y muestran las paginas web.
e <IDOCTYPE html>: Se explica como la declaracién que informa al navegador que el
documento sigue las especificaciones de HTML5, la version mas moderna y
ampliamente soportada.
e <html>: Se presenta como la etiqueta raiz que contiene todo el contenido del
documento.
e <head>: Se introduce como la seccién donde se coloca la meta-informacién del

documento, como el conjunto de caracteres (<meta charset="UTF-8">), el titulo de la

pagina (<title>), y los enlaces a hojas de estilo o scripts.
e <body>: Se describe como el contenedor del contenido visible de la pdagina, incluyendo

texto, imdagenes, videos y enlaces.
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UNIDAD 2 HOJAS DE ESTILOS EN CASCADA CSS

Temas y Subtemas

—[ Introduccién a CSS

*Importancia de CSS
*Sintaxis y estructura basica de las reglas CSS
*Seleccion de elementos y aplicaciones de estilos basicos

) S

—[ Modelos de caja en CSS }

1.Estilos avanzados
2.Disefio de paginas utilizando propiedades de posicionamiento

Introduccion a FlexBox y GridLayout }

1.Creacion de disefios flexibles y cuadricula.
2.Control de la laineacién y el ordén de los elementos

)
elements ))
1.Animaciones y transformaciones
2. Uso de fuentes personalizadas con CSS

[ Estilos Avanzados pseudo clases y pseudo-

Introduccion al disefio web adaptable

| S

1. Media Queries

INTRODUCCION A CSS

CSS, o Hojas de Estilo en Cascada (Cascading Style Sheets), es una tecnologia fundamental en el
desarrollo web moderno. Mientras que HTML se encarga de la estructura y el contenido de una
pagina web, CSS es responsable de la presentacién visual. Es decir, CSS controla cémo se ve el
contenido en la pantalla, permitiendo a los desarrolladores y disefiadores web aplicar estilos y

disefiar paginas atractivas, coherentes y accesibles (Dominguez Minguez, 2023).

Desde ajustar colores y fuentes hasta disefiar el layout (disposicidn) de una pagina, CSS ofrece
un control completo sobre la apariencia de un sitio web. Esto significa que el mismo contenido
HTML puede presentarse de diferentes maneras dependiendo de la hoja de estilo aplicada, lo

que facilita el mantenimiento y mejora la experiencia del usuario.
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Figura 32. HTML y CSS

Nota: La imagen nos muestra como se integra CSS a HTML.

IMPORTANCIA DE CSS

CSS no solo es importante porque embellece las paginas web, sino porque también aporta
organizacidn, consistencia y eficiencia al desarrollo web. Sin CSS, los sitios web estarian limitados
a la presentacién bdsica de HTML, lo que resultaria en pdginas poco atractivas y dificiles de

navegar (Cucaro, 2022).
BENEFICIOS DEL USO DE CSS

1. Separacion de Contenido y Presentacion: Al usar CSS, el contenido (HTML) se separa de

la presentacion visual. Esto permite a los desarrolladores cambiar el disefio de un sitio
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web sin tener que alterar el contenido, lo que facilita la actualizacién y el

mantenimiento.

2. Reutilizacion y Consistencia: Con CSS, un conjunto de reglas puede aplicarse a multiples
paginas web, asegurando un disefio consistente en todo el sitio. Si se necesita un

cambio, solo se modifica la hoja de estilo, y el cambio se refleja en todo el sitio.

3. Accesibilidad: CSS mejora la accesibilidad al permitir disefios responsivos, que se
adaptan a diferentes tamafios de pantalla y dispositivos. Esto asegura que todos los

usuarios, independientemente de su dispositivo, puedan acceder al contenido de

manera 6ptima.

4. Rendimiento: Al mantener el disefio separado del contenido, CSS reduce el tamafio de

los archivos HTML, lo que puede mejorar el rendimiento y la velocidad de carga del sitio.
SINTAXIS Y ESTRUCTURA BASICA DE LAS REGLAS CSS

Para utilizar CSS de manera efectiva, es esencial entender su sintaxis y como se estructuran las
reglas de estilo. Una regla CSS se compone de un selector y una declaracién. La declaracién a su

vez estd formada por propiedades y valores.
COMPONENTES DE UNA REGLA CSS

e Selector: Indica a qué elementos HTML se aplicara la regla. Puede ser un elemento

especifico, un grupo de elementos, una clase, un ID, o incluso una combinacién de estos.

e Declaracion: Define como se debe estilizar el elemento seleccionado. La declaracién se

coloca entre llaves {} y estd compuesta por una propiedad y un valor.

e Propiedad: Especifica el aspecto del elemento que se va a modificar, como el color,

tamanfio de fuente, margenes, etc.

e Valor: Define cdmo se va a aplicar la propiedad, por ejemplo, el color rojo (red), un

tamafio de fuente de 16 pixeles (16px), o un margen de 10 pixeles (10px).
EJEMPLO DE REGLAS CSS

Para empezar con la practica vamos a integrar CSS dentro de nuestro archivo HTML, esta
practica no es la mas recomendada ya que si se lo hace de esta manera el archivo HTML se llena
de informacion, que luego hace imposible leer el codigo con claridad. Para esto dentro de la
etiqueta <head> integraremos los estilos que van dentro de la etiqueta <style> y ahi

codificaremos todas las reglas de estilo para el documento HTML.
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<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>
<meta charset="UTF-8">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-

scale=1.0">

<title>Document</title>

<!--Creando estilos para HTML-->
<style>
h1{
color: blue;
font-size: 24px;
text-align: center;
}
</style>
</head>
<body>
<header >
<hl>Afladiendo Estilos CSS</hl>
</header>
<section>
<footer >

<p>&copy; 2024 Todos los Derechos Reservados. Davitron

</p>
</footer>
</section>
</body>

</html>
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Explicacion del codigo

Selector: El selector seran todas las etiquetas HTML en las que se aplicaran estos estilos en el

caso de nuestro ejemplo el estilo se aplicara a todo lo que este dentro de la etiqueta hl

Declaraciones: La declaraciones o argumentos seran todas las caracteristicas que tomara esta

etiqueta.
e Color: blue; estable el color de texto azul.

e Font-size: 24px; define el tamafio de la fuente del texto en 24px

e Text-align: cebter; centra el texto del contenedor.

Salida de Pantalla

Figura 33.

Integrando CSS
v @ Document X + = (] X
&« Cc @ Archivo  C:/xampp/htdocs/controlversiones/index html pxd a

Anadiendo Estilos CSS

© 2024 Todos los Derechos Reservados. Davitron

Nota: La imagen muestra implementando estilos a la etiqueta hl
SELECCION DE ELEMENTOS Y APLICAION DE ESTILOS BASICOS

Una de las potentes caracteristicas de CSS es la capacidad de seleccionar y aplicar estilos a
elementos especificos de una pagina web. Esto se logra utilizando diferentes tipos de selectores,

cada uno disefiado para apuntar a un conjunto especifico de elementos.

TIPOS DE SELECTORES EN CSS
1. Selectores de Elemento: Aplican estilos a todos los elementos de un tipo especifico.
Ejemplo:
hl{

color: blue;
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font-size: 24px;

text-align: center;

Cambia el estilo de todas las etiquetas h1

2. Selectores de Clase: Se usan para aplicar estilos a elementos con una clase especifica.

Se definen con un punto (.) seguido del nombre de la clase. Esta clase se puede usar en
cualquier parte de la aplicacién.

Ejemplo:

<!--Creando estilos para HTML-->

<style>
.destacado{

color: green;
}

</style>

<section>
<!--Llamando a la clase-->

<p class="destacado">En esta seccién se aplica los
estilos de la clase destacado</p>

</section>

Aplica el color verde a la seccidn donde se este llamando a la clase

3. Selectores ID. Aplican estilos a un Unico elemento con un identificador especifico. Se

definen con una almohadilla # seguida del ID. Este tipo de selector se puede utilizar una
sola vez.

<!--Creando estilos para HTML-->
<style>
#encabezado({

color: red;
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text-align: center;
}
</style>
<header >
<!--Llamando al identificador-->

<hl id="encabezado">Afladiendo Estilos CSS mediante un

</hl1>
</header>
Figura 34.
Selector #id
v @ Document X + = O X
' e C @ Archivo  C/xampp/htdocs/controlversiones/index.html w -

Afnadiendo Estilos CSS mediante un identificador

| En esta seccion se aplica los estilos de la clase destacado

© 2024 Todos los Derechos Reservados. Davitron

Nota: La imagen nos muestra la salida de pantalla aplicando mediante el selector id.

MODLEOS DE CAJAS CSS Y DISENO DE PAGINAS CON POSICIONAMIENTO

Introduccion al Modelo de Caja CSS

El modelo de caja Box Model es un concepto fundamental en CSS que describe como se
estructuran y se representan visualmente los elementos HTML en una pagina web. Segln este
modelo, cada elemento de una pdgina se representa como una caja rectangular que consta de
varios componentes: contenido, relleno padding, borde border y margen margin. Comprender
cémo funciona este modelo es esencial para cualquier disefiador o desarrollador web, ya que
influye directamente en el disefio, el espaciamiento y la disposicidon de los elementos en una

pagina.
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Componentes del modelo de Caja

Contenido (Content): Es el drea donde se coloca el contenido real del elemento, como texto,
imagenes o videos. El tamafio del contenido puede ajustarse con propiedades como width

(ancho) y height (alto).

Relleno (Padding): Es el espacio entre el contenido y el borde del elemento. El relleno es
transparente y se puede ajustar individualmente para cada lado (superior, inferior, izquierdo,
derecho) utilizando propiedades como padding-top, padding-right, padding-bottom, y padding-
left.

Borde (Border): Es el contorno que rodea el contenido y el relleno. Se puede personalizar en
cuanto a grosor, estilo y color. Las propiedades mas comunes para ajustar el borde incluyen

border-width, border-style, y border-color.

Margen (Margin): Es el espacio exterior que separa un elemento de otros elementos que lo
rodean. Al igual que el relleno, los margenes se pueden ajustar de manera individual para cada

lado.
Aplicando los conceptos

Crear un documento HTML donde se cree un contendor con los siguientes estilos ancho de
350px, una altura de 200px, un padding de 20px borde de 5px, solido y de color azul, y un margen

de 15 px. Los estilos deben estar en un archivo externo al documento HTML.
<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-

scale=1.0">

<title>Document</title>

<link rel="stylesheet" href="estilos.css">
</head>
<body>

<header >

<!--Llamando al identificador-->
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<hl id="encabezado">Afadiendo Estilos CSS mediante un

</hl>
</header>
<section class="box">

<p >En esta seccidén se aplica los estilos de la clase

destacado</p>
</section>

<section>

<footer >

<p>&copy; 2024 Todos los Derechos Reservados. Davitron

</p>
</footer>
</section>
</body>
</html>

Figura 35.
Cajas con CSS

v @ Document X + — O X

|« Cc @ Archivo  C:/xampp/htdocs/controlversiones/index.html W 2

Anadiendo Estilos CSS mediante un

En esta seccidn se aplica los estilos de la clase
destacado

© 2024 Todos los Derechos Reservados. Davitron

Nota: La imagen nos muestra el posicionamiento de cajas y sus distintos argumentos.
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ESTILOS AVANZADOS EN EL MODELO DE CAJA

Una vez comprendido el concepto basico del modelo de caja, podemos explorar cdmo CSS
permite aplicar estilos avanzados para crear disefios mas sofisticados. Aqui se cubren técnicas

como sombras, bordes redondeados, y cémo ajustar el comportamiento del modelo de caja.
SOMBRA DE CAJA

La propiedad box-shadow en CSS permite agregar sombras a los elementos, lo que afade

profundidad y ayuda a resaltar ciertos elementos en la pagina.

.box{

width: 350px;
height: 200px;
padding: 20px;
border: 5px solid blue;
margin: 15px;

box-shadow: 5px 5px 10px rgba (0, 0, 0, 0.5);

Figura 36.
Sobra en el marco

v @ Document x + = (m] X

|« C @ Archivo  C/xampp/htdocs/controlversiones/index.html g 2

Anadiendo Estilos CSS mediante un

En esta seccion se aplica los estilos de la clase
destacado

© 2024 Todos los Derechos Reservados. Davitron

Nota: La imagen no muestra una sombra en la caja
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DISENO DE PAGINAS UTILIZANDO PROPIEDADES DE POSICIONAMIENTO

Ademas del modelo de caja, CSS proporciona varias propiedades de posicionamiento que
permiten colocar los elementos de manera precisa en una pagina. Estas propiedades son

cruciales para el disefio de layouts mas complejos y responsivos.
Propiedades de Posicionamiento basico

e position: static; Es el valor por defecto. Los elementos se colocan segun el flujo normal

del documento.

e position: relative; Posiciona un elemento relativo a su posicién original. Se pueden

utilizar propiedades como top, right, bottom, y left para ajustar su ubicacién.
.relative-box{
position: relative;
border: 5px solid blue;
top: 20px;

left: 10px;

Figura 37.
Posicion Relativa

v S Document x + = 0 b

1 € C @ Archivo  C/xampp/htdocs/controlversiones/index.html 2 g -

Anadiendo Estilos CSS mediante un

[En esta seccidn se aplica los estilos de la clase destacado

© 2024 Todos los Derechos Reservados. Davitron

Nota: Laimagen nos muestra al contenedor con una posicién relativa.

e position: absolute; Posiciona un elemento en relacién a su contenedor mas cercano

gue no tenga position: static;. Se elimina del flujo normal del documento.

. . Antonio de Ulloa N28-30
D (+593) 96 356 1961 @ admisiones@itg.edu.ec @ ¥ Diego de Atienza (Esq. @ WWW.ITQ.EDU.EC

72



INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

Formamos tu PROPOSITO DE VIDA

e position: fixed; Fija un elemento en la ventana del navegador, lo que significa que

permanece visible incluso cuando el usuario hace scroll.

e position: sticky;: Combina el comportamiento de relative y fixed. Un elemento con
position: sticky se comporta como relative hasta que se alcanza un cierto punto en la

pagina, momento en el que se fija en su lugar.
DISENO CON FLEXBOX Y GRID

Para disefios de pdgina mas avanzados y responsivos, CSS ofrece las tecnologias Flexbox y Grid,

gue permiten una mayor flexibilidad y control sobre la disposicién de los elementos.

e Flexbox: Es ideal para disefios unidimensionales, donde se requiere alinear elementos
a lo largo de una fila o columna. Con display: flex;, los elementos hijos dentro de .flex-

container se alineardn automaticamente y se distribuiran equitativamente.

e Grid: Es mas adecuado para disefios bidimensionales, donde se necesita controlar tanto

filas como columnas.

MEDIA QUERIES EN CSS: ADAPTANDO EL DISENO A TODOS LOS DISPOSITIVOS

é¢Qué Son las Media Queries?

Las medias queries son una poderosa herramienta en CSS que permite adaptar el disefio de una
pagina web a diferentes dispositivos y tamafos de pantalla. En esencia, una media query es una
condicidn que se utiliza para aplicar estilos CSS solo cuando se cumplen ciertos criterios, como

el ancho de la pantalla, la resolucion o la orientacién del dispositivo (horizontal o vertical).

En un mundo donde los usuarios acceden a la web desde una variedad de dispositivos—
teléfonos moviles, tabletas, laptops, y monitores grandes—, es crucial que los sitios web sean
responsivos. Esto significa que deben ajustarse automaticamente a cualquier tamafo de
pantalla para ofrecer una experiencia de usuario dptima. Aqui es donde entran en juego las

media queries.
é¢Por Qué Son Importantes las Media Queries?

Las medias queries permiten a los desarrolladores web crear sitios que funcionen y se vean bien
en cualquier dispositivo. Sin ellas, un disefio que se vea bien en una pantalla grande podria no

ser legible o funcional en una pantalla mas pequefa, como la de un teléfono mdvil.

Ventajas Clave de Usar Media Queries:
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e Responsividad: Hacen que el sitio web sea responsivo, adaptandose a diferentes

tamanfios de pantalla y resoluciones.

e Mejora de la Experiencia del Usuario: Garantizan que los usuarios tengan una

experiencia éptima sin importar el dispositivo que utilicen.

e Mantenimiento Eficiente: Permiten mantener un solo archivo CSS que cubra multiples

escenarios, en lugar de crear versiones separadas del sitio para diferentes dispositivos.
ESTRUCTURA BASICA DE UNA MEDIA QUERY

Las media queries siguen una estructura simple pero efectiva. Se pueden incluir directamente

en la hoja de estilo CSS o dentro de una etiqueta <style> en el documento HTML.
Sintaxis
@media (condiciédn) {
/* Reglas CSS que se aplican cuando se cumple la condicién */
}

La condicion dentro de la media query especifica los criterios que deben cumplirse
para que las reglas CSS dentro de ella se apliquen.

Ejemplo Basico
@media (max-width: 600px) {
body {

background-color: lightblue;

}

En este ejemplo, la regla CSS dentro de la media query solo se aplicara si el ancho de la pantalla
del dispositivo es de 600 pixeles o menos. Si se cumple esta condicidn, el color de fondo del

cuerpo body cambiara a azul claro.
TIPOS COMUNES DE MEDIA QUERIES

Las media queries pueden basarse en varios tipos de condiciones que reflejan las caracteristicas

del dispositivo. A continuacidn, se describen algunas de las mas comunes:
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Ancho y alto de la pantalla (width y height)

Estas condiciones se utilizan para adaptar el disefio segun el ancho o el alto de la pantalla del

dispositivo.

max-width: Aplica las reglas cuando el ancho de la pantalla es menor o igual al valor

especificado.
@media (max-width: 768px) {
.menu {

display: none;

}
En este ejemplo, el menu se ocultara cuando el ancho de la pantalla sea de 768 pixeles o menos.
min-width: Aplica las reglas cuando el ancho de la pantalla es mayor o igual al valor especificado.
@media (min-width: 1024px) {

.sidebar {

width: 300px;

}

Aqui, la barra lateral tendrd un ancho de 300 pixeles en pantallas de 1024 pixeles de ancho o

mas.

Orientacion del Dispositivo (Orientation)

Esta condicion se utiliza para detectar si la pantalla estd en modo horizontal o vertical retrato.
orientation: landscape: Aplica las reglas cuando el dispositivo estd en modo horizontal.
@media (orientation: landscape) {

body {

font-size: 18px;
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En este ejemplo, el tamafio de la fuente aumentara cuando el dispositivo esté en modo

horizontal.

orientation: portrait: Aplica las reglas cuando el dispositivo estd en modo vertical.
@media (orientation: portrait) {
body {

font-size: 1l4dpx;

Agqui, el tamafio de la fuente se reducird cuando el dispositivo esté en modo vertical.
Resolucion de pantalla

Se utiliza para adaptar el disefo a diferentes resoluciones de pantalla, midiendo la densidad de

pixeles.

min-resolution y max-resolution: Estas condiciones se usan para aplicar estilos en dispositivos

con resoluciones especificas, como pantallas de alta densidad (por ejemplo, Retina Display).
@media (min-resolution: 2dppx) {
img |

width: 50%;

Este ejemplo ajusta el tamafio de las imagenes en dispositivos con una densidad de pixeles de

2dppx (puntos por pixel) o mas.
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Autoevaluacion 2
1. ¢Qué es CSSy cudl es su propdsito principal en el desarrollo web?

CSS (Cascading Style Sheets) es un lenguaje de estilos que se utiliza para describir la
presentacién visual de un documento HTML. Su propésito principal es separar la
estructura y el contenido (HTML) del disefio y la apariencia (CSS), permitiendo a los
desarrolladores controlar cémo se ve y se comporta una pdgina web en diferentes

dispositivos y pantallas.

2. ¢Cémo se estructura una regla CSS?

Una regla CSS se estructura en dos partes principales: el selector y la declaracién. El
selector identifica qué elementos HTML se van a estilizar, y la declaracién define cémo

se deben estilizar, utilizando pares de propiedad y valor dentro de llaves {}. Por ejemplo:
hl {
color: blue;

font-size: 24px;

3. ¢éQué es un selector en CSSy cudles son los tipos mas comunes?

Un selector en CSS es una parte de la regla que especifica qué elementos HTML se van

a estilizar. Los tipos mds comunes de selectores incluyen:

e Selectores de elementos: Aplica estilos a todos los elementos de un tipo

especifico (por ejemplo, p para parrafos).

e Selectores de clase: Aplica estilos a elementos con una clase especifica,

utilizando un punto (.) antes del nombre de la clase (por ejemplo, .destacado).

e Selectores de ID: Aplica estilos a un elemento Unico con un ID especifico,
utilizando una almohadilla (#) antes del nombre del ID (por ejemplo,

#encabezado).
4. ¢Cudl es la diferencia entre un selector de clase y un selector de ID en CSS?

Un selector de clase (.nombre-de-clase) se utiliza para aplicar estilos a multiples
elementos que comparten la misma clase, mientras que un selector de ID (#nombre-de-

id) se aplica a un Unico elemento que tiene un ID especifico. En HTML, un ID debe ser
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Unico dentro de la pagina, mientras que una clase puede ser utilizada por varios

elementos.
5. ¢éCémo se puede aplicar un color de fondo a un elemento utilizando CSS?

Se puede aplicar un color de fondo a un elemento utilizando la propiedad background-

color en la declaracién CSS
div {

background-color: lightblue;

6. ¢Qué significa la propiedad margin en CSS y cdmo se utiliza?

La propiedad margin en CSS define el espacio exterior que rodea un elemento,
separandolo de otros elementos adyacentes. Se puede establecer un margen individual
para cada lado (superior, derecho, inferior, izquierdo) o un margen uniforme para todos

los lados.

p {

margin: 20px;

7. ¢éQué es la propiedad padding en CSS y en qué se diferencia de margin?

La propiedad padding en CSS define el espacio interior entre el contenido de un
elemento y su borde. A diferencia de margin, que crea espacio fuera del borde del

elemento, padding agrega espacio dentro del borde del elemento.
Jbox |

padding: 10px;

8. ¢Cdédmo se puede centrar un texto dentro de un elemento usando CSS?
Se puede centrar un texto dentro de un elemento utilizando la propiedad text-align.
h2 {

text-align: center;

9. ¢Qué funcién cumple la propiedad border en CSS?
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La propiedad border en CSS se utiliza para definir el borde alrededor de un elemento.

Se pueden especificar el grosor, el estilo y el color del borde.
img |

border: 2px solid black;

10. ¢Como se puede cambiar el tamafio del texto en CSS?

El tamafio del texto en CSS se puede cambiar utilizando la propiedad font-size. Esta

propiedad acepta valores en unidades como pixeles (px), em, rem, o porcentajes.

p

font-size: 1l6px;

Resumen de la Unidad 2

En esta segunda unidad, exploramos cémo el uso de CSS (Cascading Style Sheets) revoluciona la
forma en que los desarrolladores disefian y presentan pdginas web. Mientras que HTML se
encarga de la estructura basica y el contenido de la pagina, CSS permite darle vida a esa
estructura, aplicando estilos visuales que hacen que las paginas sean mas atractivas, coherentes
y usables.

CSS juega un papel crucial al separar la presentacion del contenido, lo que facilita no solo la
creacion de disefios flexibles y responsivos, sino también el mantenimiento y actualizacidn del
sitio web a lo largo del tiempo. A través de esta unidad, los estudiantes aprenderan a dominar
las herramientas necesarias para transformar el aspecto de cualquier pagina web, adaptandola
a diferentes dispositivos y necesidades de los usuarios.

Una de las primeras habilidades que los estudiantes deben adquirir al trabajar con CSS es
comprender su sintaxis y cOmo estructurar correctamente una regla de estilo.

Cada regla CSS se compone de dos partes fundamentales:

e El Selector: Indica qué elementos HTML seran afectados por la regla. Pueden ser
etiquetas especificas como <h1>, clases (.mi-clase), o IDs (#mi-id). El selector es el punto
de inicio para aplicar estilos, y entender cdmo elegir el selector correcto es clave para
un disefio eficiente.

e La Declaracion: Dentro de llaves {}, las declaraciones definen cdmo se debe aplicar el

estilo al elemento seleccionado. Una declaracién se compone de propiedades y valores,
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como color: blue; que establece el color de un texto, o margin: 10px; que define un
margen alrededor de un elemento.
Comprender esta estructura es esencial para crear estilos que se apliquen de manera efectiva y
precisa a los elementos de una pdagina web.
Esta unidad también ofrece una inmersidn profunda en el uso de CSS junto con HTML,
proporcionando a los estudiantes las habilidades necesarias para transformar una pagina web
basica en una experiencia visualmente atractiva y funcional. Al comprender y aplicar
correctamente los selectores, propiedades y técnicas avanzadas de CSS, los estudiantes estaran

bien preparados para disefiar y desarrollar sitios web que no solo se vean bien, sino que también

proporcionen una excelente experiencia de usuario en cualquier dispositivo.
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UNIDAD 3 PROGRAMACION INTERACTIVA CON JavaScript

Temas y Subtemas

—— Introduccion a la programaciéon de JavaScript )
* Sintaxis basica
* Tipos de datos
» Operadores
* Uso de consola del navegador

—— Condicionales
1. if, else

2. bucles

3. Funciones

— Arreglos
1. Creacion y manipulacion de objetos JS
2. Iteracion a través de arreglos y objetos

-

-/

——{ Exploracion de eventos clave en JavaScript
1. click

2. teclado

3. formulario

.

INTRODUCCION A JAVASCRIPT.

JavaScript es un lenguaje de programacion que permite a los desarrolladores agregar
interactividad y dinamismo a las paginas web. A diferencia de HTML y CSS, que se encargan de
la estructura y el disefio, JavaScript da vida a los sitios web, permitiendo crear desde
animaciones sencillas hasta aplicaciones web completas. Es un lenguaje que se ejecuta del lado
del cliente, lo que significa que se ejecuta directamente en el navegador del usuario, sin

necesidad de contactar con el servidor (Pérez Rodriguez, 2012).
SINTAXIS BASICA DE JavaScript

La sintaxis de JavaScript es la forma en que se escribe y organiza el codigo. Como cualquier
lenguaje de programacién, JavaScript tiene un conjunto de reglas y convenciones que deben

seguirse para que el navegador pueda interpretar y ejecutar el cddigo correctamente.
INICIANDO CON UN SCRIPT

En una pagina HTML, (Gauchat, 2012) JavaScript se puede incluir de dos maneras principales:

directamente dentro de la etiqueta <script> en el archivo HTML, o en un archivo JavaScript
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externo que se enlaza al HTML. Aqui un ejemplo basico de cdmo se integra JavaScript en una

pagina web:
Html.
<!DOCTYPE html>
<html lang="es">
<head>
<meta charset="UTF-8">

<title>Mi primera pé&gina con JavaScript</title>

</head>
<body>
<h1>jHola, Mundo!</h1>
<script>
alert (';Bienvenido a JavaScript!');
</script>
</body>
</html>

Figura 38.
Insertando JS

v @  Miprimera pagina con JavaScr X + - (] %

< x @ Archivo  C:/xampp/htdocs/controlversiones/index html W 2

Esta pagina dice

iBienvenido a JavaScript!
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Nota: La imagen muestra la implementacién de una alerta de JavaScript en el documento

HTML.
Comentarios en JavaScript

Los comentarios son esenciales para explicar el cddigo y hacerlo mas facil de entender.

JavaScript permite dos tipos de comentarios:

Comentarios de una sola linea: Se inician con // y el resto de la linea es ignorado por el

navegador.

// Este es un comentario de una sola linea

console.log('Hola, Mundo');

Comentarios de multiples lineas: Comienzan con /* y terminan con */, y se pueden utilizar para

comentarios mas largos o para desactivar temporalmente partes del cédigo.

/*
Este es un comentario de miltiples lineas.
Puedes escribir varias lineas aqui.

*/

console.log('JavaScript es genial');

TIPOS DE VARIABLES EN JavaScript

En JavaScript, las variables son contenedores que almacenan datos. Podemos pensar en una
variable como una caja que guarda informacién que podemos utilizar y manipular mas tarde en

nuestro cédigo (Luna, 2019).
Declaracion de variables
Hay tres maneras de declarar variables en JavaScript:

var: Es la forma mas antigua de declarar variables. Su alcance puede ser global o local,

dependiendo de donde se declare.
var nombre = 'Juan';

let: Introducido en ECMAScript 6 (ES6), let es la forma mas moderna y recomendable para
declarar variables. Tiene un alcance de bloque, lo que significa que solo existe dentro del bloque

de cédigo donde se define.

let edad = 25;

const: También introducido en ES6, const se utiliza para declarar constantes, es decir, valores

qgue no cambiaran a lo largo de la ejecucidn del programa. Como let, tiene un alcance de bloque.
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const PI = 3.1416;
TIPOS DE DATOS EN JavaScript

JavaScript trabaja con diferentes tipos de datos, y es fundamental entenderlos para utilizar

variables de manera efectiva (Pérez, 2019).
Tipos de datos primitivos

Numeros (number): Representan valores numéricos, incluyendo enteros y decimales.

let edad = 30;

let temperatura = 36.5;

Cadenas de Texto (string): Se utilizan para representar texto. Las cadenas se definen usando

comillas simples (') o dobles (").

let nombre = 'Ana';

let saludo "iHola, Mundo!";

Booleanos (boolean): Solo tienen dos valores posibles: true (verdadero) o false (falso). Se usan

para representar valores légicos.
let esMayorDeEdad = true;

let tienelicencia = false;

Null: Representa la ausencia intencionada de un valor, es decir, un valor vacio.

let resultado = null;

Undefined: Significa que una variable ha sido declarada pero no se le ha asignado ningln valor.
let valorIndefinido;

console.log(valorIndefinido); // Esto mostrard "undefined"

Tipos de Datos Complejos

Objetos (object): Son estructuras mas complejas que pueden contener multiples valores de

diferentes tipos, organizados en pares clave-valor.

let persona = {
nombre: 'Carlos',
edad: 28,

esEstudiante: true
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i

Arreglos (array): Son listas ordenadas de valores, que pueden ser de cualquier tipo de dato.
let colores = ['rojo', 'verde', 'azul'];

OPERADORES EN JavaScript

Los operadores en JavaScript permiten realizar operaciones con variables y valores. Son

fundamentales para construir expresiones y tomar decisiones en el cédigo.

Operadores aritméticos

Estos operadores realizan operaciones matematicas basicas:
Suma (+): Suma dos nimeros o concatena cadenas.
let suma = 5 + 3; // Resultado: 8

let concatenacion = 'Hola, ' + 'Mundo'; // Resultado: "Hola,

Mundo"

Resta (-): Resta un nimero de otro.

let resta = 10 - 6; // Resultado: 4
Multiplicacion (*): Multiplica dos nimeros.

let multiplicacion = 4 * 7; // Resultado: 28
Divisién (/): Divide un nimero entre otro.

let division = 20 / 5; // Resultado: 4

Médulo (%) : Devuelve el residuo de una divisidn.

o°

let modulo = 10 3; // Resultado: 1

Operadores de Asignacion

Asignan un valor a una variable. El operador mas comun es el de igual (=), pero hay otros

combinados con operadores aritméticos:
Asignacion simple (=):

let x = 10;

Asignacion con suma (+=):

let x = 5;

x += 3; // x ahora es 8

85
. : Antonio de Ulloa N28-30
@ (+593) 96 3561961 [><] admisiones@ita.edu.ec @ ¥ Diogo de Ationza (Eea. @ WWW.ITQ.EDU.EC



INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

Formamos tu PROPOSITO DE VIDA

Asignacion con resta (-=):

let x = 5;

x -= 2; // x ahora es 3

Operadores de comparacion

Se utilizan para comparar valores y siempre devuelven un valor booleano (true o false).

Igualdad (==): Compara dos valores sin tener en cuenta su tipo.

let comparacion = 5 == '5'; // Resultado: true

Igualdad estricta (===): Compara dos valores y su tipo.
let comparacion = === '5'; // Resultado: false

Diferencia (!=): Compara si dos valores son diferentes.

let diferencia = 5 != '5'; // Resultado: false

Diferencia estricta (!==): Compara si dos valores y su tipo son diferentes.

let diferencia 5 !== '5';, // Resultado: true

USO DE LA CONSOLA EN EL NAVEGADOR

La consola del navegador es una herramienta invaluable para los desarrolladores, ya que
permite depurar y probar cddigo JavaScript directamente en el navegador. Se puede acceder a
la consola en la mayoria de los navegadores modernos, como Chrome y Firefox, presionando

F12 o haciendo clic derecho en la pagina y seleccionando "Inspeccionar".
Métodos de la consola

console.log(): El método mas comun, se usa para imprimir mensajes o valores en la consola.

console.log('Hola, Mundo');
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Figura 39.
Ejecucion JS
@ DevTools is now available in Spanish!
Always match Chrome's language Switch DevTools to Spanish X
Don't show again
‘s [D Elements  Console  Sources  Network  Performance > @ 1 X
|]E| @ top v &) Y Filter Default levels = Mo Issues iS}

Hola Mundo index.hitml:16

Nota: En consola nos muestra el mensaje de JS.
console.error(): Se utiliza para mostrar mensajes de error en la consola.
console.error ('Algo salié mal');

Figura 40.
Mensaje de error

@ DevTools is now available in Spanish!

Always match Chrome's language Switch DevTools to Spanish X

Don't show again

‘s [D Elements Console Sources Network »» Q1 @3 : X
|]E| @ top v &) Y Filter Default levels = Mo Issues iS}
© »Algo salio mal index. html:18

>

Nota: La imagen muestra un mensaje de error en consola
console.warn(): Muestra advertencias en la consola.

console.warn('Esta es una advertencia'); // Imprime una

advertencia
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Figura 41.
Mensaje de advertencia

@ DevTools is now available in Spanish!
Always match Chrome's language Switch DevTools to Spanish X

Don't show again

‘r [0 Elements Console Sources MNetwork 2> A1 @ i X
|]E| @ top ¥ [®] Y Filter Default levels * Mo lssues @
A P Esta es una advertencia index.html:18

»

Nota: La imagen nos muestra un mensaje de advertencia codificado en JS

console.table(): Muestra datos en formato de tabla, lo que es Gtil para visualizar objetos y arrays

complejos.
let personas = [
{ nombre: 'Ana', edad: 30 },
{ nombre: 'Luis', edad: 25 }
17
console.table (personas) ;

Figura 42.
Muestra el contenido de un arreglo

@ DevTools is now available in Spanish!
Always match Chrome's language Switch DevTools to Spanish X

Don't show again

‘s [D Elements  Console  Sources  Network  Performance > @ 1 X
|]E| @ top v &) Y Filter Default levels = Mo Issues iS}
index.hitml:16
{index) nombre edad
a8 "Ana’ 38
1 "Luis’ 25
P Array(2)
>
Nota: La imagen nos muestra en consola la ejecucién de JS mostrando una tabla.
88

. . Antonio de Ulloa N28-30
B (+593) 96 356 1961 @ admisiones@itg.edu.ec @ ¥ Diego de Atienza (Esq. @ WWW.ITQ.EDU.EC



INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

Formamos tu PROPOSITO DE VIDA

CONDICIONALES EN JavaScript

Las estructuras condicionales en JavaScript son una de las herramientas mas poderosas y
esenciales en la programacion. Estas permiten que el cédigo tome decisiones basadas en ciertas
condiciones. Dicho de otra manera, las condicionales le dicen a tu programa qué hacer cuando

se cumple o no una condicidn especifica.

Por ejemplo, si estds creando una aplicacion que debe verificar si un usuario ha iniciado sesion,
puedes usar una condicional para ejecutar una accién especifica si el usuario esta autenticado,
y otra si no lo esta. Esto hace que el programa sea mdas dindmico y capaz de responder a

diferentes situaciones en tiempo real.

La Estructura if...else

La estructura condicional mas basica y utilizada en JavaScript es if...else. Esta estructura evalua
una condicién; si la condicidén se cumple (es true), ejecuta un bloque de cédigo. Si la condicién

no se cumple (es false), puede ejecutar un bloque de cddigo alternativo definido en else.
Sintaxis basica
if (condicion) {

// Cbébdigo a ejecutar si la condicidén es verdadera

e if: Palabra clave que indica el inicio de la estructura condicional.
e condicion: Una expresidon que es evaluada como verdadera (true) o falsa (false).

e Bloque de cddigo: Es el conjunto de instrucciones que se ejecutardan si la condicidn es

verdadera. Se coloca entre llaves {}.
Ejemplo condicional if

let edad = 18;

if (edad >= 18) {

console.log('Eres mayor de edad.');

En este ejemplo, la condicidn edad >= 18 verifica si la variable edad es mayor o igual a 18. Si es

asi, se imprime el mensaje "Eres mayor de edad." en la consola.
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Sintaxis if else

if (condicion) {

// Cbdigo a ejecutar si la condicidén es verdadera
} else {

// Cbdigo a ejecutar si la condicién es falsa

}

else: Es la parte opcional que se ejecuta si la condicion del if no se cumple.
Ejemplo

let edad = 16;

if (edad >= 18) {
console.log('Eres mayor de edad.');
} else {

console.log('Eres menor de edad.');

Agqui, si la condicidén edad >= 18 no se cumple, se ejecutara el bloque de cdédigo dentro de else,

mostrando "Eres menor de edad.”
La estructura if else if else

A veces, necesitas evaluar multiples condiciones en secuencia. Para esto, puedes usar else if,

que te permite verificar una segunda condicidn si la primera no se cumple.
Sintaxis if else is else
if (condicionl) {

// Cbdbdigo a ejecutar si la condicionl es verdadera
} else if (condicion2) {

// Cébdigo a ejecutar si la condicionl es falsa y la

condicion?2 es verdadera
} else {

// Cbdigo a ejecutar si ninguna de las condiciones

anteriores es verdadera

Ejemplo
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let nota = 85;

if (nota >= 90) {
console.log('Tienes una A');

} else if (nota >= 80) {
console.log('Tienes una B');

} else 1if (nota >= 70) {

console.log('Tienes una C'");
} else {

console.log('Necesitas mejorar.');

En este ejemplo, la variable nota se compara con varias condiciones. Dependiendo de su valor,

se imprimird un mensaje diferente. Si nota es 85, se imprimira "Tienes una B".
CONDICIONALES ANIDADAS

Las condiciones anidadas son estructuras if...else dentro de otras estructuras if...else. Son Utiles

cuando necesitas evaluar una condicién solo después de que otra se haya cumplido.

Ejemplo de condicionales anidadas

let usuario = 'admin';
let contrasena = '1234"';
if (usuario === 'admin') {
if (contrasena === '1234"') {

console.log('Bienvenido, administrador.');
} else {
console.log('Contrasefia incorrecta.');
}
} else {

console.log('Usuario no reconocido.');
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}

Aqui, primero se verifica si el usuario es "admin". Si es verdadero, entonces se verifica la
contrasena. Si ambas condiciones se cumplen, se le da la bienvenida al administrador. Si alguna

de las condiciones falla, se muestra un mensaje de error adecuado.
La Estructura switch

Cuando se tiene una variable que puede tomar multiples valores posibles, usar switch puede ser
mas limpio y facil de leer que multiples if...else if. El switch evalta el valor de una expresion vy

ejecuta el codigo correspondiente al caso que coincida.

Sintaxis del switch
switch (expresion) {
case valorl:
// Cédigo a ejecutar si expresion === valorl
break;
case valor2:
// Cbdbdigo a ejecutar si expresion === valor2
break;
default:

// Cbdbdigo a ejecutar si ninguno de los casos coincide

e expresion: La variable o expresion que se evalula.

e case: Define un bloque de cédigo que se ejecutara si el valor de expresidn coincide con

valorl, valor2, etc.

e break: Detiene la ejecucion dentro del switch y evita que se ejecuten otros casos

innecesariamente.

default: Es opcional y se ejecuta si ninguno de los casos coincide.
Ejemplo de switch
let dia = 3;

let diaSemana;
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switch (dia) {
case 1:
diaSemana = 'Lunes';
break;
case 2:
diaSemana = 'Martes';
break;

case 3:

diaSemana = 'Miércoles';
break;

case 4:
diaSemana = 'Jueves';
break;

case 5:
diaSemana = 'Viernes';
break;

case 6:
diaSemana = 'Sébado';
break;

case 7:
diaSemana = 'Domingo';
break;

default:

diaSemana = 'Dia no valido';

console.log( Hoy es ${diaSemanal}.’);

y Diego de Atienza (Esq).
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En este ejemplo, dia es 3, por lo que el switch asigna "Miércoles" a la variable diaSemana. Luego,

se imprime "Hoy es Miércoles." en la consola.
OPERADORES LOGICOS EN CONDICIONALES

Para construir condiciones mas complejas, puedes combinar varias condiciones usando

operadores logicos como && (AND), || (OR), y ! (NOT).
Operador AND (&&)

Este operador devuelve true solo si ambas condiciones son verdaderas.

let edad = 20;

let tienelicencia = true;

if (edad >= 18 && tienelicencia) {
console.log ('Puedes conducir.');
} else {
console.log ('No puedes conducir.');
}

Aqui, solo se permite conducir si la persona tiene 18 afios o mas y tiene licencia.
Operador OR (] |)

Este operador devuelve true si al menos una de las condiciones es verdadera.
let tieneEntrada = true;

let esInvitado = false;

if (tieneEntrada || esInvitado) {
console.log('Puedes entrar a la fiesta.');
} else {

console.log('No puedes entrar.');

En este ejemplo, se permite la entrada si la persona tiene una entrada o si es un invitado, es

decir, si al menos una de las condiciones es verdadera.
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Operador NOT (!)

Este operador invierte el valor légico de una condicién.

let esEstudiante = false;

if (!esEstudiante) {

console.log('Necesitas registrarte como estudiante.');

Aqui, !esEstudiante es true porque esEstudiante es false, por lo que se muestra el mensaje de

registro.
BUCLES Y FUNCIONES EN JavaScript

En programacién, los bucles son estructuras que permiten ejecutar un bloque de cddigo
repetidamente, lo cual es util cuando necesitamos realizar una accidn varias veces sin tener que
escribir el mismo cddigo repetidamente. Los bucles son fundamentales para automatizar tareas

repetitivas y manejar grandes volimenes de datos de manera eficiente.

JavaScript ofrece varios tipos de bucles, cada uno disefiado para situaciones especificas. Los mds

comunes son for, while, y do...while.
BUCLE FOR

El bucle for es probablemente el mas utilizado en JavaScript. Se utiliza cuando se conoce de
antemano el nimero de veces que se desea repetir un bloque de cédigo. La estructura basica
del bucle for incluye una declaracién inicial, una condicién para continuar, y una expresion que

se ejecuta al final de cada iteracién.

Sintaxis basica de for
for (inicializacion; condicion; incremento) {

// Cbébdigo a ejecutar en cada iteracidn

¢ Inicializacion: Es la declaracidon de la variable de control del bucle y se ejecuta una vez

al comienzo.

e Condicién: Es una expresién que se evalla antes de cada iteracidn. Si es true, el bucle

continua; si es false, el bucle termina.
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e Incremento: Es una expresion que se ejecuta al final de cada iteracidn, generalmente

para actualizar la variable de control.

Ejercicio ciclo for

for (let 1 = 0; i < 5; i++) {

console.log('Iteracién numero ' + 1i);

En este ejemplo, el bucle comienza coni =0, y se repite mientras i sea menor que 5. Después de

cada iteracidn, i aumenta en 1. El bucle imprimira "lteracion nimero 0", "lteracién numero 1",

y asi hasta "lteracién numero 4".
BUCLE WHILE

El bucle while se utiliza cuando no se sabe de antemano cuantas veces se debe repetir el bloque

de cédigo. El bucle continda ejecutandose mientras la condicion especificada sea true.

Sintaxis basica ciclo while

while (condicion) {

// Cbdbdigo a ejecutar mientras la condicién sea verdadera

Ejemplo ciclo while

let contador = 0;

while (contador < 5) {
console.log('Contador: ' + contador);

contador++;

En este caso, el bucle while continuara ejecutandose mientras contador sea menor que 5.
Dentro del bucle, contador se incrementa en 1 en cada iteracion. El resultado serd similar al

bucle for anterior.
Bucle do while

El bucle do...while es similar al while, pero con una diferencia clave: el bloque de cédigo se

ejecuta al menos una vez, ya que la condicidn se evalla después de la primera ejecucion.
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Sintaxis basica de do while
do {
// Cdbdigo a ejecutar al menos una vez
} while (condicion);
Ejemplo de do while

let contador = 0;

do {
console.log('Contador: ' + contador);
contador++;

} while (contador < 5);

Aqui, el bucle se ejecutard de manera similar al while, pero incluso si la condicién fuera false

desde el principio, el cédigo dentro del blogue do se ejecutaria una vez.
INTRODUCCION A FUNCIONES

Las funciones en JavaScript son bloques de cddigo reutilizables que realizan una tarea especifica.
Las funciones son fundamentales porque permiten dividir un programa en piezas manejables,
reduciendo la repeticion de cédigo y facilitando el mantenimiento y la comprensién del
programa (Rubiales Gdmez, Curso de desarrollo Web. HTML, CSS y JavaScript. Edicion 2021,
2021).

Hay diferentes maneras de declarar una funcidn en JavaScript, pero la mas comun es usando la
palabra clave function seguida del nombre de la funcion, paréntesis (), y un bloque de cddigo

entre llaves {}.
Sintaxis basica de una funcién
function nombreDelLaFuncion () {
// Cbdbdigo a ejecutar cuando se llama a la funcién
}
Ejemplo
function saludar () {

console.log('jHola, Mundo!');

97

. . Antonio de Ulloa N28-30
@ (+593) 96 356 1961 @ admisiones@itg.edu.ec @ ¥ Diego de Atienza (Esq. @ WWW.ITQ.EDU.EC



INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO QUITO

Formamos tu PROPOSITO DE VIDA

Aqui, se declara una funcién llamada saludar que, cuando se llama, imprime "iHola, Mundo!" en

la consola.

Después de declarar una funcién, se puede "llamar" o "invocar" en cualquier parte del cédigo

para ejecutar el bloque de cédigo que contiene.

saludar(); // Esto imprimird ";jHola, Mundo!"™ en la consola
Parametros y argumentos en funciones

Las funciones pueden aceptar parametros, que son variables que se utilizan para pasar

informacidn a la funcién. Los valores reales que se pasan cuando se llama a la funcidn se llaman

argumentos (Meloni, 2018).
Sintaxis de una funcién con parametros.
function sumar(a, b) {

console.log(a + b);

En este ejemplo, ay b son pardmetros que se usan dentro de la funcién para sumar dos nimeros.
Llamada a una funcién con argumentos:

sumar (5, 10); // Esto imprimird 15 en la consola

Aqui, 5y 10 son los argumentos que se pasan a la funcién sumar.

RETORNO DE VALORES DESDE UNA FUNCION

Las funciones en JavaScript pueden devolver un valor usando la palabra clave return. Esto es util
cuando se necesita que la funcidn realice un calculo o procese datos y luego proporcione un

resultado que se pueda utilizar en otra parte del programa (Lancker, 2013).
Ejemplo
function multiplicar(a, b) {

return a * b;

let resultado = multiplicar (3, 4);

console.log(resultado); // Esto imprimira 12

y Diego de Atienza (Esq).
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En este caso, la funcidon multiplicar devuelve el producto de ay b. Luego, este valor se almacena

en la variable resultado, que se imprime en la consola.
VECTORES Y MATRICES EN JavaScript

En JavaScript, los vectores (también conocidos como arrays) y las matrices (arrays
multidimensionales) son estructuras de datos que permiten almacenar y gestionar conjuntos de
datos de forma ordenada. Estas estructuras son fundamentales para manejar colecciones de
elementos, como listas de nimeros, cadenas de texto, objetos, e incluso otras arrays (Martin,

2017).

VECTORES

Un vector o array en JavaScript es una lista ordenada de elementos, donde cada elemento
puede ser de cualquier tipo de dato: nimeros, cadenas, objetos, o incluso otros arrays. Los
elementos de un array estan indexados, lo que significa que cada uno tiene una posicién

especifica dentro de la lista, comenzando desde el indice O (Aubry, 2017).
Crear un Vector

Hay varias maneras de crear un array en JavaScript, pero la forma mdas comun es utilizando

corchetes [].

Ejemplo

let numeros = [10, 20, 30, 40, 501;

En este ejemplo, numeros es un array que contiene cinco elementos: 10, 20, 30, 40 y 50.
Acceso a los elementos de un Vector

Para acceder a un elemento especifico de un array, se utiliza el indice correspondiente entre

corchetes [].

let primerNumero = numeros([0]; // Accede al primer elemento: 10

numeros[2]; // Accede al tercer elemento: 30

let tercerNumero
Modificacion de Elementos en un Vector

Puedes modificar los elementos de un array asignando un nuevo valor a una posicién especifica.
numeros[1l] = 25; // Cambia el segundo elemento a 25

Después de esta modificacidn, el array numeros se vera asi: [10, 25, 30, 40, 50].
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MATRICES

Una matriz es un array que contiene otros arrays como sus elementos. En JavaScript, las
matrices se utilizan para representar tablas de datos o estructuras mas complejas, como

coordenadas en un espacio bidimensional.
Para crear una matriz, simplemente se crea un array donde cada elemento es otro array.

let matriz = [

En este ejemplo, matriz es un array de 3x3 que contiene nimeros organizados en tres filas y tres

columnas.

Acceso a los Elementos de una matriz

Acceder a los elementos de una matriz requiere dos indices: el primero para la fila y el segundo
para la columna.

let elemento = matriz[1]([2]; // Accede al elemento en la segunda
fila, tercera columna: 6
Modificacion de Elementos en una Matriz

Puedes modificar un elemento especifico de una matriz utilizando sus indices.
matriz[2][0] = 10; // Cambia el elemento en la tercera fila,

primera columna a 10

console.log(matriz); // Imprime ([[1, 2, 3], 1[4, 5, 61, [10, 8,
911

Autoevaluacion 3
1. éQué es JavaScript?

JavaScript es un lenguaje de programacion de alto nivel, interpretado y orientado a objetos que
se utiliza principalmente para desarrollar aplicaciones web interactivas y dindmicas. Se ejecuta

en el navegador del cliente y puede manipular el contenido del documento HTML y CSS.
2. ¢Como se declara una variable en JavaScript?
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Las variables en JavaScript se pueden declarar utilizando var, let o const
var nombre = 'Juan';

let edad = 30;

Il
w
i
[isN
~e

const PI
3. ¢Cual es la diferencia entre let y const?

let permite declarar variables cuyo valor puede cambiarse posteriormente, mientras que const

se utiliza para declarar constantes cuyo valor no puede cambiar una vez asignado.

4. {Qué es una funcidn en JavaScript y como se declara?

Una funcidon en JavaScript es un bloque de cddigo disefiado para realizar una tarea especifica.

Se declara de la siguiente manera:

5. éQué son las funciones flecha (arrow functions)?

Las funciones flecha son una sintaxis mds concisa para declarar funciones en JavaScript.
6. ¢COmMo se crea un objeto en JavaScript?

Un objeto se puede crear utilizando llaves {}

7.¢Qué es el DOM y como se accede a él en JavaScript?

El DOM (Document Object Model) es una representacion estructural de los documentos HTML
o XML. En JavaScript, se puede acceder al DOM mediante métodos como

document.getElementByld, document.querySelector
8. ¢COmo se maneja un evento en JavaScript?

Los eventos en JavaScript se manejan afadiendo un "listener" al elemento que desencadena el

evento.
9. ¢Qué es una promesa (Promise) en JavaScript?

Una promesa es un objeto que representa la eventual finalizacién o fracaso de una operacién

asincrona. Permite manejar operaciones asincronas de manera mas elegante.
10. ¢Qué es el hoisting en JavaScript?

El hoisting es el comportamiento de JavaScript de elevar las declaraciones de variables y

funciones al inicio de su contexto de ejecucién. Sin embargo, las inicializaciones no se elevan.
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Resumen de la Unidad 3

JavaScript es un lenguaje de programacién fundamental en el desarrollo web, conocido por su
capacidad para crear paginas interactivas y dindmicas. Este lenguaje se ejecuta en el navegador
del usuario, lo que le permite manipular el contenido y el estilo de las paginas web en tiempo

real.

Para comenzar a trabajar con JavaScript, es esencial entender cdmo se manejan las variables.
Puedes declarar variables usando var, let o const, siendo let mas moderno y adecuado para

variables que cambian de valor, mientras que const se usa para valores que deben permanecer

constantes.

Las funciones en JavaScript son bloques de cddigo que puedes reutilizar para realizar tareas
especificas. Existen dos formas comunes de definir funciones: la tradicional, usando la palabra
clave function, y la mas reciente, las funciones flecha (arrow functions), que ofrecen una sintaxis

mds compacta.

Un concepto clave en JavaScript es el manejo del DOM (Document Object Model), que es la
representacion estructural de una pagina web. JavaScript permite interactuar con el DOM para

cambiar elementos, agregar eventos y actualizar el contenido dindmicamente.

Cuando trabajas con eventos, puedes anadir "listeners" a elementos HTML para responder a
acciones del usuario, como clics o teclas presionadas. Esto te permite crear experiencias

interactivas y reactivas en tu sitio web.

Ademads, JavaScript maneja operaciones asincronas mediante promesas. Las promesas te
permiten gestionar tareas que tardan un tiempo en completarse, como la carga de datos desde

un servidor, de una manera mas organizada y menos propensa a errores.

Es importante conocer el concepto de hoisting, que es el comportamiento de JavaScript de
elevar las declaraciones de variables y funciones al inicio del contexto de ejecucidn. Aunque esto
puede parecer confuso al principio, entenderlo te ayudard a evitar errores comunes en la

programacion.
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